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Vitejte u no¢ni hry. Zkontrolujte si, jestli jste obdrzeli vSe vypsané nize. Pokud vam néco chybi,
kontaktujte orgy a oni zafidi ndpravu. Varovani pro alergiky: pozor, obsahuje papir!
e 2x Pravidla a zakladni princip hry (tento papir)
® 2x Popis jazyka run
® 2x Mapa s magickymi anomaliemi, runovymi totemy a programovacimi stanovisti
® 2x Popis umisténi a druhu stanovist
e Ukéazku runového papirku v barvé tymu

Obecnd )omvicaa

e Hra se skldda z magickych anomalii, runovych totemt a programovacich stanovist. Vsechno
je oznaceno logem hry (stejnym jako tento papir).

® Hrou je mozné chodit v libovolném potadi.

® Nezdrzujte se na stanovistich ani v jejich bezprostiedni blizkosti déle, nez je nutné.

e TYm se mize délit na mensi ¢asti az do minimalni velikosti 2 lidi. V kazdé ¢asti tymu vsak
musi byt funkéni mobil, jehoz telefonni ¢islo maji orgové.

Uvnitf tymu je mozné komunikovat za pouziti libovolné technologie.

Kazdy tym hraje sam za sebe. Je zakazano sdélovat ostatnim tymtm cokoliv, co se tyka
stanovist. Popovidat si o po¢asi nebo pomluvit organizatory samoziejmé smite.

Pokud jste presvédceni, Ze jste na spravném misté, ale stanovisté se zde nenachéazi, kon-

taktujte orgy. Podobné narazite-li na jiny problém.

® Orgy muzete béhem hry zkusit kontaktovat magickym zarikdvanim, na telefonnich ¢islech
732 375 616 (Jirka) a 724 222 441 (Lysii), nebo hlasitym volanim ,U4a&«.

e 7Zpét na objekt se vratte nejpozdéji na snidani (patecéni). Abychom byli pfesni, mate ¢as

do 8:00 dne 13. zaii 2013. Na objektu nahlaste sviij navrat a odevzdejte vSe relevantni, co

pfi hie nasbirate.
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Cilem naseho snazeni je spocitat co mozné nejvice véci na runovém pocitaci, které by nam pomohly
pochopit, co se vlastné s nasSimi svéty stalo.

Vasim cilem je tedy pro tento pocitac sehnat runove programy a také dostatek magicke energie neboli
many. A protoZe bez energie jsou nam napsané programy k ni¢emu, protoZe je nesputime, a bez programu
zase nemame vyuziti pro prebytek magické energie, tak je potieba shanét skutecné obé ingredience.

Kazdy runovy program (jejich syntaxe je popsana na papiru s popisem run) m4 uréenou programovou
hodnotu, kterd kromé poctu bodu za program také znamené, kolik potfebujete na jeho spusténi jednotek
many. Takze pokud se vdm povede naprogramovat programy za celkovou programovou hodnotu P a
ziskate M jednotek many, tak dokdZeme provést pravé min(P, M) magickych vypocti.t

Bere se v tvahu pouze stav na konci hry — to znamena, ze v pribéhu klidné muzete sestavit runovy
program, i kdyz na néj energii ziskate az pozdéji. Rovnéz testovaci spusténi program® béhem hry nestoji
zadné jednotky many. Koneény pocet bodi vyhodnoti na konci hry orgové.

L Lidsky feceno, ziskdvate body za programy a za plnéni tkold na magickych anomaliich, vyslednym

poctem bodi po hie vsak bude jejich minimum.



Magickd energic

U magickjch anomdlii mtzete ziskat az 10 bod magické energie (many).

Na t&chto stanovistich budete typicky provadét néjakou magickou ¢innost (doufdme, Ze vichni umite
levitovat), za kterou ziskéte vétsinou magické zaklinadlo ¢i néjakou jinou véc (ve je vzdy popsano u ano-
malie). Zaklinadla si peclivé uschovejte a na konci hry je pfedejte orgiim, ktefi je zrafinuji na surovou
magii. Nékteré tkoly jdou provést s rtiznou tspésnosti, podle niz se pak bude odvijet pocet ptidélenych
bodu.
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S runovymi programy to neni vibec jednoduché véc. K sestaveni takového programu budete potie-
bovat t¥i dilezité véci:

e Popis jazyka run (obdrzeli jste na samostatném papife)

® Runy - Vyskytuji se volné v pfirod€, hlavné u runovych totema.
Runy jsou predstavovany barevnymi kartickami s patfi¢nou runou. Smite pouzivat pouze
karticky v barvé vaeho tymu, s ostatnimi kartickami nesmite manipulovat (specidlné
je nesmite premistovat, niéit, pouZivat k prani Spinavych penéz a vrhat na né ohniva
kouzla).

e Zadani ulohy — Zadani se nachézi na programovacich stanovistich.
Na takovém stanovisti najdete seznam tuloh a odklddaci misto na instrukce (k odevzda-
van{ hotovych programi nize). Na seznamu tloh kromé zadani najdete také identifikatory
jednotlivych tloh a programovou hodnotu kazdého z programt (pokud je zadani vyfesSeno
celé).
Spravnost programu se kontroluje testovanim jeho vlastnosti. Jestli nebudou vsechny
testy spravné, bude za program udélena jenom ¢ast hodnoty zadani podle poméru spl-
nénych testi.

Mate-li runy i zadani, mizete dle své libosti skladat z run programy fesici zadané ulohy. Pokud
sestavite takovy program, muzete jej odevzdat na programovacim stanovisti, na kterém visi jeho zadani.
Odevzdani provedte zapsanim programu v jazyce run na papir.

Papir si nechte u sebe, ale v odkladacim prostoru na programovacim stanovisti zanechte pouzité
runy, které poznacte identifikatorem tlohy. Papir poté odevzdate na konci hry orgam.

Pozor: Nezapomente, ze pouzité a oznacené runy musite zanechat na stanovisti se zadanim tlohy,
jinak se vam tloha nebude pocitat.

Rozhrani SMS

Az bude va$ runovy program hotovy, muZete si zjistit jeho spravnost (a tedy i jeho programovou
hodnotu) pomoci SMS — Specidlniho Magického Systému — nebo pomoci webového rozhrani. Tento krok je
zcela nepovinny — jste-li si zcela jisti spravnosti svych kreaci, stac¢i program odevzdat tim, Ze se instrukce
sepisi a odevzdaji na prislusném programovém stanovisti.

Postup kontroly je nasledujici:

® Sestavite program z run.

e Podle prepisovacich pravidel do latinky pfevedete runy na znaky a az 1 (oddélovac
prevedte jako mezeru).

® NapiSete SMS ve tvaru KOD [cislo_ulohy] [zdrojovy_kod]

® SMS odeslete na ¢islo 603 571 570

e Namisto odesilani programu jako SMS miZete posledni dva kroky nahradit rozhranim
na adrese http://magic.rny.cz/ v kousku nadepsaném ,Testovani reseni®.

Nazpé&t obdrzite odpovéd od magického testovaciho stroje, jestli je vas$ program dostateéné magicky
zpusobily a piipadné v ¢em chybuje. Neprojdou-li vSechny testy, dostanete seznam jejich vysledkt podle
nasledujiciho klice:

e OK: V&S program se tomuto testu libi.

e WA: Program vydal nespravny vystup.

e TO: Pocita¢ pocital moc dlouho.

® OI: Sezral se cely vstup, ale program porad mél hlad a chtél ¢ist.

Chcete-li zkontrolovat ¢innost runového programu po svém, mizete pouzit webové rozhrani, opét na
adrese http://magic.rny.cz/. V ¢asti ,Vlastni pokusy“ mizete zadat zdrojovy kéd a vstup. Po odeslani
formulafe se dozvite, jak vypocet dopadl.



