mS Exorcismus

Maximum bodii: 2 sznfiﬁf(c{for: 79987

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Ezperimentdlné bylo zjisténo, Ze zli démoni se ze vseho nejvic boji
¢isla 9 (nepodarilo se ndm zjistit proc, divni tvorové mluvi cosi o zabijeni
a signdlech, jako by jim nékdy nékdo rozumel). Vds program by nds mél
pred zlymi démony ochrdnit.

Zadani tulohy:

Napiste program, ktery bude donekonec¢na vypisovat ¢islo 9.

Vzorovy vstup:

(prdzdny)

Vzorovy vystup:

99 9...



A w Afyozhitnd s

Maximum bodii: 12 Jdentifikdtor: 73248

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Jak vi kazdy jiz od materské skolky, cisla jsou jednim z mejmagic-
tejsich objekti vubec. Lec od doby, kdy sem prisli ti divni tvorové, jejich
numerologové (kteri si ze zatim neobjasnéngch divodi Tikaji matematici)
zacali délat s cisly straslivé veci. Nekterd dokonce rozebiragi. . . aZ na prvo-
cinitele! Jedna zvldstni skupina cisel témto ndporim odoldvd. Rikaji jim
prvocisla. Ocividne musi mit opravdu silnou magickou moc. Vasim iko-
lem je néjakd prvocisla najit, a vzhledem k tomu, Ze prvocisla jsou opravdu
mocnd a madgové opravdu lini, bude vam jich stacit jen pdr.

Zadani ulohy:

Napiste program, jehoz vystup za¢inda 2 3 5 7 11 13 17 19 23 29
31 37 41.
Vzorovy vstup:

(prdzdny)

Vzorovy vystup:
235711 13 17 19 23 29 31 37 41...



%%% wS Delent koristi

Maximum bodii: 14 Identifikdtor: 13334

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Tri obri se vraceji z lovu a rddi by si rozdélili korist. Idedlni délent
kazdého z nich je pochopitelné cokoliv, jen ne rovnomeérné. Abychom pre-
desli globdlnimu konfliktu, ve ktery by jejich spory pravdépodobné vyustily,
provedmé rozdéleni za né.

Zadani tulohy:

Napiste program, ktery nacéte jedno ¢islo x a vypiSe hodnotu z/3

zaokrouhlenou nahoru.

Vzorovy vstup:

16

Vzorovy vystup:

6



s Magické zrcadlo

Maximum bodii: 14 Jdentifikdtor: 43069

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Neverili byste, co vsechno jsou divni tvorové ochotni nazyvat zrca-
dlem. Dokonce i véci, které ukazuji uplné to samé, jako co je pred nimi!
Poctivé magické zrcadlo opravdu zrcadli: napriklad kaZdé cislo, které se v
ném zobrazi. Pomozte ndm napsat magicky firmware pro takové zrcadlo.

Zadani tulohy:

Vytvorte program, ktery nacte jedno ¢islo a vypise ho bitové zrca-
dlené.
Vzorovy vstup:

209 (11010001)

Vzorovy vystup:

139 (10001011)



%%% WS Nya v zemi

Maximum bodii: Jdentifikdtor: 53609

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Nasli jsme jednou v lese néco jako podzemni doupé, u jehoz usti byla
napsdna Tada c¢isel. Pry tam Zije jakysi pomateny skritek, ktery ji pordd
dokola opisuje. Vysvétlit si to nenechd, tak mu alespon pomozme tuto
nudnou prdci trochu zmechanizovat.

Zadani tulohy:

Vytvofte program, jehoz vystup zac¢ind 0 1 3 7 15 31 63 127. Pokra-
¢ovat muze jakkoli, pfipadné nemusi pokracovat viibec.
Vzorovy vstup:

(prdzdny)

Vzorovy vystup:

0137 15 31 63 127...



%%% = pocvt/fcfm/ 0 Z1Vo

Maximum bodii: § Jdentifikitor: 27613

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Pri dlouhé cesté jste se rozhodli na chvili odpocinout u kosatého dubu.
V pilce rozjimdni vds silné popadne statnd bledd postava v pldsti. Neco
na vds mumld a po chvili mezi slovy rozpozndte: "Naucs. . . mi. . . poCltat!
Naucs. .. mi. .. poCltat!” Zkousite se vysmeknout, ale nejde to. Tak za-
vfete 0¢i a zacnete potichu a srozumitelné odrikdvat: ”Jedna, dva, tri...”
Zadani ulohy:

Vypiste vsechna ¢isla od 1 do 100 véetné.

Vzorovy vstup:

(prdzdny)

Vzorovy vystup:

1234 ...97 98 99 100



i{% s /\/@b@z;wcvné )oz/

Maximum bodii: g Jdentifikdtor: 61327

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Musite na zem napsat co nejvice cifer pi, jinak se propadne a navidy
skondite v pekle. Proc? Jak se to stalo? To neni cas resit!

Zadani tulohy:

Vypiste posloupnost, kterd zacina témito celymi ¢isly: 3 1 4 1 5 9
26535897...
Vzorovy vstup:

(prdzdny)

Vzorovy vystup:
3141592653589T...



. Elfov@/ v za)@f{

Maximum bodii: 10 Jd@nfiﬁfcdfort 58978

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Jdete lesem a slysite volani o pomoc. Jdete za zvukem a dojdete do
opusteného temného staveni. Uwvnitr je nékolik kleci. U stropu kaZdé z
nich jsou obrovské boddky a na zemi leZi po jednom svdzani, sténajici
elfové. Situace by nevypadala tak Spatné, kdyby se elfove a boddky k sobé
neptibliZovali. Rozhodli jste se zabranit tomu, aby doslo k nejhorsimu. U
kazdé klece stoji tri zdvazi a u klece stoji plosinka, na kterou se vejde
praveé jedno z nich. Zkousite jedno po druhém na plosinku ddvat. Napred

vy

zastavi. Tak takhle to funguje! Ted ale rychle jednat, abyste stihli zachrdnit
i ostatni. . .

Zadani ulohy:

Nactéte tfi ¢isla a vypiste jejich maximum.

Vzorovy vstup:

34 57 15

Vzorovy vystup:

57



L\ wS Modulent mytvého masa

Maximum bodii: 11 Jdentifikdtor: 47501

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

Dostali jste se na skreti hrbitov. To je takové tajemné misto, kde
nikdy nevite, co vdas muZe potkat. Ndhle se kolem vds zacne trdst zem
a ze zabldcené hliny zacnou vylézat hnusni zeleni skreti zombici. Maji
splihlé vlasy, shnilou plet, nékterym chybéla Celist a z dutin a oénich otvori
jim vytéekala slizska nacervenald hmota. V rukou drzeli sekdcky, sekery a
nékteri dokonce, vérte tomu nebo ne, motorové pily. Nemild véc je, Ze se
blizi smérem k vam. Jsou vsude okolo a situace uz vypadd dost beznadéjné.
Na posledni chvili si vsimnete, Ze na hrudi maji napsand jakdsi cisla.
Vzpomenete si na kamenny nadpis v brany, ktery hldsal cosi o modulent a
boji proti zombikim, nepamatujete co presné. Dva nejblizsi zombici maji
¢isla 57 a 13. UZ neni cas premyslet, jsou témér u vds, tak z beznadéje
vykriknete: "Pét!” V tu rdnu zombikovi 13 upadli vSechny koncetiny a
jeho sekdcek na maso wvylitl a rozcupoval na kousky zombika 57. Ono to
opravdu funguje! Konecné svitd nadéje! Ted uZ jen vyresit ty ostatni.

Zadani ulohy:
Nactéte ¢islo A a ¢islo B a vypiste A mod B.

Vzorovy vstup:

57 13

Vzorovy vystup:

5



%%% [N N /\/@b@zy@cvncf troli hra

Maximum bodii: 12 Jd@nﬁﬁf(a/for: 84767

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto
stanoviste, sami vse uklidime do 14. 9. 2013. Dékujeme vam.

V jeskyni sedéli dva trolové a mezi sebou meéli magickou krabicku.
Jeden z nich dal do krabicky cisla 24 a 60 pak se krabicka otocila ke
druhému trolovi a ten do krabicky dal cislo 12. V tom se krabicka otocila
opét k prunimu trolovi a vcucla jej do sebe. Vypadalo to celé jako dost
drsnd logickd hra. Ted si ale trol viiml vds, ndsilim vds posadil na Zidli a
vloZil do krabicky c¢isla A a B.

Zadani ulohy:

Nactéte dvé Cisla a vypiste jejich nejvétsiho spoleéného délitele.

Vzorovy vstup:

24 60

Vzorovy vystup:

12



