SIFROVACKA — PRAVIDLA

Soucdst nocéni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vse uklidime
do 17. 5. 2014. Dékujeme vdm.

Obecnd pravidla

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bud bude nachdzet Sifra, nebo zde bude

nutné provést néjakou aktivitu, jejiz feSeni vdm prozradi polohu stanovisté ndsledujiciho.

o Sifra & zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. KaZdy tym si smi vzit pravé dvé kopie zaddni,
pokud na misté nebude uréeno jinak.

o KdyzZ naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté, abyste ostatnim tymiim nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste pfesvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale zaddni se zde nenachdzi, ozvéte se organizidtoriim. Podobné
narazite-li na jiny problém.

o Délit se miiZete pouze na stanovisti ¢islo 1, ddle v priibéhu hry uz nikoliv. Pokud by se ¢dst tymu chtéla vrdtit
na zdkladnu a zbytek pokracovat ve hi'e, domluvte se, prosim, telefonem s centrdlou.

o Kazdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocast, pomluvit organizdtory, nebo domlouvat vzpouru
proti kapitdnovi samoziejmé miiZete.

® DiileZité: [sme blizko stdtnich hranic, kde jsou pry casto prevddéni do Némecka nelegdlni pfistéhovalci z vijchodu.
V pfipadé, Ze se potkite s policisty, tak je neprovokujte a odkaZte je na nds (tveba telefonicky)

Sifry
o Ve vsech sifrich se pouZivd anglickd abeceda, tedy bez hdckii, cdrek, krouzkii, prehldsek a pismen ch a fil.
® Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalsi instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdny kurzivou (stejné jako tato
pravidla) a neni v nich nic zasifrovdno. Stejné tak neni Zddnd Sifra skryta ani v logu hry.

Systém ndpovéd

® Pokud budete potiebovat ndpovédu, miiZete o ni telefonicky poZddat centrdlu. Stejné tak, pokud si s néjakym
stanovistém nebudete védét rady, miiZete stanovisté vzddt a po telefonické domluvé s centrilou zjistit polohu
ndsledujictho stanoviste.

® Ndpovéda bude penalizovina ptictenim 1 hodiny k vyslednému casu, preskocent Sifry bude penalizovdno 2 ho-
dinami. Pokud nejdfive poZdddte o ndpovédu a pozdéji poté i o preskocent stejné Sifry, bude se pocitat penalizace
pouze za preskocent.

o Kromé pravidel a zaddni proni Sifry dostanete na startu i zaddni nékolika Sifficek. Vijsledkem kaZdé Sifficky je
heslo, které miiZete odevzdat a tim si odmazat néjakou casovou penalizaci. Za kaZdou Sifficku ziskdte 30 minut
bonusového casu.

e Centrdle miiZete volat na telefonni ¢isla 774 264 008 (Vodafone), 776 380 443 (také Vodafone) nebo hlasitym
voldnim ,, Udddd!” (HrochMobile).



