STANOVISTE 7 — SKORO-CILOVA

Toto je soucdst nocéni hry na soustredeni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sams
vse uklidime do pondéli 17. 9. 2018. V pripade problémi zavolejte na cislo 732 375 616.
Deékujeme vdm.

Tohoto stanovisté si vezméte pouze jednu kopii.
Po pFichodu na stanovisté poslete SMS s kodem KOMORNIK.

Priblizili jste se k lordové usedlosti. Vypadd typicky anglickym sychravym zpiisobem — zaslé cihlové zdi, severni zed obrostld
biectanem, zahrady na posezeni u caje (kdyZz zrovna neprsi) a lesy na pordddni honu na lisku.

PrestoZe lord tak nestastné skonal, tak nikde nevidite Zddné truchlici slouZici ani pFibuzné. Zahradnik, kterého jste v tuto pozdni
hodinu potkali, se vyloZené usmival. A komornik, ktery na vds kyonul, kdyZ valil jakysi podivny sud do kiilny, také nevypadal
jakkoliv zarmoucen odchodem svého pdna.

Rozhodli jste se, Ze tu jesté néjakou chvili ziistanete a zkusite p¥ijit véci na kloub. Jestli preci jen nékdo nebude mit v lordové odchodu
néjaké prsty ......

Gratulujeme vam, dosli jsme az na konec svého putovani. Nyni se mtiZete vydat kousek nazpét
do Chaty Slunec¢na (&islo popisné 19), kde vas jiZ napjaté ocekévaji komornici.

Obejdéte chatu zezadu a najdete oznacené dvere. Témi vstupte dovnit¥.

Pro komorniky si budete muset vymyslet néjakou uvéfitelnou historku vysvétlujici, pro¢ by
vas méli nechat prespat v lordové sidle. Lepsi bude, aby historku védéli vSichni — nikdy nevite,
jestli se vés tfeba nebudou vyptavat oddélené.

Ale nejdiive prosim odeslete do SMS systému kod KOMORNIK, at si zalogujeme cas, kdy jste
dorazili k lordovu sidlu.



