S1FrROVACI HRA ONLINE JARNfHO SOUSTREDENI KSP

STANOVISTE 0 — PRAVIDLA

Sifrovact hra je soutéz tymii v tom, kdo nejrychleji vylusti viechny $ifry a zvlddne se dostat az do cile. NiZe jsou vysvétlena obecnd
pravidla a principy hry, ovldddn{ online systému, pies ktery se Sifrovaci hra kond, popis toho, s ¢im se miiZete potkat v Sifrdch a
nakonec nékolik obecnijch tipii, jak Sifrovacku zvlddnout. Doporucujeme se s celymi pravidly sezndmit jesté pres zapocetim hry.

Narozdil od fyzickijch Sifrovacek v terénu nebudete p¥i této mrznout ani moknout, ale fesent Sifer na ddlku pfes online spojeni miiZe
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zdaru!

Obecnd pravidla a principy hry

® Hra se bude odehrdvat pres online systém, ktery bude simulovat hleddni Sifer v krdsném mésté Ceské Budéjovice. V online systému
budete moci pres Ceské Budéjovice prochdzet, ziskdvat zaddni Sifer a provddét jakékoliv dalsi interakce se hrou.

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti naleznete Sifru, kterd vdm prozradi polohu dalsiho
stanovisté. Jak se na stanovisté dostat a hledat Sifru je popsdno niZze v popisu online systému.

* Hra zacind na vlakovém nddrazi v Ceskyjch Budgjovicich a pesun na dalsi stanovisté nebude nikdy delsi neZ dva a piil kilometru
vzdusnou carou.

® Poradi tymii bude urcené podle bodii, které ziskdte za kaZdou vyresenou Sifru. K Sifrdm piijde ziskat po néjaké dobé ndpovédy
a po jesté delst dobé Sifru preskocit, ale bude za to bodovd ztrita. Nestane se vdm vsak, Ze byste se na proni Siffe zasekli aZ do
konce hry :)

® Zacitek hry je v sobotu v 10:00 a konec v 15:00. Hned po hi'e bude ndsledovat vyhldsent visledkii, kde prozradime i feSent Sifer.

Yy o

o Kazdy tym soutéZi sdm za sebe a béhem hry by nemél jakkoliv komunikovat s jinymi 1icastnicimi se tymy. S neziicastnénymi lidmi
muiZete komunikovat o béZnijch vécech, ale nezapojujte je do feSent Sifer (tedy poZddat sourozence o sklenici vody nebo pomluvit
organizdtory KSP miiZete, ale nevyptduvejte se jich, jestli védi, co je tecka cdrka v morseouvce).

® Pocitace k teseni pouZit miiZete libovolné (naprtiklad vyhledat si seznam stdtii svéta, spocitat iilohy na KSP webu, napsat si
program fesici Sifru, ...). Jen prosim nezkousSejte hackovat nebo jinak iitocit na online systém.

o Sorganizdtory miiZete v pritbéhu hry komunikovat ptes Discord v kandlu #Sifrovacka (ale pozor na to, Ze obsah tohoto kandlu vidi
vSechny tymy, nesdilejte nic co by mohlo napovédét polohu nebo fesent dalsich Sifer) nebo psdt soukromé Jirkovi Setnickovi.

Ovldddni online systému

Systém, pres ktery budete se Sifrovackou interagovat, sidli na adrese:

https://shrecker.setnicka.dev/

o K fungovdni je potteba mit povoleny Javascript.
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o Zdkladem systému je mapa, na které je zobrazena aktudlni poloha tymu (modry symbol), dosavadni pFesuny tymu (modrd édra)
a objevené sifry (Zluté symboly).

o V bocnim menu se zobrazuji nalezené Sifry, jejich stav a pfipadné tlacitka k ziskdni ndpovédy nebo preskocCent Sifry.
o Sifry jsou vZdy reprezentované PDF souborem, kteryj oteviete kliknutim na ndzev $ifry v bocnim menu.
o V bocnim menu také naleznete odkaz na vds Jitsi meet.

® Po mapé se lze presouvat. Presuny jsou okamZité, ale po kaZdém presunu budete muset pockat néjaky cas pred dalsim
presunem (toto brdni ndhodnému prohleddvdni mapy a simuluje délku presunii v redlném terénu).

® Presunout se na nové misto miiZete kliknutim na libovolné misto mapy. V tu chvili se vim ve vyskakovacim okné zobrazi
vzddlenost od vasi soucasné pozice a ¢as, ktery budete muset pockat pred dalsim presunem. Pokud se vdim vybrané misto libi, tak
presun poturdite tlacitkem.



® Pokud se na novém misté (nebo v jeho tésném okoli) nachdzi dalst Sifra, bude automaticky odkryta a pfidd se vdm do bo¢niho
sloupce.

® Pokud Ize u nalezené sifry poZddat o ndpovédu nebo pfeskocent, jsou v bocnim menu zobrazena ptislusnd tlacitka. Dokud
jesté nent splnényj casovy limit, tak jsou neaktivni, poté se zaktivuji. Text ndpovédy nebo popis cesty k dalsi Siffe se zobrazi také u
Sifry v bocnim menu.

® Ovlddat systém muiiZe kazdy prihldseny clen tymu. Po provedeni akce se pak strdnka ostatnim automaticky reloadne (pokud ne,
udélejte to rucné).

Sifry
® KaZdd sifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe pottebujete pouZit abecedu, vzdy se jednd o anglickou abecedu s 26 pismeny, tedy bez hdckii, cirek,
krouzkii, prehldsek a pismen ch a fii. Ch jsou dvé pismena.

e Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a informace. Jsou vZdy napsdny kurzivou a neni v nich nic zasifrovdno. Stejné
tak nent nic zasifrovdno v ndzvech Sifer ani jinde v hlavicce 1ilohy.

o 7 kazdé Sifry vyjde text, ktery by mél jednoznacné urcovat polohu dalsiho stanovisté (pripomindme pravidlo o maximdlni
vzddlenosti do dvou a pul kilometru). P¥i hleddni stanovisté v mapé systém dovoluje jistou malou odchylku.

o Za vyfeSenou Sifru ziskdte 10 bodii (po ispésném nalezent dalstho stanoviste).

o K Sifrdm je moiné ziskat ndpovédy — nejdiive po 30 minutdch od prichodu na Sifru miZete v systému poZddat o ndpovédu
a pokud by vdm ani tato ndpovéda nestacila, miiZete nejdiive po 40 minutdch od p¥ichodu na $ifru poZddat o ndpovédu na miru

od organizdtori. Za kazdou ndpovédu se vim ale sniZi pocet bodii za vyfeseni této sifry o 3 body (nepfichdzite o Zddné jiz
ziskané body, ale pokud se vdm povede tuto Sifru vyresit, tak za ni namisto 10 bodii ziskite jen 7 nebo 4).

® Pro ndpovédu na miru od organizdtorii kontaktujte organizdtory pies Discord, idedlné napiste p¥imo Jirkovi Setnickovi.
Néjaky organizitor se k vdm poté béhem chvilky pripoji na vasem Jitsi meetu a na miru vdm poradi. Pripomindme vsak, Ze je
nejdrive potieba pouZit systémovou ndpovédu, nez miiZete poZddat o ndpovédu na miru.

o Stanovisté miiZete i pfeskocit, pokud si uz vdzné nevite rady. Ale je to mozné aZ po hodiné od objevent Sifry a za pieskocené
stanovisté samoziejmé neziskdte Zddné body.

Obecné tipy, doporuceni a upozornéni

® Bohuzel do mapy v systému se ndm nepovedlo dostat vSechny vrstvy z Mapy.cz. Pokud tedy budete hledat néjaky specifickyj objekt
(naptiklad stojan pro kola), pouZijte vyhleddvdini na Mapy.cz.

o Komunikujte o svjch ndpadech, i kdyz vim piipadaji chybné, tieba tomu tak neni. Sifrovacka na ddlku je o dost té287, nez kdyZ se
vidite naZivo.

® Doporucujeme pouZit sdilenou tabuli, na kterou miiZete kreslit. MiiZete vyuZzit naptiklad https://wuw.whiteboard.chat/
(umozriuje vloZit PDF se Sifrou jako obrdzek a kreslit si nad nim) nebo jakoukoliv jinou sluzbu, se kterou mdte dobré zkusenosti.



