3 o~ Soucdst Sifrovaci hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanoviste,
> O UQ;; sami vse uklidime do 15. 9. 2012. Dékujeme vam.
%
Q ) U této Sifry se neposila SMS.

Pravidla

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se nachdzi Sifra, jejim tesenim je obvykle
poloha dal$iho stanoviste.

o Sifra se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse jednu kopii $ifry.

o Kdyz naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté, abyste ostatnim tymiim nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na spravném misté, ale Sifra tam neni, ozvéte se organizdtoriim. Podobné narazite-li na
jiny problém.

o V pront fizi hry (pred stanovistém ¢. 3) se tymy mohou délit, pak uz nikoliv. Pokud by se ¢dst tymu chtéla vratit
na zdkladnu a zbytek pokracovat ve hi'e, domluvte se, prosim, telefonem s centrdlou.
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o KaZdy tym soutéZi sam za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd sifer a trasy, je zakdzino. RovnéZ je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizitory samoziejmé smite.

o Ve vsech sifrich se pouZivi anglickd abeceda, tedy bez hiackii, éirek, krouZkil, prehldsek a pismen ch a fil.

o Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdny kurzivou a neni v nich nic zasifrovino.
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o Kromé Sifer na startu dostanete zaddni nékolika Sif¥icek. Vysledkem kaZdé Sifficky je heslo, za néjz miiZete ziskat
napovédu k nékteré z hlavnich Sifer.

o V krajnim pripadé miiZete sifru vzdit, nejdiive vsak po hodiné od odeslini postupové SMS (viz nize). Centrila vim
pak sdeéli polohu dalstho stanovisté. Tim se nicméné v konecném potadi presouvite za vsechny tymy, které nevzdaly.

o Centrila ma telefonni ¢isla 603 358 639 (T-Mobile), 777 977; 355 (Vodafone) a 724 222 441 (O2).

o Organizitori vim pieji hodné stésti.

SMS systém

o U vetsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je ndsledujict:
KOD kéd_tymu kéd_stanovisté

Kéd stanovisté se dozvite v zaddni, kéd svého tymu dostanete na startu.
® SMS odesilejte na ¢islo 603 571 570, pfijde vam na ni odpovéd. Systém neni citlivy na velikost pismen. Na zprivy
ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kody) vim odpovi chybovou hldskou.

* Ndpovedy k Sifram budete moci ziskat jen za vylusténi Sifficek, které obdrZite na startu. Pokud budete chtit odeslat
tesent néjaké sifticky, poslete SMS ve tvaru:

KOD kéd_tymu SIFRICKA kédy_Sifricek

MuiZete najednou poslat i vice kédii Sifficek oddélentjch mezerou (nikoliv irkou). Systém vim odpovi s tim, které
odpovédi uznal a na kolik ndpovéd mdte momentdlné ndrok.

® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:
KOD kéd_tymu HELP kéd_stanovisté

Pokud mdte na ndpovédu ndrok, systém vim ji posle. V opacném ptipadé vim vynada.
® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou sifru preskocit. Na preskocent Sifry mite ndrok
nejdrive hodinu po prichodu na stanovisté (tedy hodinu po odeslini postupové SMS). K preskoceni pouZijte SMS ve
toaru:
KOD kéd_tymu SKIP kéd_stanovisté

Systém viam poté posle bud’ Fesent Sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanovisté.

® Za kaZdou zprdvu je moZné pripsat vzkaz organizitortim do celkové délky SMS 160 znakii.

® SMS posilejte prosim bez hickii a Cirek, tyka se i vSech fesent Sifficek.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost SMS
systému. Kod tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD kéd_tymu START



