STANOVISTE 0 — PEKELNA PRAVIDLA

Toto je soucast nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vse ukli-
dime do pdtku 5. 5. 2017. V pripadé problémi zavolejte na cislo 732 375 616. Dékujeme vam.

Po pfichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tym 1

o Cilem hry je dostat se zpét do vyssi tirovné Pekla, odkud jste se propadli p¥i souboji mezi Barbatosem a EQothorem
po zdsahu zbloudilym fireballem. Povidd se, Ze cesta zpdtky existuje, ale putovini nebude jednoduché.

e Zpitky do vyssi iirooné Pekla se musite dostat do 08:00 SELC, jinak se trhliny uzaviou a vy zde uviznete navzdy.
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Pokud se nestihdte vritit véas, tak alespori kontaktujte vysst siroveri pekla telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vim prozradi
polohu dalsiho stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu
dal$iho stanovisteé.

o Sifry ¢ zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kaZdé
Sifry, pokud nent feceno jinak.

o KdyZ naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feCeno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale Sifra tam neni, vyvolejte hovor s vy$si iirovni Pekla a Peklo
vds mozZnd vyslysi. Podobné narazite-li na jiny problém.

o Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddeét jiné aritmetické operace. Pokud by &dst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s vyssi virovni Pekla.

o Kazdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz
je zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi, kotlich nebo pomluvit organizdtory samoziejmé
smite.

o V krajnim pfipadé miiZete Sifru vzddt, nejdiive vSak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe).
Systém vdm pak sdeéli polohu dalsiho stanovisté. Peskocend Sifra se vdim vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry

v celkovém pofadi.

o V piipadé problémii volejte vyssi siroveri Pekla na cislech 732 375 616 (T-Mobile), 799 795 171 (Odorik)

o Organizdtoti vim pieji pekelné Stésti.
Sifry
o KaZdd $ifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe potiebujete pouZit abecedu, vidy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

® Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdiny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak neni nic zaSifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

® Pofadi tyymil bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tym dostal, sekunddrné podle poctu vyteSenijch
Sifer (mechanismus preskocent viz SMS systém) a tercidrné podle Casu.



SMS systém
o Kazdy tym v Sifrovacce md sviij unikdtni kod, neukazusjte ho ostatnim tymiim. Vs kéd pro SMS systém je:

41495

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyz dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 41495 kéd_stanovisteé

Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kazdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, ptijde vdim na ni odpovéd. Na zprdvy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné
kédy) vam systém odpovi chybovou hldskou.

® Ndpovédy k Sifram budete moci ziskat jen za vylusténi sifficek, které obdrZite na startu. Pokud budete chtit odeslat
Tesent néjaké sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD kéd_tymu SIFRICKA kédy Sifricek

MuiZete najednou poslat i vice kédii Sifficek oddélenyjch mezerou (nikoliv cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které
odpovédi uznal a na kolik ndpovéd mdte momentdlné ndrok.

® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:
KOD 41495 HELP kéd_stanovisté
Jestli mdte na ndpovédu ndrok, systém vdm ji posle. V opacném ptipadé vim vynadd.
® Pokud si s néjakou Sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskoCit. Na preskocent Sifry mite
ndrok nejdrive hodinu a piil po prichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskocCent

pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 41495 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanoviste.
® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nenf citlivy na velikost pismen.

® DPokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kdd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 41495 START



STANOVISTE 0 — PEKELNA PRAVIDLA

Toto je soucast nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vse ukli-
dime do pdtku 5. 5. 2017. V pripadé problémi zavolejte na cislo 732 375 616. Dékujeme vam.

Po pfichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tjm 2

o Cilem hry je dostat se zpét do vyssi tirovné Pekla, odkud jste se propadli p¥i souboji mezi Barbatosem a EQothorem
po zdsahu zbloudilym fireballem. Povidd se, Ze cesta zpdtky existuje, ale putovini nebude jednoduché.

e Zpitky do vyssi iirooné Pekla se musite dostat do 08:00 SELC, jinak se trhliny uzaviou a vy zde uviznete navzdy.
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Pokud se nestihdte vritit véas, tak alespori kontaktujte vysst siroveri pekla telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vim prozradi
polohu dalsiho stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu
dal$iho stanovisteé.

o Sifry ¢ zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kaZdé
Sifry, pokud nent feceno jinak.

o KdyZ naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feCeno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale Sifra tam neni, vyvolejte hovor s vy$si iirovni Pekla a Peklo
vds mozZnd vyslysi. Podobné narazite-li na jiny problém.

o Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddeét jiné aritmetické operace. Pokud by &dst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s vyssi virovni Pekla.

o Kazdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz
je zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi, kotlich nebo pomluvit organizdtory samoziejmé
smite.

o V krajnim pfipadé miiZete Sifru vzddt, nejdiive vSak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe).
Systém vdm pak sdeéli polohu dalsiho stanovisté. Peskocend Sifra se vdim vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry

v celkovém pofadi.

o V piipadé problémii volejte vyssi siroveri Pekla na cislech 732 375 616 (T-Mobile), 799 795 171 (Odorik)

o Organizdtoti vim pieji pekelné Stésti.
Sifry
o KaZdd $ifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe potiebujete pouZit abecedu, vidy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

® Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdiny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak neni nic zaSifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

® Pofadi tyymil bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tym dostal, sekunddrné podle poctu vyteSenijch
Sifer (mechanismus preskocent viz SMS systém) a tercidrné podle Casu.



SMS systém
o Kazdy tym v Sifrovacce md sviij unikdtni kod, neukazusjte ho ostatnim tymiim. Vs kéd pro SMS systém je:

55776

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyz dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 55776 kéd_stanovisté

Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kazdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, ptijde vdim na ni odpovéd. Na zprdvy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné
kédy) vam systém odpovi chybovou hldskou.

® Ndpovédy k Sifram budete moci ziskat jen za vylusténi sifficek, které obdrZite na startu. Pokud budete chtit odeslat
Tesent néjaké sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD kéd_tymu SIFRICKA kédy Sifricek

MuiZete najednou poslat i vice kédii Sifficek oddélenyjch mezerou (nikoliv cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které
odpovédi uznal a na kolik ndpovéd mdte momentdlné ndrok.

® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:
KOD 55776 HELP kéd_stanoviSté
Jestli mdte na ndpovédu ndrok, systém vdm ji posle. V opacném ptipadé vim vynadd.
® Pokud si s néjakou Sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskoCit. Na preskocent Sifry mite
ndrok nejdrive hodinu a piil po prichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskocCent

pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 55776 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanoviste.
® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nenf citlivy na velikost pismen.

® DPokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kdd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 55776 START



STANOVISTE 0 — PEKELNA PRAVIDLA

Toto je soucast nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vse ukli-
dime do pdtku 5. 5. 2017. V pripadé problémi zavolejte na cislo 732 375 616. Dékujeme vam.

Po pfichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecni pravidla — Tym 3

o Cilem hry je dostat se zpét do vyssi tirovné Pekla, odkud jste se propadli p¥i souboji mezi Barbatosem a EQothorem
po zdsahu zbloudilym fireballem. Povidd se, Ze cesta zpdtky existuje, ale putovini nebude jednoduché.

e Zpitky do vyssi iirooné Pekla se musite dostat do 08:00 SELC, jinak se trhliny uzaviou a vy zde uviznete navzdy.
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Pokud se nestihdte vritit véas, tak alespori kontaktujte vysst siroveri pekla telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vim prozradi
polohu dalsiho stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu
dal$iho stanovisteé.

o Sifry ¢ zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kaZdé
Sifry, pokud nent feceno jinak.

o KdyZ naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feCeno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale Sifra tam neni, vyvolejte hovor s vy$si iirovni Pekla a Peklo
vds mozZnd vyslysi. Podobné narazite-li na jiny problém.

o Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddeét jiné aritmetické operace. Pokud by &dst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s vyssi virovni Pekla.

o Kazdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz
je zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi, kotlich nebo pomluvit organizdtory samoziejmé
smite.

o V krajnim pfipadé miiZete Sifru vzddt, nejdiive vSak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe).
Systém vdm pak sdeéli polohu dalsiho stanovisté. Peskocend Sifra se vdim vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry

v celkovém pofadi.

o V piipadé problémii volejte vyssi siroveri Pekla na cislech 732 375 616 (T-Mobile), 799 795 171 (Odorik)

o Organizdtoti vim pieji pekelné Stésti.
Sifry
o KaZdd $ifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe potiebujete pouZit abecedu, vidy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

® Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdiny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak neni nic zaSifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

® Pofadi tyymil bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tym dostal, sekunddrné podle poctu vyteSenijch
Sifer (mechanismus preskocent viz SMS systém) a tercidrné podle Casu.



SMS systém
o Kazdy tym v Sifrovacce md sviij unikdtni kod, neukazusjte ho ostatnim tymiim. Vs kéd pro SMS systém je:

19995

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyz dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 19995 kéd_stanovisteé

Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kazdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, ptijde vdim na ni odpovéd. Na zprdvy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné
kédy) vam systém odpovi chybovou hldskou.

® Ndpovédy k Sifram budete moci ziskat jen za vylusténi sifficek, které obdrZite na startu. Pokud budete chtit odeslat
Tesent néjaké sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD kéd_tymu SIFRICKA kédy Sifricek

MuiZete najednou poslat i vice kédii Sifficek oddélenyjch mezerou (nikoliv cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které
odpovédi uznal a na kolik ndpovéd mdte momentdlné ndrok.

® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:
KOD 19995 HELP kéd_stanovisté
Jestli mdte na ndpovédu ndrok, systém vdm ji posle. V opacném ptipadé vim vynadd.
® Pokud si s néjakou Sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskoCit. Na preskocent Sifry mite
ndrok nejdrive hodinu a piil po prichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskocCent

pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 19995 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanoviste.
® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nenf citlivy na velikost pismen.

® DPokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kdd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 19995 START



STANOVISTE 0 — PEKELNA PRAVIDLA

Toto je soucast nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vse ukli-
dime do pdtku 5. 5. 2017. V pripadé problémi zavolejte na cislo 732 375 616. Dékujeme vam.

Po pfichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tym 4

o Cilem hry je dostat se zpét do vyssi tirovné Pekla, odkud jste se propadli p¥i souboji mezi Barbatosem a EQothorem
po zdsahu zbloudilym fireballem. Povidd se, Ze cesta zpdtky existuje, ale putovini nebude jednoduché.

e Zpitky do vyssi iirooné Pekla se musite dostat do 08:00 SELC, jinak se trhliny uzaviou a vy zde uviznete navzdy.
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Pokud se nestihdte vritit véas, tak alespori kontaktujte vysst siroveri pekla telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vim prozradi
polohu dalsiho stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu
dal$iho stanovisteé.

o Sifry ¢ zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kaZdé
Sifry, pokud nent feceno jinak.

o KdyZ naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feCeno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale Sifra tam neni, vyvolejte hovor s vy$si iirovni Pekla a Peklo
vds mozZnd vyslysi. Podobné narazite-li na jiny problém.

o Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddeét jiné aritmetické operace. Pokud by &dst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s vyssi virovni Pekla.

o Kazdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz
je zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi, kotlich nebo pomluvit organizdtory samoziejmé
smite.

o V krajnim pfipadé miiZete Sifru vzddt, nejdiive vSak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe).
Systém vdm pak sdeéli polohu dalsiho stanovisté. Peskocend Sifra se vdim vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry

v celkovém pofadi.

o V piipadé problémii volejte vyssi siroveri Pekla na cislech 732 375 616 (T-Mobile), 799 795 171 (Odorik)

o Organizdtoti vim pieji pekelné Stésti.
Sifry
o KaZdd $ifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe potiebujete pouZit abecedu, vidy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

® Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdiny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak neni nic zaSifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

® Pofadi tyymil bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tym dostal, sekunddrné podle poctu vyteSenijch
Sifer (mechanismus preskocent viz SMS systém) a tercidrné podle Casu.



SMS systém
o Kazdy tym v Sifrovacce md sviij unikdtni kod, neukazusjte ho ostatnim tymiim. Vs kéd pro SMS systém je:

74420

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyz dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 74420 kéd_stanovisté

Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kazdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, ptijde vdim na ni odpovéd. Na zprdvy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné
kédy) vam systém odpovi chybovou hldskou.

® Ndpovédy k Sifram budete moci ziskat jen za vylusténi sifficek, které obdrZite na startu. Pokud budete chtit odeslat
Tesent néjaké sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD kéd_tymu SIFRICKA kédy Sifricek

MuiZete najednou poslat i vice kédii Sifficek oddélenyjch mezerou (nikoliv cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které
odpovédi uznal a na kolik ndpovéd mdte momentdlné ndrok.

® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:
KOD 74420 HELP kéd_stanovisté
Jestli mdte na ndpovédu ndrok, systém vdm ji posle. V opacném ptipadé vim vynadd.
® Pokud si s néjakou Sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskoCit. Na preskocent Sifry mite
ndrok nejdrive hodinu a piil po prichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskocCent

pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 74420 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanoviste.
® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nenf citlivy na velikost pismen.

® DPokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kdd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 74420 START



STANOVISTE 0 — PEKELNA PRAVIDLA

Toto je soucast nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vse ukli-
dime do pdtku 5. 5. 2017. V pripadé problémi zavolejte na cislo 732 375 616. Dékujeme vam.

Po pfichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tym 5

o Cilem hry je dostat se zpét do vyssi tirovné Pekla, odkud jste se propadli p¥i souboji mezi Barbatosem a EQothorem
po zdsahu zbloudilym fireballem. Povidd se, Ze cesta zpdtky existuje, ale putovini nebude jednoduché.

e Zpitky do vyssi iirooné Pekla se musite dostat do 08:00 SELC, jinak se trhliny uzaviou a vy zde uviznete navzdy.
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Pokud se nestihdte vritit véas, tak alespori kontaktujte vysst siroveri pekla telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vim prozradi
polohu dalsiho stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu
dal$iho stanovisteé.

o Sifry ¢ zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kaZdé
Sifry, pokud nent feceno jinak.

o KdyZ naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feCeno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale Sifra tam neni, vyvolejte hovor s vy$si iirovni Pekla a Peklo
vds mozZnd vyslysi. Podobné narazite-li na jiny problém.

o Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddeét jiné aritmetické operace. Pokud by &dst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s vyssi virovni Pekla.

o Kazdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz
je zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi, kotlich nebo pomluvit organizdtory samoziejmé
smite.

o V krajnim pfipadé miiZete Sifru vzddt, nejdiive vSak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe).
Systém vdm pak sdeéli polohu dalsiho stanovisté. Peskocend Sifra se vdim vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry

v celkovém pofadi.

o V piipadé problémii volejte vyssi siroveri Pekla na cislech 732 375 616 (T-Mobile), 799 795 171 (Odorik)

o Organizdtoti vim pieji pekelné Stésti.
Sifry
o KaZdd $ifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe potiebujete pouZit abecedu, vidy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

® Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdiny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak neni nic zaSifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

® Pofadi tyymil bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tym dostal, sekunddrné podle poctu vyteSenijch
Sifer (mechanismus preskocent viz SMS systém) a tercidrné podle Casu.



SMS systém
o Kazdy tym v Sifrovacce md sviij unikdtni kod, neukazusjte ho ostatnim tymiim. Vs kéd pro SMS systém je:

94057

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyz dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 94057 kéd_stanovisté

Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kazdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, ptijde vdim na ni odpovéd. Na zprdvy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné
kédy) vam systém odpovi chybovou hldskou.

® Ndpovédy k Sifram budete moci ziskat jen za vylusténi sifficek, které obdrZite na startu. Pokud budete chtit odeslat
Tesent néjaké sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD kéd_tymu SIFRICKA kédy Sifricek

MuiZete najednou poslat i vice kédii Sifficek oddélenyjch mezerou (nikoliv cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které
odpovédi uznal a na kolik ndpovéd mdte momentdlné ndrok.

® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:
KOD 94057 HELP kéd_stanovisté
Jestli mdte na ndpovédu ndrok, systém vdm ji posle. V opacném ptipadé vim vynadd.
® Pokud si s néjakou Sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskoCit. Na preskocent Sifry mite
ndrok nejdrive hodinu a piil po prichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskocCent

pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 94057 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanoviste.
® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nenf citlivy na velikost pismen.

® DPokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kdd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 94057 START



STANOVISTE 0 — PEKELNA PRAVIDLA

Toto je soucast nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vse ukli-
dime do pdtku 5. 5. 2017. V pripadé problémi zavolejte na cislo 732 375 616. Dékujeme vam.

Po pfichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tym 6

o Cilem hry je dostat se zpét do vyssi tirovné Pekla, odkud jste se propadli p¥i souboji mezi Barbatosem a EQothorem
po zdsahu zbloudilym fireballem. Povidd se, Ze cesta zpdtky existuje, ale putovini nebude jednoduché.

e Zpitky do vyssi iirooné Pekla se musite dostat do 08:00 SELC, jinak se trhliny uzaviou a vy zde uviznete navzdy.
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Pokud se nestihdte vritit véas, tak alespori kontaktujte vysst siroveri pekla telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vim prozradi
polohu dalsiho stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu
dal$iho stanovisteé.

o Sifry ¢ zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kaZdé
Sifry, pokud nent feceno jinak.

o KdyZ naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feCeno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale Sifra tam neni, vyvolejte hovor s vy$si iirovni Pekla a Peklo
vds mozZnd vyslysi. Podobné narazite-li na jiny problém.

o Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddeét jiné aritmetické operace. Pokud by &dst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s vyssi virovni Pekla.

o Kazdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz
je zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi, kotlich nebo pomluvit organizdtory samoziejmé
smite.

o V krajnim pfipadé miiZete Sifru vzddt, nejdiive vSak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe).
Systém vdm pak sdeéli polohu dalsiho stanovisté. Peskocend Sifra se vdim vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry

v celkovém pofadi.

o V piipadé problémii volejte vyssi siroveri Pekla na cislech 732 375 616 (T-Mobile), 799 795 171 (Odorik)

o Organizdtoti vim pieji pekelné Stésti.
Sifry
o KaZdd $ifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe potiebujete pouZit abecedu, vidy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

® Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdiny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak neni nic zaSifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

® Pofadi tyymil bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tym dostal, sekunddrné podle poctu vyteSenijch
Sifer (mechanismus preskocent viz SMS systém) a tercidrné podle Casu.



SMS systém
o Kazdy tym v Sifrovacce md sviij unikdtni kod, neukazusjte ho ostatnim tymiim. Vs kéd pro SMS systém je:

31107

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyz dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 31107 kéd_stanovisté

Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kazdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, ptijde vdim na ni odpovéd. Na zprdvy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné
kédy) vam systém odpovi chybovou hldskou.

® Ndpovédy k Sifram budete moci ziskat jen za vylusténi sifficek, které obdrZite na startu. Pokud budete chtit odeslat
Tesent néjaké sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD kéd_tymu SIFRICKA kédy Sifricek

MuiZete najednou poslat i vice kédii Sifficek oddélenyjch mezerou (nikoliv cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které
odpovédi uznal a na kolik ndpovéd mdte momentdlné ndrok.

® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:
KOD 31107 HELP kéd_stanovisté
Jestli mdte na ndpovédu ndrok, systém vdm ji posle. V opacném ptipadé vim vynadd.
® Pokud si s néjakou Sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskoCit. Na preskocent Sifry mite
ndrok nejdrive hodinu a piil po prichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskocCent

pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 31107 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanoviste.
® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nenf citlivy na velikost pismen.

® DPokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kdd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 31107 START



