JARNI SOUSTREDENI KSP 2018 — SEZNAM PREDNASEK

Tento spisek jest nabidkou prednések, které byste na soustiedéni mohli slySet, ¢ili jakdsi obdoba matfyzacké Karolinky (ta je
ale, pravda, jesté stéle o néco tlustsi). Prednések je daleko vic, nez kolik se d4 za péar dni stihnout, a tak je na véds, abyste si
vybrali, o které mate opravdu zajem; pokud byste radi slyseli jesté o nééem dalsim, klidné si o to zkuste Fict, tfeba se najde
nékdo, kdo by vdm o tom rad poveédél.

Prednasky jsou ¢lenéné do tiech kategorii. Na ty, o kterych si myslime, Ze jsou zakladni a esencidlni pro kazdého programatora,

v es

na prednasky pokrocilejsi, dotykajici se zajimavych oblasti informatiky, a nakonec na prednasky pulnocni, které casto rozsifuji
obzory az za ramec informatiky. Berte a vychutnavejte!

Udaje o jedné prednasce vypadaji asi takto:

Struény avod do zikladu teorie vlkodlaku (“Za dne ukryt v hloubi lesa, dés temny zvecera se plazi...”) LYK

RNDr. A. Cula
Uvod do moderni teorie vlkodlakd, ¢ili téz praktickéd deemonologie a naiadologie.
Predpoklady: Mésic v upliku.

Dozvite se (¢teno v obvyklém porfadi): jméno predndsky, v uvozovkich motto predndsky, kéd (pro snadnéjsi odkazovani
na konkrétni pfedméty), jméno predndsejictho (nebo nabidku moznych pfednédsejich, pokud je zde vice jmen) a nakonec
struény obsah prednasky. Pokud u prednasky neni uveden Zadny prednasejici, umi ji pfednést vétsina prednasejicich a jen
vas nechceme unavovat prehlidkou nasich jmen :-). Hvézdi¢ky znamenaji obtiZnost.

Zakladni prednasky

Mezi témito prednaskami jsou véci, které by mél kazdy zacinajici programator umét. Bez pochopeni vétsiny véci prednasenych
na téchto prednaskach se budete na pokrocilych prednaskach, které na né navazuji, jen obtizné chytat. Doporucujeme proto
nejdiive zvladnout tyto prednasky a osvézit si néjaky zakladni programovaci jazyk, nez se pustite do pokrocilejsich véci.

Zaklady programovani (“Md x = x + 1 feseni?”) ZAKL
Uvodni trojdilné pfednéska pro ty, ktefi maji s programovanim jen malé, nebo dokonce zadné zkuSenosti. Vysvétlime si
od zdkladt problematiku programovéani, jako je zdpis cykld, podminek a funkei, ukdzeme si zdkladni datové typy (n-tice,
seznamy, slovniky), datové struktury (fronta, zdsobnik) a zkusime si prakticky naprogramovat nékolik zakladnich algoritm.
Vse se bude ukazovat hlavné na jazyku Python, ktery je jednoduchy na nauceni a pfesto zaroven velmi mocny. Jednotlivé
prednasky se budou prolinat s prednaskami ZALG.

Zaklady algoritmizace, sloZitosti a datovych struktur (“Co by mél kaZdy programdtor zndt.”) ZALG
Zakladni vicedilny kurz algoritmil a datovych struktur, ktery se bude prolinat se ZAKL. Jak poznat ktery algoritmus je
efektivnéjsi? Piehled zakladnich algoritmi. Co je to datova struktura a nékolik jejich ukazek. Vse si procvi¢ime na ptikladech.

Grafy & algoritmy I  (“Pokud jste jesté neslyseli o informatickych grafech, tak tato predndska je prdvé pro vds.”) GAl
Uvod z teorie grafti a pouziti grafi pii feseni algoritmickych problémt. Nau¢ime se hledat nejkratsi cestu v bludisti, pochopime
zékladni princip, jak funguje GPS navigace a mnohé dalsi. Vse si procvi¢ime na konkrétnich prikladech.

Dynamické programovani (“Kampak jsem si to jenom schoval?”) DYNP
Dynamické programovani je programatorska technika vyuzivajici velice prostinkého napadu: Pro¢ néco pocitat nékolikrat,
kdyz to mohu spocitat jednou a vysledek si ulozit? Na této prednasce si ukazeme, zZe tento jednoduchy napad miize pomoci
efektivné vyfesit i pomérné obtizné ulohy.

Zakladni programovaci jazyky a techniky

Programovani v jazyce C C
Jazyk C patii k nejrozsifenéjsim jazyktum, hodi se pro low-level programovani i kusy kédu, které maji zejména byt rychlé.
Predstavime si datové typy a bézné programové konstrukce, vysvétlime si zaklady prace s ukazateli a také se sezndmime se
standardnimi knihovnami jazyka C.

Python PYTH
Ria Hladik, Filip Stédronsky
Jak programovat v Pythonu a jak v ném ,nepsat Ccko“. Syntaxe, datové typy, funkce, tiidy, ... Na co si dat pozor, v ¢em

se Python lisi od ostatnich jazykt a pro¢ je mezi nimi tak oblibeny.
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Objektové orientované programovani (I Zivot je objektovy, tak proc¢ ne programovdni. .. ”) oop
Filip Stédronsky

Sljchate v programatorskych kruzich o objektech, tfidach, dédi¢nosti a metodach, ale neméate poradné jasno v tom, co to
presné znamena? Predstavime si objektové orientované programovani (OOP) — techniku, kterd casto pomahd psat vétsi
programy tak, aby se o nich snaze premyslelo. UkaZzeme si zakladni principy a piiklady pouziti. Cim se 1isi OOP v rtiznych
programovacich jazycich? Kdy je lepsi se objektiim vyhnout?

Predpoklady: Zdklady programovdni

Pokrocilé prednasky

Tyto prednasky by mély jednak dale rozvijet znalosti ze zdkladnich pfednasek, ale také nabizet dalsi zajimavé programéatorské
techniky a technologie, které se mohou kazdodenné hodit.

Algoritmizace

Parsing ¢ili analyza textu * (“1+2%, = 127) PARSE
Martin Mares

Casto potiebujeme nacist néjaky slozity textovy vstup: matematicky vyraz, webovou stranku v HTML, zdrojék programu, . . . .
Ukéazeme si, jak texty analyzovat (neboli parsovat), aniz bychom v nich zabloudili: rozdéleni na lexikalni a syntaktickou vrstvu,
zeleznicarsky algoritmus na parsovani vyrazli, popis syntaxe pomoci regularnich vyrazi a gramatik.

Hledani v textu (“» Vysivdme v senikul« — kde jsem to jen vidél?”) TEXT
Nékdy potfebujeme najit podietézec ve velkém mnozstvi textu. Stromecek trochu pfipominajici ten biologicky aneb trie. Pro¢
se ve vstupu vracet neboli Knuthtv-Morristuv-Pratttv algoritmus. Hleddni vice Fetézcti najednou podle Aha a Corasickové.
Okénkové hesovani Rabina a Karpa.

Intervalové stromy * (“Jd bych ty intervaly nejradsi. .. dal do stromu!”) ITREE
Risa Hladik, Filip Stédronsky

Intervalovy strom je datova struktura pracujici s intervaly, se kterou se miZzeme setkat v mnoha tlohéch (zejména soutéznich).
Rekneme si, co to intervalovy strom je, jaké vSechny druhy intervalovych stromt existuji a jejich pouZiti si ukdzeme na tilohéch.
Na zavér si predstavime jednu ,magickou datovou strukturu jménem Fenwickav strom.

Datové struktury pro pokroéilé * (“Pojdme na prochdzku bindrnim lesem”) DS
Jirka Setnicka, Martin Mares, Filip Stédronsky

Prehled sikovnych datovych struktur, které se nevesly do ZALG. Vyhledavaci stromy a rizné zpusoby jejich vyvazovani
a ,ozdobeni“. HeSovani aneb hleddme v témér konstantnim case. Liné datové struktury a amortizované slozitost.

Geometrie a poéitae (“Neruste mé kruhy! (ani jiné kvadriky)”) GEOM
Jirka Setnic¢ka

Zakladni algoritmy pro feSeni geometrickych tiloh — konvexni obal, dva nejblizsi body v roviné, vypocet obsahu nekonvexniho
mnohothelnika, lokalizace bodu, scanline algoritmus a jeho pouziti, Voroného diagramy a souvislost s persistentnimi datovymi
strukturami.

Toky v sitich * (“KdyZ je v grafu povoden, tésni?”) TOKY
Jirka Sejkora, Péta Pelikanovd, Filip Stédronsky

K ¢emu je dobré, kdyz grafem teCe voda. Predvedeme si klasicky problém toki v sitich a jeho vselijaké, mnohdy dosti
prekvapivé aplikace. Jak rozestavét n vézi na Sachovnici a jak ji misto toho pokryt dominovymi kostkami? Dalsi souvislosti,

jako tfeba nasobnéa souvislost grafi.
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T&7ké problémy * HARD
V ramci této prednasky se budeme zabyvat problémy tak tézkymi, ze nikdo na svété pro né neumi vymyslet efektivni
(rozuméj polynomialni) algoritmus. Spousta lidi dokonce véfi, Ze to viibec mozné neni. Abychom mezi tyto problémy pronikli,
seznamime se s pojmy NP-tuplnosti a NP-tézkosti. Pfedevsim si vSak konkrétni tézké tlohy ukiZeme a naucime se i nékteré
tézké tlohy rozpoznat. Zavérem si fekneme, jak se s tézkymi tlohami vypotfaddat v praxi.
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Dalsi programovaci jazyky a techniky

Programovéni v jazyce C# (“Co se stane, kdyz stréime Cécko za miize?”) CIS
Jirka Sejkora, Standa Lukes
C# je moderni objektové orientovany jazyk, ktery za patnact let svého bouflivého vyvoje dostal do vinku nékteré funkcionalni

wevs

rysy. Mimo popisu zakladnich konstrukeci si projdeme také nejzakladnéjsi vestavéné tiidy.

Perl (“Jak Pejsek a Kocicka vymysleli programovact jazyk”) PERL
Martin Mares

Jednoho dne se Larry Wall rozhodl, Ze nasype do jednoho velkého kotle spousty programovacich jazyka a unixovych utilit, za
stalého michani povari, posléze pfecedi, prikofeni a implementuje. Tak vznikl Perl, jazyk ptivodné urceny hlavné na zpracovani
textu, ovSem jak se ukézalo, téZ Sikovny na spoustu dalsich véci. Asociativni pole, libovolné slozité datové struktury za pomoci
referenci, balicky a objekty zdarma a hlavné regularni vyrazy zde a vSude. Zkratka jazyk, ktery lze jediné milovat nebo
nenavidét, nic mezi tim.

Jazyk Go GOLANG
Jirka Setni¢ka

Go je moderni kompilovany jazyk (vyvinuty ptivodné v Google), ktery se pokousi byt takovym Cékem na steroidech. Umi byt
podobné rychly, zarucuje vétsi typovou bezpecnost, ale mé i prvky dynamicky typovanych jazykid. Jeho velkou silou je velmi
snadné provazani na existujici kéd v C/C++, systém balickt distribuovanych prevazné pres Github, funkce vracejici libovolny
pocet hodnot nebo tieba vestavéna podpora Unicode a vestavéna hashovaci tabulka. Také se silné dba na coding-style pro
zajisténi snadné Citelnosti program.

Prolog * (“Co s jazykem bez pfitazovaciho prikazu?”) LOGP
Péta Pelikanova

Pro¢ psat dlouhé a slozité programy, kdyz staci dostatecné piesné popsat situaci a pak se prosté zeptat? Tot princip logického
programovani, ktery si ukdzeme na Prologu.

Haskell * (“Pro ty, kdo uncinofobii trpi”) HASK
Péta Pelikanovd

Zakladni kurz Haskellu m moderniho funkcionalniho jazyka. Na skladé mame skoro vsechno, co mél Lisp, o zbytku ukizeme,
ze mit to by byla chyba; a samoziejmé spoustu véci navic. Zakladni konstrukce, typovy systém, tfidy a jak se obejit bez
vyjimek a specidlnich pfipadi, vstup a vystup.

SQL databaze (“SELECT something FROM knowledge LIMIT 90min”) SQL
Standa Lukes

aneb jak se zeptat rovnou na to, co chci védét. K ¢emu se hodi slozeny dotaz a klicové slovo JOIN. Protoze dnes uz databaze
typicky umi i mnoho (bohuzel nestandardnich) rozsifeni, tak si také ukdzeme jak se da vyuzit n&jakych Postgresovin, tieba
jak jej pouzit jako skoro-dokumentovou databazi.

JavaScript JS
Standa Lukes

Kazd4 chytrd webova aplikace musi dneska mit aspoii trochu (nebo co nejvic?) JavaScriptu. UkdZeme si, jak v ném psét,
rozhybeme pomoci néj webovou stranku, predvedeme si, jak funguji funkce, objekty, moduly a tak. A taky jak to debugovat,
jak si poridit typovou kontrolu nebo novéjsi featury nez prohlizece umi.

Predpoklady: WWW

Webové Ul funkcionalné REACT
Standa Lukes

Vyrobime si totiz magickou abstrakci a z kazdé ¢asti stranky udélame jenom funkci ktera dostane stav svoji Casti a vrati
HTML, které nam prohlize¢ zobrazi. Pomoci toho se da v aplikaci udélat hezky potradek, tak si ukdzeme jak se v tomto

modelu da naprogramovat vSechno potiebné.
Predpoklady: JS

Pocitace, sité, systémy

Webové stranky WWW
Standa Lukes

Co se déje za oponou, kdyz do prohlizece zadate adresu svych oblibenych stranek? A jak si takovou stranku taky pofridit?
Prelet nad protokolem HTTP, sezndmeni s HTML a predvedeni kaskddovych styld. Jak funguji dynamické stranky od
formuléit az po JavaScript bézici v prohlizedi.

Sit& a Internet (“Sité nejen na ryby.”) NET
Jak funguje Internet a pocitacové sité viubec. Lokalni sité s draty i bez nich a rtzné zpusoby, jak je mezi sebou propojovat.
Protokoly rodiny TCP/IP a nad nimi postavené aplika¢ni protokoly: DNS, SMTP, HTTP a cely zvéfinec dalsich. Bezpecnost
siti a vSelijaké Gtoky na ni. Par taktd hudby budoucnosti: IPv6, multicasting, pfenos v redlném case atd.
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Principy poéitaéa (“A opravdu uwvniti pocitace béhaji mali trpaslici?”) HW
Jirka Setnic¢ka, Standa Lukes, Filip §tédronsky

Vydame se do zemé skritku, kteri pohanéji pocitace. Pocitacové architektury od hodinek po superpocita¢ od Craye, jejich
kfivolaka historie i soucasnost. Co je to procesor, jak se programuje a jak se chova. Rtzné druhy paméti a jejich cacheovani.
Jak procesory komunikuji s okolim — sbérnice, ¢ipové sady, vstupni a vystupni zatizeni. A co kdyZ je procesorii nékolik, nebo
tfeba par tisic? Prednaska bude prakticka: par pocitaci pii ni rozebereme a moznd i néjaky postavime.

N

0Od zdrojaku k programu (“Pied spusténim program prelozte. Staci tiikrdt podélné? Po spusténi se prelozi jesteé jednou sam.” JKOM]
Standa Lukes, Martin Mares, Filip §tédronsky

Mezi programem ve vasem oblimeném pficetném programovaci jazyce, ktery jste pravé dopsali, a tranzistory uvniti vaseho
procesoru lezi obrovské iizemi obyvané ptrekladaci, JITy, knihovniky, opera¢nimi systémy, loadery a jinymi bajnymi bytostmi.
Pojdme zjistit, co jsou zac a co vSechno s programem provadéji. Co udéla kompildtor za nas a co musime naopak udélat my
za néj.

UNIX (“UNIX gives you enough rope to hang yourself.”) UNIX
Unixové opera¢ni systémy (zejména Linux) dobyvaji svét. Jak funguji uvnitf a jaké nabizeji vyhody? Unixova filosofie
a historie. Pro¢ je systém slozeny ze spousty malych a jednoduchych kouski stabilnéjsi a bezpecnéjsi? Pro¢ je ovladani
prostfednictvim textovych prikazt casto efektivnéjsi nez klikatka? Jaké to je mit sviij systém pod kontrolou a ,,vidét mu pod
ruce“? V ¢em spociva moc textovych soubort?

Skriptovani v shellu SHELL
Filip Stédronsky

Prakti¢téji zamérena prednaska nez UNIX, zabyvajici se hlavné tim, jak efektivné pouzivat prikazovou fadku. Ukazeme si
na spousté prikladi, jak ndm mize automatizace vSednich ¢innosti ulehcit Zzivot a jak silné nastroje pro ni UNIXovy shell
(ktery navzdory svému nazvu existuje i pro Windows) svou jednoduchosti a flexibilitou poskytuje. Budeme spojovat spoustu
jednoduchych prikazti do mocnych celkd a s nimi plnit i na prvni pohled komplexni ulohy, jako tfeba automatické stahovani
a parsovani véci z webu. Nékteré ¢innosti vyzaduji lidskou napaditost a vhled. Ty ostatni bychom méli pfenechat strojim.

Vyvoj software

Systém pro spravu verzi Git  (“U svatyho tucridka, kdo sem napsal tohle? Ono to tvrdi, ze JA?!”) GIT
Jirka Setni¢ka, Standa Lukes, Martin Mares

Kdyz se néco vyviji delsi dobu, pfijde vhod néjaky sofistikovany nastroj. Na jeden takovy, Git, se podivame. Povime si, jak
Git ukldda zmény, co jsou commity, vétve, tagy a jak vypadd merge mezi vétvemi. Nakonec mozna predvedeme i néjaké
kouzelnické triky: hledani bugt ptlenim historie, pfepisovani déjin.

Testovani a kvalita softwaru QA
Standa Lukes

Vyroba software neni zdaleka jenom o programovani. Ukazeme si, jak psat kod tak, aby nejenom fungoval, ale aby vyzatroval
krasu a pokoj vSem programatortim dobré vile. Povime si o rtiznych zpisobech testovani, o tom jak udrzet v kédu poradek
a dalSich néastrojich, které poméahaji vyvijet kvalitni software.

Predpoklady: Zndt aspon jeden pricetny programovaci jazyk

Aplikace informatiky a matematiky

TgX (“No pages of output. Ask a TgXnician.”) TEX
Jirka Setni¢ka, Risa Hladik, Martin Mares
Donald E. Knuth napsal TEX pifed desitkami let proto, Ze mu nikdo nebyl schopen vysazet matematicky text podle jeho
pozadavku. Od té doby se hojné pouziva pro sazbu nejruznéjsich publikaci. V této spise praktické prednasce si ukdzeme
pouziti TEXu od hladké sazby knihy az po zbésilosti hranicici s programovanim. Pozornost vénujeme i zdrojim informaci
a rozdilim mezi riznymi dialekty TEXu.

Programujeme obrazky (“Ted ten obrdzek takhle zkroutim a pak ho preloZim.”) MF
Jirka Setnicka, Filip Stédronsky

Ac se to tak na prvni pohled nezdé, ob¢as nejjednodussi zptsob, jak nakreslit néjaky obrazek, je popsat ho pomoci piikazt
ve specializovaném programovacim jazyce. Tyka se to zejména obrazki, kde néco chceme zobrazit pfesné, piipadné obsahuji
néjakou pravidelnost: geometrické nacrtky, grafy, diagramy a podobné. Timto zpisobem vznika napfiklad vétsina obrazkd,
které potkavate v zadéani a feSeni KSP (kromé hrocht ;-)). Ukdzeme si jazyk Asymptote, ktery se k tomuto G¢elu d& dobie
pouzit (pfipadné jeho blizkého piibuzného Metapost) a mozna dalsi souvisejici nastroje.

Kryptografie (“Gbgb arav zbp gnwan mcenin.”) CRYPT
Standa Lukes, Martin Mares, Filip Stédronsky

Kryptografie se zabyva Siframi, jejich konstrukci a zejména jejich lusténim. Zacneme se symetrickymi a asymetrickymi
a digitalni podpisy. Vymyslime dokonce, jak si hodit korunou po telefonu, a také predvedeme nerozlustitelnou sifru a dokonce
to o ni dokazeme.



Komprese dat (“Jnm idin kpln j nstlétin.”) Z1P
Jirka Setnicka, Filip Stédronsky

Piehled zdkladnich kompresnich algoritmu: trividlni algoritmy (RLE), statistické metody (Huffmanovo a aritmetické kédo-
véni), slovnikova komprese (LZ77, LZ78, LZW), Burrowsova-Wheelerova transformace (BZIP). Pokud zbude ¢as, tak i néco
o ztratové kompresi obrazku a zvuku (prediktory, wavelets, JPEG, MPEG, fraktaly).

Cérové kédy  (“Jak naucit pocitace cist lahve od Coly”) BAR
Martin Mares

Céarové kédy dnes potkdvame na kazdém kroku, ale jak doopravdy funguji? Prozkoumame klasické jednorozmérné kédy
(UPC, EAN, Code39, Codel28), jakoz i novéjsi dvojrozmérné (QR, Aztec, DataMatrix). Kédovaci a dekédovaci algoritmy
plus trocha matematiky okolo zabezpeceni proti chybam. Dalsi pocitacem citelné znacky: RFID, bile kfizky na asfaltu, ...

Matematické prednasky

Pravdépodobnost (S poloviéni pravdépodobnosti bude tato predndska, tak si ji s poloviéni pravdépodobnosti pripravim.” )JPST|
Standa Lukes, Péta Pelikinovd

Jak matematici zachazeji s ndhodou? Co je to pravdépodobnost, ndhodna veli¢ina, stfedni hodnota, k ¢emu je ten kloboukovy
graf a lemma o dzbanu, kterému se ucho utrhne? Podivame se na odvétvi matematiky zkoumané pavodné kvili karbaniktim

a gamblerim a také na to, jak se d&4 pravdépodobnost vyuzit v programovani: vypocet ¢isla 7 a algoritmy Monte Carlo.

Diskrétni matematika (“O Dlouhém, Sirokém a Satndrce”) DM1
Péta Pelikanova

Uvodni minikurz diskrétni matematiky (to je opak matematiky spojité, ¢ili mimo jiné kombinatorika). Seznameni s relacemi
a jejich vlastnostmi. Dozvite se také néco o usporadanych, nezavislych a jinych mnozinach. S pomoci kombinatoriky mozna
vyfesime problém zmatené Satnaiky. Hallova véta ndm pomiize urcit, jestli ma cenu snit o perfektnim parovani.

Funkce a jejich chovani MA
Péta Pelikanovd
Profréime letem svétem zéakladni tvary funkci. Vrhneme se na derivovani a integrovani. Podivame se na aplikace pfi popisu
chovani funkci a pocitani rozméri ohranic¢enych ploch. Pak to vSechno dame do pohybu a budeme schopni urcit objem
rotac¢nich téles.

Jak vypada zrcadlo v €islech LIN1
Péta Pelikinova

Na prednéasce se podivame na to, jakd matematika stoji za grafickymi transformacemi obrazka. Ukazeme si, jak muzeme
otacet predmét pomoci jeho zobrazeni osovou soumeérnosti, a budeme si hrat s dal$imi transformacemi. Dozvite se, jak
vypadaji matice a jak je nasobit s vektory. Povime si, co vSechno stoji na linearni algebte a jaké problémy dokaze vyftesit.

Linearni algebra * LIN2
Péta Pelikanova

Nauéime se hledat feSeni soustav rovnic na papife tak, abychom toho museli napsat co nejméné (Gaussova eliminace).
Zabtedneme hloubéji do vektorovych prostorii a budeme hledat jejich hezké ortogondlni a ortonormélni baze.

Predpoklady: Je dobré védét, co je to matice a jak se ndsobi (predndska LIN1).

Teorie nemozného * (“Neexistence dikazu neni dikazem neexistence. Dokazte.”) NONEX
Martin Mares

Existenci slona v Africe snadno dokéazete tim, Ze ho piivedete. Jak ale ukézat, Ze tam Zadny slon neni, pfipadné Ze sice
je, jenze ho nejde najit pomoci pravitka, kruzitka a jeepu? Primo se to déla tézko, ale existuje spousta krasnych trikd,
jak nefesitelnost problémt dokazovat. Neslozitelné hlavolamy, nerozvazatelné uzly, nepopsatelna ¢isla, neroztietitelné hly,
nealgoritmické problémy a jiné slasti nekonstruktivni matematiky. Jak naopak ukézat, ze néco existuje, aniz bychom védéli,
jak to vypada?

Intervalové poéitani (“Prima, sekunda, tercie,. .. nekonecno.”) INT
Péta Pelikanova

Co s Cisly, ktera si pocita¢ nezapamatuje presné? Vezmeme si na pomoc intervaly a zabalime je do nich. Naucime se s intervaly
poéitat a nakrmime nimi i funkce. Rekneme si, kde se daji vyuzit v praxi, ale i v teoretické informatice.

[-) v I v 4
Pulnoc¢ni prednasky
Aneb pfednasky pfednisené (nejen) o ptlnoci na rizna zajimavd témata nejen o informatice. Pokud né&jakéa z nich nebude

oficidlné vypsand, je mozné si konkrétniho organizatora ve volné chvili chytit a pfesvédcit ho k prednéseni.

Zaklady prvni pomoci (“Jak nékomu zachrdanit Zivot a jak malo k tomu staci”) ZDRAV
Jirka Setnicka

Pobavime se o zakladech prvni pomoci. Jak spravné vyhodnotit situaci a kdy je potfeba volat pomoc? Jak se postarat
o clovéka v bezvédomi, jak kontrolovat zivotni funkce a jak ¢lovéka stabilizovat do pfijezdu pomoci? Ukazeme si, jak malo
staéi k zachrané Zivota a nauc¢ime se nebat se prvni pomoci. A také, Ze naSe bezpedi je v kazdé situaci na prvnim misté.

. —



Létani a nataceni s dronem (“Ne ne, to neni Tizend raketa, tam jen visi velky fotdk.”) DRON
Jirka Setnicka

Na co je dobré mit drona, kdy se da realné pouzit a kdy je to jen draha hracka. Prehled o technologiich, jejich mozZnosti
a omezeni. Jak se lisi armadni drony od dront pro kameramany a nebo od dront, které poridite za par Supu v hrackarstvi.
Také lehky vylet do legislativy — s ¢im smime 1état, kde smime létat a co s tim muzeme délat. Pokud pocasi da, tak i praktické
hratky s dronem.

Lockpicking (“Jak si odemknout, kdyZ si ndhodou my (nebo soused) zapomeneme klic¢ :-)”) PICK
Jirka Setnicka

Jak funguji dnesni zamky, co jsou to stavitka a jak vlastné funguji klice. A jak se pomoci jednoduchych nastroju daji vyuzit
vyrobni nedokonalosti zamku k jejich odemceni. Pouziti planzet, napinakt, praktické ukazky odemykani, nastinéni technik
bumpingu a dalsich postupti, jak se dostat pres zamcené dvete.

Soukromina webu (“Nasi zdkaznici si samoziejmé miZou navolit, jaké idaje o Vis budeme skladovat. Kupte si u nds taky reklamu a
Standa Lukes

Co v8echno o vas webové sluzby umi zjistit? V ¢em to vlastné vadi? Jak to délaji? A proc¢ nés sleduji? Dobfte, da se n&jak
efektivné branit? Facebook je jedinny zly, ze? Z trochu jiného soudku - co se o vas da na vefejném internetu jednoduse najit,

a jestli je to vlastné spatné. No ale GDPR nas spasi, ze? Navzdory divné anotaci bude prednéska spise praktickad a technicka

nez filosofickd, a rozhodné nebude pravnicka.

Teorie mnoZin  (“Jablka a hrusky se daji nejen scitat, ale treba i ndsobit.”) TEMNO
Martin Mares

Zakladoskolsky pfistup ,mnozina je kupfikladu miska jablicek“ nabizi spoustu otazek: Kdyz jablicka presuneme do sacku,
bude to stale tatdz mnozina? A co kdyz kousek jablicka ukousneme? V ramci této prednasky se pokusime o vybudovani teorie
mnozin od zéklad (rozuméj axiomt) a to v duchu Zermelo-Fraenkelovském. Pak uvidime, jak na teorii mnozin vystavét
zbytek matematiky.

Lingvistika (“Prisudek je v této vété podmét.”) LING
Martin Mares

Prevazné nevazné a mirné nepted-vidatelné po-vidani o jazyku i jazyce. Zakladni jazykové rodiny a jejich podobnosti i od-
lisnosti. Co méa spole¢ného ¢instina s angli¢tinou a co nikoliv. Jak se jazyky vyvijeji a jak se navzajem ovliviiuji. Kde jsme
prisli k pravidlim a jaky je jejich smysl. Existuji synonyma? Proc¢ je jazyk nejednoznacny a proc je to dobfe. Jak se na jazyk
divd matematik a jak se na matematiku divaji lingvisté. Jak vzniklo pismo? A jak otaznik? Jak zapsat zachrochtani a jak
tfeba mlasknuti &c.

Typografie (“What You See Is all What You’ve Got!?”) TYPO
Martin Mares

sazi pohadka, jak basen a jak vzorové feseni KSP plné komplikovanych vzorct. Jak jde dohromady staleté uméni typografické
a moderni technika. Prineste knihy i letdky, zkritizujeme sazecCe, co se do nich vejde.

Orientace ORI
Martin Mares

Jak ze neztratit v terénu a jak se neztratit na mori. Vyvoj uméni navigace. K c¢emu je dilezité slunce a hvézdy, ale proc¢
mofieplaveim nestaci, alesponn dokud neobjevime hodinky. Pouziti mapy, busoly a GPSky. Orientace bez pomtcek a pouziti
Ariadniny nité. Bleskovy tvod do sférické astronomie a ¢asomiry ¢ili jak (ne)postavit sluneéni a t¥eba i mési¢ni hodiny.
Jak reprezentovat mapu v poéitaci a jak radéji ne. Jak zapisovat polohu mista na Zemi (pfestoze Zemé md tvar podivné
nakousnuté hrusky) a kolika zptisoby to jde. Rtizné druhy map a jejich (z)kresleni. Jak se neztratit v kartografii. Praktické
cviceni v terénu.

Caj (“Jak vypadd odvar z nezraljch prazci?”) TEA
Martin Mares

Pojdme usednout k salku lahodného ¢aje a povidat si o tom, co se v ném skryva. Kde se ¢aj vzal, kde se péstuje, jak se
zpracovava a jak ho pripravovat. Trocha ¢ajového zemépisu, déjepisu i ¢ajové chemie a cajové kultury. Téz o vselijakych
substancich ¢aji podobnych.

Vektorizace obrazku (“Jak se rodi hrosi?”) SVG
Péta Pelikanova

Kazdy hezky text se neobejde bez obrazku. Dozvite se jak se z hlavy nékoho kreativniho dostane obrazek hrocha az na letak
KSP. Jak a pro¢ z nacrtku tuzkou udélat vektorovy obrazek a v ¢em se da tvorit vektorova grafika.

Akrobacie aneb 1étani  (“Vy jste vsichni bldzni jen ja jsem letadylko.”) ACRO
Péta Pelikinova

Kde je hranice sportem k u zdravi ¢i k trvalé invalidité? Ruzné pohledy na cirkus. ,,Wow, to je nemozné!“ vs. ,Jé, jak to
délaji?“ Co je to novy cirkus, akrojoga, handstandy a headstandy ... At uZ si chce$ o tom néco poslechnout nebo si chces
néco z toho vyzkouset, ulov si Pétu.



Internet of Things 10T
Péta Pelikanova

Nahlédneme co vse se skryva pod pojmem Internet of Things. Jak internet propojuje spoustu riznych zafizeni a jak se z nich
shromazduji informace. Predstavime si model klaudovych sluzeb. Jak mtze vypadat IoT chytrd domécnost.

Racionalita (“Racionalita neslouzi k vyhrdvdni debat, nybrz k tomu, abychom se rozhodli, na kterou stranu se postavit.”)RAT
Filip Stédronsky

Nase presvédceni o svété jsou jako mapa néjakého tzemi. Méli bychom se snazit, aby mapa co nejlépe odrazela skutecnost,
neustale ji upravovat podle nové objevenych faktt. Presto se lidi ¢asto spi$ snazi presvédcit ostatni i sebe, zZe jejich nazor
je spravny, nez aby vénovali veskeré uGsili nalezeni nazoru nejlépe kopirujiciho realitu. Odhlizime od nepfijemnych pravd.
Proc¢? Jak se naucit své nazory absolutné podiidit realité, pfijimat svét, jaky je? Jaké systematické chyby v uvazovani lidsky
mozek déld a jak ndm jejich znalost (ne)mize pomoci? K ¢emu se hodi znat teorii pravdépodobnosti ¢ Gvahy z oblasti umélé
inteligence?

Pocitaé bez mysi  (“Mize pocitac trpét fobii z hlodavci?”) KEYB
Filip Stédronsky

Ruce programéatora patfi na klavesnici, presto se spousta véci bézné déld pomoci mysi. Podivime se tfeba na to, jak bez
mysi editovat text (editor Vim), spravovat okna ¢i ovladat webovy prohlizeé. Posudte sami, kolik cennych vtefin to mize
pokazdé usettit.

Biologicka evoluce (“Ale vZdyt je to jen teorie!”) EVOL
Filip Stédronsky

Evoluéni teorie je asi jednim z nejvétsich prevratt v lidském nahledu na svét. Jak se na takovou véc viibec pfislo, pro¢ to tak
dlouho trvalo a pro¢ si myslime, Ze je to pravda? Jak si to vSe alespon trochu pfedstavit? Mnoho neéekanych pfekvapeni,
informatické a fyzikalni souvislosti. Pro¢ jsou stromy vysoké, jak souvisi pohlavni rozmnozovani s pocitacovou bezpecnosti,
co ma evoluce spolecného s Windows a co s halting problémem?

Predpoklady: Zdkladni predndska nevyzZadujici predchozi biologické znalosti.
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