(hlavni vchod)

NAMESTI (START)

Stojite na nejvétsim ndmeésti v Novém Palermu, skrz které prochéazi hlavni ulice. Kousek od vas je Dontiv bar, smérem doli se hlavni ulice svazuje
k hlavni brané dokt a na druhou stranu prochazi pod kopcem, kde ma vily vétSina méstské smetanky. A kousek pred vami na ulici stoji policejni auto.

Vydame se k doktim, tfeba Zaposlouchame se do Vydame se ven z mésta, Vytahneme baseballku

Je na case zavitat do baru.

VOI1L —

tam najdeme néco
zajimavého.

VOI1t —

zvuki a projdeme branou
Cinské ctvrti.

VOI1t —

nékam, kde bude urcité
klidnéji.

VOI1t —

a trochu vylepsime
policejni auto.




Jenom prejdete ulici na
druhou stranu, projdete
prosklenymi dvermi

a ocitate se v
(levé schody objektu).

Pridali jste do kroku a za

par minut uz stojite pred

(pinpongov;
stal).

Masivné vypadajici brana
bez vrat na jednom
z konclli ndmeésti vas
natahla mezi mensi domy
do mistniho China townu.

Opoustite mésto, po chvili
zacne mizet zastavba
domii, popojdete jesté par
krokii a pak uz stojite na

Ocitate se u[Vstupu do |

IKmzovalce za mesieny

[ Cinske ctort] (telefonni
sloup u aut).

(lampa pred objektem).

Rozhlédnete se, vytahnete
zpod dlouhého kabatu
baseballku s zacnete s ni
vylepsSovat policejni auto.
Zvukt tristiciho se skla si
hned vsimli opodal
postavajici policisté a kdyz
jim u nohou pfistalo
urazené zrcatko jejich
auta, tak uz nevahali ani
chvilku a vrhli se na vas.

Vam se sice povedlo
schovat do kapsy sklo ze
zrcatka, ale po nakladacce
od policejnich obusku jste
se probudili az
v (lavicky pred
jidelnow).




CONSIGLIERE JAMES CARBONARA (Jirka — okolo objektu)

Ve hie zastupoval chodici Jirka, ktery poskytoval rady. Mtzete se odsud vydat na nékteré z hlavnich rozcesti:

. (hlavni vehod).

. (pinpongovy stil).

o [Vstup do Cinske ctort] (telefonni sloup u aut).
e [KTiZovalka za mestend (lampa pred objektem,).

Taky vam mohl (potom, co zkontroloval, Ze mate vSe ostatni) vydat upilovanou brokovnici potfebnou pro zavéreény tukol.






(vrata garaze za objektem)

AUTOSERVIS V CINSKE CTVRTI

Na okraji Cinské étvrti je zapadly maly autoservis. Pravé zavira, ale skrz oteviena vrata vidite néjaky Chrysler na zvedaku, ze kterého asi nékdo vyndal
motor. Vzadu v dilné je slySet néjaky hluk, ale vepfedu v servisu nikdo neni. Stoji tu jen cedule ,,Pfijmeme umyvace aut, platba pil dolaru tydné®.

Prohlédneme si auta
Vv servisu.

VOI1t —

Zkusime odjet jednim
z aut.

VOI1tL —

Zavolame na chlapika
v montérkach dozadu.

VOI1t —

Méame ¢insky talisman
a chtéli bychom ho za néco
vymeénit.

VOI1t —

Prosttilena auta, maly
mechanik se zalibou
v umyvani aut. .. tady
neni nic pro nas.

VOIIT —




Mimo Chrysleru na
zvedaku stoji pred
servisem jesté bledémodry
Ford s nékolika pristiely
dveri, ve kterém poznavate
jedno z Donovych aut.
A vlastné za servisem
vidite jesté i jeden taxik
a prisahali byste, ze piesné
ten taxik jste taky jednou
vidéli u Dona.
Pravdépodobné se jedna
o jeden z malych servisi,
kde si rodina nechava
opravovat auta.

Zustavate [fadi}

Vyberete si Ford stojici
pred servisem a nasednete
do né€j. Zkousite hledat
klicky a nalézate néjaké
hodinky, kdyz v tu chvili
nékdo zvenku zatuké na
okénko. Pred autem stoji
maly chlapik v montérkach
s hodné velkym montaznim
klicem v ruce a ptisné se
na vas kouka: ,/Tak vy jste
si chtéli zajezdit, j6667 No
tak to nééé,“ protahne.
Vytahne vas z auta, zabavi
vam hodinky a jesté jeden
dalsi pfedmét (posledni
zapsany do inventare)

a pak vas na nékolik hodin
zaméstna mytim aut. Pak
vas se smichem vyhodi
a posle smérem k

[Cdokq (pinpongovy stil).

,Tak vy jste tu na myti
téch aut?* sibalsky se na
vas usmeéje.

,,Co byste chtéli? Mam
tady par zajimavych cetek
nalezenych v autech, tak
vam je mizu za néco
vymeénit. Tak co, mate
néco?"

Ztstavate

,Hmm, ten vypada hezky,
ten si vezmu. Co byste
chtéli?* rozlozi pred véas
nékolik véci nalezenych

v autech.

Ztracite ¢insky talisman
a ziskavate jedno

z nasledujicich: svitilnu,
hodinky s inicialami nebo

cinového vojacka. Pak
podékujete a vydate se ke
1Vstupu do Cinske clturig

(telefonni sloup u aut).

Radsi odchazite pryc
a vynorujete se na [Namest;

(hlavni vchod).




BRANA DOKU (pinpongovy stl)

Uz kdyz prichéazite k brané doki, tak vas udefi do nosu pach rybiny, nepfeslechnutelné je také sk¥ipéni pristavnich jefabti. Brana, nad kterou je obrovsky
napis ,NOVE PALERMO — DOKY*, je i v téchto vecernich hodinach dokofan oteviena. Kus za branou vidite u strazniho domku par délnikt a dva
chlapiky v oblecich shromazdénych okolo auta, jednoho z téch novych aerodynamickych aut s hladkou karoserii.

Je tu na nas trochu moc citit
rybina, doky nejsou nic pro nas.

VOI1t —

Pijdeme se podivat, odkud je tak
hrozné citit rybina.

VOI1t —

Vzdycky nas zajimalo, jak funguji
pristavni jeraby. Vydame se
k nim.

VOIIt —

Pomalu se priblizime ke straznimu
domku.

VOI1t —




Vydéavate se po ulici nahoru
a zastavujete se az na [[Namesti

(hlavni vchod).

Vas nos vas po chvili neomylné
dovadi k [Rybarske lod]
(skluzavka).

Cestou jste postupné zakopli
o nedbale polozené lano, hadici
a hada. Ale nakonec jste dosli
k [Pristavnimu jeradd (betonovy

dvojsloup).

Pokud ovSsem maéate povznesenou
naladu, dosli jste misto toho do
[Pristavnt krcmy (vyssi pilir
mostu,).

Prichazite ke [Straznimu domkd
(nizsi pilit mostu).




BUDDHISTICKY CHRAM (oteviena kiilna)

Cinkani zvoneckil a ot4cejicich se modlitebnich mlynki se nese okolnim vzduchem. Pied vami se uprostfed Cinské étvrti vynofil nékolikapatrovy
buddhisticky chram, velmi bohaté zdobeny, s nékolika stipami a celkové takovy uklidiiujici. A¢ vam doposud piisla Cinské étvrt uspéchan, tak okoli
chramu je odzou klidu. Okolo chramu se vznasi elektrické lampiony napnuté nad ulickami a idylicky dokresluji podvecerni atmosféru mista.

Kupodivu tu nevidite zadné mnichy, ale mnoho lidi prochéazi okolo chramu roztocit modlitebni mlynky nebo se jen posadit na lavicky okolo a rozjimat.

Do chramu ale nikoho vchazet nevidite.

Zkusime do chramu vejit nékterym
nehlidanym bo¢nim vchodem.

VOI1t — VOI1t —
VOI1t —

Roztoc¢ime néjaké modlitebni mlynky. Zkusime vejit do chramu hlavnim vstupem.




Projdete okolo fady modlitebnich mlynki
a plynulym pohybem ruky jich nékolik

roztocite. Nic se nedéje, ale vy najednou mate

docela dobry pocit a s ismévem vykrocite
smérem od chramu. Tu najednou vitr pfinese
néjaky papirek — Johnyho fotku. Tak tu nekdy

nedavno musel urcité byt! Strkate fotku do

kapsy a rozhlizite se dal po okoli
Buddhistického chramu (ztstavate fady).

,Zavieno!“ postavi se vam do cesty mnich,
ktery se zhmotnil odnikud a zablokoval vam
cestu.

Jestlize nemate Johnyho fotku, tak se otacite
a radsi se vydavate pryc¢, mate takové tuseni,
ze s timhle mnichem byste si to nechtéli

rozdat. Zistavate

Pokud Johnyho fotku mate, tak ji ukazete
mnichovi. Ten se na ni zvédavé podiva:
»,Johny... ten sem obcas chodi.“ Pak vam
popise cestu do PZapadle ulicky] (boéni vrata
gardze za objektem).

Pomalu se proplizite okolo jedné stupy
a protahnete se pootevienym priichodem ve
stinu. Projdete par metrt né€jakou chodbou
a spatrite skupinku mnichi sedicich v kolecku.
Pak se vam dostane osobniho predstaveni
nejlepsiho karatistického oddilu, ktery jste kdy
potkali. Bohuzel zatleskat jim lezice na zemi
uz nezvladnete. Probouzite se v
(lavicky pred jidelnou), kde vam vratili
vSechny vase koncetiny zpét do prirozenych
uhld.




CESTA ZA JOHNYM (lavicka na zastdvce Horni Sytova)

Néakladakem z farmy rychle zdolavate terén a blizite se k pozici ozna¢ené na mapé. Prijedete na posledni kopec, vypnete svétla a zastavite auto. Pred
vami se nachazi malé chatka s jednim sviticim oknem, chatka, ve které se pravdépodobné skryva Johny, jenz zradil Dona a ukradl mu jeho tcetni knihy.
Porusil omertu a za to existuje jen jediny trest. A na vas je, abyste ho vykonali a donesli i¢etni knihy zpatky Donovi.

Maéame vse potirebné, tedy upilovanou brokovnici, abychom provedli
vendetu.

VOI1t —
VOI1t —

Jesté nam néco schazi, nejsme pripraveni.




Pokracujte k Pohnyho ukryld (dozadu podél koleji).

Tak to byste se méli stavit v (levé schody objektu).
Otacite auto a vydavate se tam. Snad vam Johny mezitim neutece.




DONUV BAR (levé schody objektu)

Doniiv bar je prijemné a bezpec¢né misto, tedy pro nékteré — pro vas nastésti ano, ale podle zvuki ze zadniho dvorku by s vami asi nékdo nesouhlasil.
Hlavnim artiklem v baru je velké mnozstvi nabizenych caji ze vSech koutd svéta, presné to, co byste v baru cekali. Nebo snad ne?

Potrebovali bychom néjaké
vybaveni.

Vvollt — volit —
vollt —

Mame domluvené setkani
s consiglierem.

VOI1t —

Otoc¢ime se a vyjdeme dvefmi ven. Dame si néjaky dobry caj.




Ac jste setkdni domluvené neméli,

tak jste byli prijati.

[James Carbonard (Jirka — okolo
objektu) vés ocekava.

Ocitate se na (hlavni
vchod).

Proklouzli jste barem dozadu na
dvorek a pfimo do skladu.

,Jediné, co vam tedka muzu dat,
je tahle baseballka,“ podava vam
palku skladnik. ,,Vic véci vam
musi schvalit Consigliere James
Carbonara.

S témito slovy jste byli navraceni
2pit do [omova Tar)

Dobry ¢aj v baru vzdycky piijde
vhod, ¢ajovnik vas obslouzil
letitym pu-erhem a hned se vam
do zil vlila energie fesit riizné véci.
Rozhodli jste se nezahalet
a s nabytou energii jste se vydali
pfimo k (sit mezi stromy).




FARMA

(popelnice pred objektem)

Prisli jste na skutecné rozsdhlou farmu za méstem. Vidite obrovské obilné silo, vedle néj nékolik stodol, jednu z nich otevienou, a také velkou vodni véz
a pod ni napajedlo pro kravy. Lany obilnych poli se tahnou do daleka a kde nejsou pole, tam jsou rozsahlé pastviny plné velikych stad. Za kopeckem

na vzdaleném okraji farmy pak lze slySet splouchani mofe.

Prozkouméme farmu.

VOI1t —

Méame planek pozemku farmy,
najdeme Johnyho.

VOI1t —

Tenhle pozdni vecer si pfimo fika
o prochazku po farmeé az k mofi.

VOIIt —

Vratime se do mésta.

VOI1tL —




Vodni véz a napajedlo pro kravy
vas prilis nezaujalo, takze po
chvili bloumani po farmé skoncite

u otevienych vrat
(hnédé orgoauto Skoda).

Vsimate si vyznaceného malého
staveni nékolik kilometrta az za
hranicemi pozemki farmy. Vede
k nému néjaka carkovand mala
cesta, ale hrubym odhadem je to
pres dvacet kilometrt daleko. Na
planku je také vyznacena jedna
z mensich stodol s popiskem ,kli¢
pod kvétinacem“.
Vydavate se ke stodole a skutecné
nachéazite pod kvétinacem Kklic.
Odemykate si s nim dvefe
a ocitate se v Zamcene stodold
(cedule Dej prednost v jizdé).

Vydavate se okolo obilnych lant
pres kopecek az k ttestim
a Sumicimu moii. Okolo vas se
rozprostiraji pfimo malebné
vyhledy. Sem musite nékdy vzit
nékoho na piknik... a pak mozna
néco dalsiho.

7 vaseho rozjimani vas vytrhne,
az kdyz dojdete po pobrezi
k (sit mezi stromy).

Vydavate se od farmy k silnici
a kolem vas projizdi auta.
Jste-li totalné€ $pinavi, tak vam
zaddné z nich nezastavi. Rozezlené
jdete pésky po stiredu silnice,

a v tom zezadu slysite troubici
auto a citite naraz. Vydéseny ridic¢
vas na kapoté svého auta zazracné
dovezl az k (lavicky
pred jidelnou,).

Jinak se vam za chvili povede
stopnout jedno z aut, které vas
vyloZi aZ na (hlavni
vechod).




JOHNYHO UKRYT (dozadu podél koleji)

Zde na véas cekal org a nechal vas rozhodnout se o tom, co udélate s Johnym. Méli jste dvé moznosti:

Volba byla jen na vés a svoji volbu jste zpecetili jejim napsdnim na papirek a spalenim v ohni pochodné. Pak uz jste se mohli odebrat nazpét do objektu

a spat. A nebo ne?

Vykona fidnsk detu a Johnyh treli fesné podl , iy s v e
yxoname matianstou vendetti a JOUIyHo zastielime, presne podie Nechame Johnyho jit, ale budete Donovi lhat, ze jsme ho zastrelili.

mafidanskych zvykt a Donova piani.
VOt —
VOl —»




Provedli jste tak a vratili se s icetnimi knihami za Donem.

Kratce na to jste se ale dozvédéli, ze Dona zradil jesté nékdo dalsi
(kdyz nezastfelil toho, koho zasttelit mél) a je potfeba vykonat
vendetu i na ném.

Jestli se chcete vydat i po jeho stopach, tak ztracite vSechny predméty

a zainate opét na (hlavni vchod).

Tim sami zrazujete Donovu duvéru, doufam, Ze jste si toho dobie
védomi!
Po néjaké dobé Don zjistil, Zze jste ho zradili a vypsal patrani i po vas.
Vypravilo se na néj mnoho mafiant a vsichni zac¢inali bez vSech

pfedméti na (hlavni vchod).




KRIZOVATKA ZA MESTEM

(lampa pred objektem)

Tésné za méstem se vam otevirda pohled na malebnou venkovskou krajinu. Nastava soumrak, ale v dalce dosud jasné rozeznavate pobrezi s majakem.
Rovné pred vas vede mensi nepouzivana silnice a tuto mensi silnici kiizuje velka silnice, po které obcas projede auto smérem do jiného mésta, ale tam

vy urcité nechcete. Cedule vedle silnice vsak ukazuje, ze za necelé ¢tyri kilometry na sever se nachazi odbocka k farmé.

Vydame se pésinou k majaku.

VOI1t —

Prozkouméame malou
nepouzivanou silnici, tfeba na
konci dopadneme Johnyho.

VOI1t —

Zkusime dojit na farmu pésky.

VOIIt —

Zkusime si stopnout auto na
farmu.

VOI1t —




Je to malebnéa cesta proplétajici se
okolo nizkych pichlavych keri.
Béhem chvilky dochézite k tipati
(sit mezi stromy).

Po téhle cesté podle vseho
nedavno projelo auto. Nachazite
i maly urazeny znacek Ford
a vétve, které poskrabaly
bledémodry lak. Po chvilce
dorazite k [Opusienemu domd
(trojstrom pred objektem).

Pésky je to docela dlouha cesta.
Uz v pilce se citite trochu

utahani, mozna je to tim vedrem.

V ptlce cesty natrefujete na
[Opustény nakladaR (ctyrstrom
pred objektem).

Jestlize jste totalné Spinavi, tak
vam nikdo nezastavi a vy
zustavate smutné stat Meéli
byste se jit nékam umyt.
Jinak se vam povedlo stopnout
néjaké auto a nechat se vyhodit
u prijezdové cesty na
(popelnice pred objektem).




MAJAK

(sit mezi stromy)

Majak se majestatné pne nad ttesem. Je vysoky prinejmensim tficet metr, jeho zafrivé bild utla siluetou je pripravena vzdorovat i tém nejvétsim
naporim vétru. Vespod majaku se nachazi masivni dvefe s tézkym kovanym zamkem, od paty majaku se pak svazuje pésina klesajici dvacet metri
dolti na pobfezi. Silny svételny paprsek vychézejici ze samého vrsku majaku opisuje nekonecné kruhy a vy se pristihnete, Ze jste chvili premysleli o tom,

co by se asi stalo, kdyby najednou svétlo pfestalo svitit.

Pokusime se dostat do majaku.

VOI1t —

Zajdeme se vykoupat na pobfezi.

VOI1t —

Projdeme se po okolnim pobtezi.

VOIIt —

Vydame se smérem k meéstu.

VOI1tL —




Pristupujete k masivnim dvefim,
vypadaji docela neprostupné.
Vylézt na majak také neptjde.
Pokud méte tézky kovany klié,
tak ho vyzkousite zasunout do

zamku — a k vasemu prekvapeni se
zamek hladce otevie a propusti

vas skrz masivni dvere po tocitych
schodech na [Vrsek majakq (sit

nahote).

Pokud ale kli¢ nemate, tak jen
zkusite do dveri kopnout.
Ziskavate bolavy prst a dal

bezradné stojite pred [Majakend

Povedlo se vam bez trazu sejit
dolti na pléz. Je sice trochu
kamenita, ale jste tu uplné sami.
Vrhate se do vln a uzivate si
moriského priboje. Pokud jste
totalné Spinavi, tak se vam to
pravé povedlo umyt. Stejné tak
pokud mate blechy, tak se vam
jich povedlo zbavit.

Cachtate se ve vodé dobrou
pulhodinu. Hned jak vylezete, vas
ale chyti kasel a ryma, asi jste se
ve studené podzimni vodé poradné

nachladili. Rad€ji zamirite do
[Nemocnicqd (lavicky pred jidelnou),

kde se o vas postaraji.

Vydali jste se na prochazku
a dosli jste az na [Farm
(popelnice pred objektem).

Cestou jste asi néjak zabloudili
a objevujete se u [UOpustenceho |
(trojstrom pred objektem).




MoLO (cedule Jizera za ohniStém)

Stojite na oslizlém molu, kolem néj koukaji z vody rezavé sudy a staré boty porostlé fasami. U jednoho z tvazist sedi Zebrak s dievénou nohou a se

sklenici od okurek zakrytou Spinavym hadrem.

Popovidame svi S/Zebrékem Déme zebrakovi ohlodanou rybu. Nasi pOZOI‘I}OStV ’poféd, pfit,ahuje
0 pocasi. velkolepy pristavni jerab.

Vvollt — volit —
volit — volit —

Pijdeme k rybarské lodi.




Zebrak s nadsenim hovoii
o pasatech a tlakovych nizich nad
Mexickym zalivem. Kdyz se ho
ptate, jak bude zitra, odkryva
sklenici a chlubi se zabickou, ktera
ukazuje pocasi. A Ze jste to vy,
tfeba by vam ji i prodal. Za dolar
mizete ziskat zabicku Froggy.

At uz jste zabicku koupili nebo ne,

zustavate na [Mold

Zebrak se na vas podival znacné
opovrzlivé a hnal vas svinskym
krokem az ke [Vstupu do Cinske |

(telefonni sloup u aut).

Ziskavate pocit viny.

Nabrtezi si nejspis pletou
s odpadkovym kosem, tak
klopytate mezi prachnivymi lany
a rozpadajicimi se dfevénymi
bednami az k [Pristavnimu jerady
(betonovy dvojsloup).

Po nébrezi oslizlém od moiskych

fas pokracujete k [Rybarske lod]

(skluzavka), houpavym krokem
jako skutecny morsky vlk.




MORE (u feky)

Plavete v mofi, pod vami jsou asi tak 3 metry vody. Pékné Spinavé vody a ani dno nevypadé zrovna hygienicky. Opodal je u kamenného mola uvazana

polorozpadla lod, v délce vidite siluetu ryby.

Vylezeme na molo. Vlezeme do lodi. Potopime se na dno. Plaveme za rybou.

VOI1t — VOI1t — VOIIt — VOI1tL —




Kameny jsou pékné slizké, ale po
nékolika desitkach pokusi jste se
na né vyskrabali. Jste na [Iolq
(cedule Jizera za ohnistém).

Bok lodi je kluzky a neni se ¢eho

chytit. Ale pfesto to zkousite dal

a dal. Vyjmenujte mésice v roce

pozpatku a pak vyzkousSejte jinou
moznost.

Zlistavate

Pokud se vam podaftilo se
zadrzenym dechem pocitat od 1
do 30, dostali jste se aspon na
chvilicku na dno. Prosatrali jste
harampadi a vylovili zanovni
sextant.

Zustavate

Jak se k rybé priblizujete, zacinate
rozpoznavat typicky tvar zraloka.
Mifti pfimo k vam. Na brehu
mezitim vznikl hloucek ¢umili,
¢ast fandi vam, cast zralokovi.
Nakonec vas vylovi a ve znac¢né
pokousaném stavu dopravuji do

(lavicky pred jidelnou,).




OPIOVE DOUPE (ohnité)

Ve sklepé pod jednim ze skladist se ukryvéa opravdové opiové doupé. Je zafizené v orientalnim stylu — lehce oSuntélé, ale bohaté zdobené koberce;
mosazné lampy, ve kterych jisté bydli néjaky dzin. Na zemi se vali neurcité postavy zahalené kourem vodnich dymek.

Rychle zmizime, nez se toho Zacneme kricet, Ze tohle preci 3 Lo i -,
Y . PR P Prozkoumame vodni dymku. Oslovime kuraky.
nadychame. neni legalni.

VOI1t — VOI1t —

VOt — VoIt —




Inu, pozdé... Uz jste si z opiového
koute poridili povznesenou
naladu. Ani nevite jak, ale ocitli
jste se u [buddhistickeno chramy
(otevvend kiilna) v Cinské &tvrti.

No neni, ale myslite, ze to tady
bude pro kohokoliv novinka? Nebo
Ze vas aspon bude nékdo vnimat?
Sotva. Udélejte 10 diepii, aby vas

napadlo néco lepsiho.

Zlistavate

,Made in China.“ Na boku je
vyryta znacka, kterd nepochybné
znamena, ze dymka patii mafii.

Tak opatrné. Ale aspon jste

nepozorované vytahli hrudku opia.

Zlstavate

,Huhly huhly huh hhuuuhh.®
A podobné neartikulované zvuky.
Tady z nikoho nic nedostanete,
leda bolest hlavy.

Zustéavate [fad




OPUSTENY DUM

(trojstrom pred objektem)

Tak v tomhle domku urcité nikdo nebydli! Pfed vami se totiz nachazi pfizemni ruina domku, ktery vypada, ze zazil jiz o hodné lepsi casy. Okna
zatlucena prkny, dérava stfecha, plevel v§ude okolo. Prekvapuji vas ale docela cerstvé stopy od auta pred domkem. Podle stop v bahné to vypada, ze

nékdo dojel k domku, chvilku ho obchazel okolo, pak otocil auto a odjel. Byl to Johny?

Kazdopadné po dikladném prizkumu domku jste objevili vzadu jednu volnou okenici, kterou slo s trochou sily otevtit natolik, abyste prolezli dovnitt.
Uvnitt je Sero, ale presto ve dvou mistnostech domku rozeznavate par véci. Predné v rohu objevujete starou plynovou lednici a méte pocit, ze dokonce
lehce svétélkuje. Ve druhé mistnosti pak nachazite starou postel a okovanou truhlu. Na zdi visi nékolik kreseb mistniho majaku — pravdépodobné jste

se ocitli ve starém domku spravce majaku.

Otevieme lednicku a podivame se,
co v ni zbylo.

VOI1t —

Méame pacidlo, zkusime otevrit
truhlu.

VOI1t —

Lehneme si do postele.

VOIIt —

Vylezeme z domku ven.

VOI1tL —




To jste neméli délat! Po otevieni
jste zacali mit pocit, ze jste
potkali novou formu zivota — a ta
se zacala rozlévat z lednice ven.

Pokud mate hrudku opia, tak jste
ji hodili do slizu a ten okolo ni
zacal bublat. To vam dalo tak

akorat cas na to lednici bleskoveé
prirazit. Ztratili jste sice hrudku
opia, ale aspon jste si zachranili
zivot a zustavate fady
Pokud ale hrudku opia nemate,
tak vam sliz pred zaklapnutim
lednice stihl osliznout ruku

a rameno a ty vam zacaly zelené

svetélkovat. Radsi si s tim zajdéte

do (lavicky pred
jidelnow).

Truhla chvili vzdoruje, ale
nakonec pod silou pacidla povoli.
Uvnitf v oblacich prachu
nachéazite nékolik starych knih se
zédznamy pocasi na majaku a pak
také tézky kovany Kklic.
Zustavate

Postel se pod vami sice propadla
o dobrého ¢tvrt metru, ale je
prekvapivé pohodlna. Chytate tu
vSak blechy a radsi tedy zase
rychle vstavate.

Zlstavate

Protahli jste se nazpét okenici
a po prijezdové cesté jste dosli az
ke [KTiZovatce za mestend (lampa

pred objektem).




OPUSTENY NAKLADAK

(¢tyTstrom pfed objektem)

os e

volantem dokonce nachazite kostru fidice! M4a pred sebou rozlozenou mapu a v kostlivé tvari vyraz, jako kdyby zabloudil.

7 nakladu sena na korbé jiz nezbylo nic jiného, nezli zetlela a vyschla hromada, a jinak tu nevidite nic uzitec¢ného.

Vydame se dal k farmé.

VOI1t —

Tady je néco divného, radéji se
vydame nazpét ke kiizovatce.

VOI1t —

Zacneme stopovat okolo jedouci
auta.

VOIIt —

Prizname si, ze jsme ztraceni,
a usteleme si pod nakladakem.

VOI1t —




Nechéavate podivny nakladak za
sebou a premyslite, pro¢ tam asi
ridi¢ zustal stat. Kazdopadné
dojit k farmé by vam jiz nemélo
zabrat moc casu. Ptridate do
kroku, zacnete si hvizdat. ..

a najednou v dalce zahlédnete
pred sebou dalsi nakladak.

Priblizite se k nému, vypada
stejné opusténé az na néjaké
cerstvé stopy jdouci opacnym
smérem. Pockat, to jsou vase
stopy! Né¢jak jste dobloudili
nazpét k [Upustenemu nakladakd

U tohohle nékladaku néco
nehraje, radsi chcete byt co nejdal
od ného. Zacnete couvat a stale se
na nakladak divate, dokud se z néj
nestane jen mala tecka na obzoru.

Jak tak couvate a nekoukate pred
sebe, tak najednou do néceho
vrazite. Ohlédnete se. ..
jste do opusténého nakladaku
s kostrou za volantem. Do toho
stejného [Opusteneho nakladakd

a narazili

Ac¢ je silnice normalné docela
frekventovana, tak po vice nez ptl
hodiny okolo neprojel viibec
nikdo. ,,Podivné....“ reknete si
a otodite se nazpdt k nékladaku.
Ted si vSimnete malé polni
lopatky opfené o jedno z kol. Byla
tam predtim?

Radsi o tom moc nepremyslite
a lopatku berete. Co je ale jisté, je

to, ze zistavate [fady

Odevzdané si lehnete do stinu pod
nakladak. Najednou pod jeho
prednim kolem zahlédnete divny
koren.

Pokud neméte polni lopatku, tak
nad tim jen mavnete rukou
a zustavate u [Opusteneho |
| naktadaky

Pokud ale polni lopatku mate, tak
se vam povedlo vykopat bludny
koren. Zkusite se opét vydat na

cestu od nékladaku k farmé —
a nyni uspésné dorazite az na

(popelnice pred objektem).




PODPALUBI (zdpadni fotbalova branka)

V podpalubi rybarské lodi je Sero, nebo spis skoro tma, ze které vystupuji prapodivné stiny. Vase kroky splouchaji ve vodé, asi sem trochu tece. Obcas
se ozve kviknuti néjakého tvora; doufate, Ze je to jenom obycejna mys. Nebo... nebo Ze by... ne... krtkopotkan?

Radéji ptijdeme zpét. Tapeme ve stinech. Tapeme ve stinech.

VOI1t — VOIIt — VOI1t —




Vylézate z podpalubi na denni svétlo. Dvirka
jsou uzka a bolavé nizka. Poridili jste si
paradni bouli a radéji rovnou skacete na bieh
vedle [Rybarske lodq (skluzavka).

Opatrné postupujete tmou (pokud méte
svitilnu, tak o néco méné opatrné). Po chvili

néco cinklo. Zvedate ze zemé plechovy hrnek.

Je otluceny, ale jesté drzi pohromadé.

Zistévite v

Opatrné postupujete tmou. Pokud nemate
svitilnu, néco vés kouslo. Dvacetkrat si
pofoukejte prsty.

Kazdopadné jste nic nenasli a ztistavate

v [Pz}




PRISTAVNI JERAB

(betonovy dvojsloup)

Pristavni jerab je rozkrocen nad prekladistém jako majestatni ocelovy pavouk. Kolem néj postava hloucek namoinikd a hlasité se o né¢em dohaduji.

Opodal stoji rozlehla budova s napisem ,,Skladisté ¢. 5%, pred jejimiz dveimi si lize tlapky uhlové ¢erna kocka.

Vezmeme za kliku
dveri.

VOI1t —

Vskutku zajimavé,

tyhle jetaby. Rychle

pryc¢, nez nas nékdo
zameéstna.

VOIlIT —

Snazime se vmisit do
hovoru namornikil.

VOI1t —

Phjdeme dal podél
mofre.

VOIIt —

Pohladime kocku.

VOI1t —

Nabidneme kocce
ohlodanou rybu.

VOI1t —




Pokud maéte rezavy
kli¢, dvefe hrozive
zaskiipou a vy
vchazite do

(viychodni
fotbalovd branka).
V opac¢ném pripadé

vam rumplovani
dvermi neni nic platné

a zlustavate na misté.

Potichu se vracite

N mans)

(pinpongovy stil).

Moc to nejde, vibec
nerozumite jejich
dialektu. Asi to jsou
Angli¢ané a porad
mluvi jenom o grogu.
Jdete se radsi podivat
ke [Straznimu domkd
(nizsi pilit mostu,).

Nabtezi si nejspis
pletou s odpadkovym
kosem, tak klopytate

mezi prachnivymi
lany a rozpadajicimi
se dfevénymi bednami

az na [olq (cedule

Jizera za ohnistém).

Cicici! Kocka
pribéhla, ale kdyz
vidéla, zZe neméate nic
k snédku, blyskla po
vas zelenyma ocima
a zatala do vés dréapy.
Proklaté presné —
s tepennym krvacenim
uhénite do
(lavicky pred
jidelnou,).

ocicka radosti a rybu
Naznacuje vam, ze ji
a zavede vas nékam za

(ohniste)

Dali jste kocce
ohlodanou rybu.
Kocce zableskla

v okamziku sezrala.
mate nasledovat,

roh do

Povéréivi namornici
radéji nékam mizi.




PRISTAVNI KRCMA

(vyssi pilif mostu)

V krémé panuje velmi husté atmosféra: cigaretovym kourem, mnoha hlasitymi hovory a napétim mezi nékterymi hosty. Popijeji vodu, nic jiného se tu
ted nesmi prodavat. Na sténé visi obrézek starosty a ter¢ na Sipky. U krajniho stolecku sedi evidentni Stamgasti; vypadaji, jako by tu popijeli uz par

set let.

Zeptame se Stamgastl na
Johnyho.

VOI1t —

Nabidneme stamgastiim hrnek
grogu.

VOI1t —

Vytahneme Sipky z terce
a zaCneme je hazet po obrazku
starosty.

VOIIt —

7 hluku a koute nam uz tresti
hlava, tak radsi odchazime.

VOI1t —




Prestoze jste otazku zopakovali
nékolikrat, stamgasti se tvari, ze
nic neslysi. Stale dokola omilaji,
ze nad sklenkou vody se neda
vypravét zadny poradny piibéh.
Zustavate

,Ojojoj, grog! Jo, to za starejch
Cast bejvaly grogu plny becky!
Tehda, jak sme v ty nasi rezavy
kraksné pasovali naftu
z Venezuely. A strkali ji do ty
tajny boudy za skladistém ¢. 5.
Ojojoj, grog!“ Dozveédéli jste se
tajemstvi.

Zustavate

Sal ztichl, bylo by slySet i upusténi
jehly, nebo tfeba dopad Sipky.
Vsichni ostrazité sleduji, co se

bude dit. Zahy se zvedne dvojice
hromotlukii a daji vam poradnou
nakladacku. Kdyz se vam vrati
védomi, zjistite, ze znacné

potluceni plavete v (u Teky).

Vylezli jste z krémy jesté
zmaten€jsi nez prve. Po chvili
bloudéni mezi skladisti se
dostévate k [Pristavnimu jerady
(betonovy dvojsloup).




RYBARSKA LOD

(skluzavka)

Stojite u znacné rezavé rybaiské lodi. Zjevné uz ma sva nejlepsi staleti za sebou. VSude se vali potrhané sité a zbytky ryb. A toho smradu! Rackim

zjevné nevadi, tak se slétaji ze vSech stran a hoduji na zbytcich.

Tak tohle uz se opravdu neda
vydrzet. Satek pres ¢umak
a rychle pry¢!

Odvéazime se preskocit na lod.
Myslime si ¢islo od 0 do 99.

VOI1t —

Prozkouméame ohavné zbytky ryb.

VOIIt —

Pijdeme dal podél morte.

VOI1tL —




Uhénite zpét k
(pinpongovy stil).

Pokud je cislo délitelné péti,
uklouzli jste a padate do [Mord
(u Teky). Splouch!

Jinak se dostavate na lod

a sestupujete do
(zdpadni fotbalovd branka).

To jako vazné?! No dobre,
objevujete ohlodanou rybu
a s nejvetsim sebezapienim ji
strkate do kapsy. Rackové si to
nechtéji nechat libit, jeden z nich
vas klovnul. Ziskavate bolavy prst
a radsi uhanite zpatky k
[Cdokq (pinpongovy stil). Pokud
jste méli pocit absolutni ¢istoty,
prichazite o néj.

Po nébrezi oslizlém od moiskych
fas pokracujete na (cedule
Jizera za ohnistém), houpavym

krokem jako skutec¢ny morsky vlk.




SKLADISTE CisLO 5

(vychodni fotbalova branka)

Nachazite se v rozlehlé skladistni hale. Skladuje se tu predevsim prach a pavuciny, mezi nimi lezi jen par véci: velky pytel a orezla cisterna.

Prozkoumame velky pytel.

VOI1t —

Nabereme si z cisterny do
plechového hrnku.

VOI1t —

Zname tajemstvi.

VOIIt —

Prijde nam to tu ¢im dal
strasidelnéjsi. Radsi zmizime.

VOI1t —




Pytel je citit kavou a krysami.

Ziskavate zok kavy. Je pékné
tézky.
Zustavate

Preci byste nepili vodu! Ale pokud
méte rumovou p¥ichut, bludny
koren a vrelé diky, muzete si
uvarit hrnek grogu. Rychle s nim
néco udélejte, nez se hrnkem
prozere ven!

Zustavate

Ve sténé skladisté jste objevili
tajné dvere, za kterymi je
skladisté pasované nafty.
Ziskavate kanystr nafty.

Ztstavate

Vratite se dvermi zpét
k [Pristavnimu jerabd (betonovy
dvojsloup) a radsi za sebou zase
zamknete.




SMUTNY CINAN

(lavicka zleva objektu)

Prigli jste ke smutnému Cianovi na okraji stanovisté riks. Vypada velice zkrousené, i kdyZ vase piitomnost mu vykouzlila lehce kysely ismév na tvaii.

,Ja nejezdit. .. a slevu nedat*.

Optame se ho, jestli mu
miizeme néjak pomoci.

VOI1t —

M4ame nahodnou Zabicku
a dame ji Citianovi.

Méame zabicku Froggy
a dame ji Citianovi.

VOI1t —

Méme rozveseleného
Cinana.

VOI1t —

Cinan vypad4 vazné

smutny, mozna je to

nakazlivé. Radsi zase
odejdeme.

VOI1t —




Cinan se zd4 byt nejprve
prekvapen, ale pak se na
vas skutecné usméje: ,\Vy
chtit mi pomoct? Ja
dékovat vam velmi... mé
ztratit moje domaci
zabicka Froggy. A ja
smutny.“

Zustavate [fad)

Cinan vezme zabic¢ku do
ruky, chvili se na ni diva
a k vasemu zdésendi ji
nasledné hodi na vedle
rozpalenou panev.

, 10 nebyt Froggy... ale
dékovat vam, dobré jidlo.
Chcete kousek?*

Ztracite nahodnou Zabicku,
ale ziskavate Zabi stehynka
a trochu otresené odchazite
do okolnich ulicek.
Vynorujete se
u [buaadhisiickeno chramdy
(oteviend kilna).

,Dékovat vam, dekovat
vam,“ vold nadsené Cinan
a s Froggym v rukou se
otaci kolem dokola.

Pak odnékud vytahuje
¢insky talisman s drakem
a podava vam ho: ,Na vzit
vy... ted vy patfit do
rodina. Ja dékovat.*

Z Cinana se stava
rozveseleny Cihan a vy

zustavate fadg

Citian véas ochotné sveze na
spoustu mist v Cinské
¢tvrti a zdarma.

Muzete se nechat odvézt
do [Buddhistickeho chramd
(oteviend kilna), do
lAutoservisu v Cinske clurid
(vrata gardZe za objektem)
nebo ke [Vstupu do Cinske]

(telefonni sloup

u aut).

Vraftte se na[Stanovisie rikq
(stribrné orgoauto VW).




STANOVISTE RIKS

(stfibrné orgoauto VW)

Utopené v srdci Cinské étvrti jste nalezli stanovisté riks. Na malém namésticku se tisni spousta riks a teprve ted si uvédomujete jejich obchodni model
— cestou sem vas svezou zadarmo, cestou pry¢ ale uz musite zaplatit. A jednotlivi majitelé riks se jen predhanéji v tom, aby naldkali zdjemce o cestu
do nékterych jinych éasti Cinské étvrti. V rohu ale spatfujete jednoho majitele riksi, ktery jenom sedi, kouk4d do zemé a je mu docela jedno, Ze mu

mezitim unika spousta zisku.

Mame dolar a zaplatime si
cestu pry¢.

VOI1t —

Nebudeme nikomu platit,
zkusime odtud najit cestu
sami.

VOI1t —

Prozkouméme namésticko.

VOIIt —

Zkusime si néco vydélat
provozovanim riksi.

VOI1t —

Vydame se ke smutnému
majiteli riksi a zkusime ho
rozveselit.

VOI1t —




Date dolar tomu
nejhlasitéjsimu majiteli
riksi a ten vas s ismévem
necha nastoupit. ,,Tak kam
to bude?“ zepta se.

Miizete se nechat odvézt
do [Buddhistickeho chrami]
(oteviend kilna), do
lAutoservisu v Cinske clorid
(vrata gardZe za objektem)
nebo ke [Vstupu do Cinske]

(telefonni sloup

u aut).

Zpocatku to vypadlo jako
dobry napad, ale po
¢tvrthodiné bloudéni skrz
ulicky vam zacalo
pripadat, Ze se tocite
v kruhu. A skutecné: po
dalsi ¢tvrthodiné jste se
objevili opét na

jen na jeho druhém

konci.

Pod jednou z riks si
vSimate pootevieného
poklopu. Povedlo se vam
odlakat pozornost jednoho
z majitelt riks, abyste jeho
riksu kousek posunuli
a poklop otevreli cely.
Seskakujete doli.

Pokud méte svitilnu, tak
po jejim rozsviceni
poznavate, ze jste se ocitli
ve (Zivy plot vlevo
od vchodu,).

Pokud svitilnu nemate, tak
chvili bloudite ve tmé, nez
se 0 néco hrozné prastite,
az zacnete vidét hvézdicky.
Ty ale postupné vyblednou
a vy se probouzite
v (lavicky pred
jidelnou) a priSerné vas
boli hlava.

Vyhlédli jste si
nepouzivanou riksu
a zmocnili jste se ji. Pak
jste zacali ldkat zakazniky.

Pokud méate mapu Cinské
¢tvrti, tak jste zakaznika
odvezli az k doktim
a vydélali jste tTi dolary.
U doki to ale fouka, tak
vam mapu odnesl vitr.
Ocitéte se u
(pinpongovy stil).
Pokud mapu nemate, tak
na véas po chvilce bloudéni
zacal byt zakaznik
nastvany a v jedné zapadlé
ulicce nastvané vystoupil.
V rikse po ném ztistala
dokarska cepice, tak jste ji
sbalili a zanechali riksu
v Papadie uliccd (bocni
vrata gardZe za objektem).

Opatrné se priblizujete
a za chvili uz stojite
u pPmuineho Cinand

(lavicka zleva objektu,).




STOKY (zivy plot vlevo od vchodu)

SR T%

od téch dob v nich nikdo poradné neuklizel. Prostifedkem tece tenky praminek splaskti, po krajich ovalné stoky jsou naplavené kusy vétvi, starého
nabytku a dalstho harampadi — spatfite tfeba stary néraznik od Fordu T. Na sténéch je vidét vyska hladiny pfi destich. Doufate, Ze pravé ted zadny
dést nepiijde.

V jedné ze zdi také spatiite néco, co vypada jako velké kolo k ovladani stavidla. Po okrajich oblasti osvétlené baterkou béhaji krysy a ve stinech
zahlédnete obcas jesté néco vétsiho, mozna to jsou obavani krtkopotkani.

Vyzbrojime se tesakem

Zkusime se prohrabat hromadou
naplavenych véci.

VOI1t —

krtkopotkana a zaCneme se
prehrabovat harampadim.

VOI1t —

Vydame se stokou nékam dal do
tmy.

VOIIt —

Zkusime otocit velkym kolem na
zdi.

VOI1t —




Hned jak jste se do hromady
pustili, odnékud vybéhla skupinka
krtkopotkanti. A ti se pustili zase

do vas. Nastésti po chvili nékdo
nahote zaslechl vase volani
o pomoc a vytahli vas na lané.
Pro cetné kousance jste ale i tak
skonéili v (lavicky pred
jidelnow).

Hned jak jste se priblizili k velké
hromadé harampadi, na vas
vystartovali krtkopotkani. Ledva
se priblizili, tak vam ocichali ruku
a kdyz zjistili, ze v ni mate tesak
krtkopotkana, asi usoudili, zZe jste
taky jeden z nich (krtkopotkani
popravdé moc nevidi) a zase
zalezli. Vy jste po chvilce
prohrabovani objevili lahvicku
rumové prichuti a vzali jste si ji.
Pak jste si kousek za krtkopotkani
hromadou vsimli zebtiku
vedouciho nahoru, vylezli jste po
ném a ocitli jste se u [Auloservisy
(vrata gardZe za objektem).

Svitilnou osvétlujete stény stoky,
ktera se stale zuzuje a zuzuje. Asi
jste se vydali Spatnym smérem. Po

chvili zacnete 1ézt po Ctytech
a kdyz uz to ani tak nejde dal, tak
vam nezbyva nic jiného, nez se
obratit a vratit se ve svych
stopéach.

Stavate se totalné Spinavymi
a zustavate stale fadi}

Nejprve to nejde, ale pak se
najednou kolo pohne a na vés se
vyvali obrovské mnozstvi vody.
Jako dlouhym toboganem jedete,

az vas to vyplavi v (u Teky).




STRAZNI DOMEK V DOCICH (nizs pilff mostu)

Za branou dokt stoji maly strazni domek. Uvniti nikdo neni, venku postava hloucek délnikti a o nécem ziveé diskutuji. Opodal parkuje luxusni auto,

u néj stoji dva chlapici v oblecich, nejspis néco jako mafiani. Podeziravé si vas méri, jako byste sem viibec nepatfili.

Zeptame se, jak se mtizeme stat

Maéame dokarskou cepici a jsme
mafiany.

totalné Spinavi.

volit — volit —
volit — Vvolit —

Radéji se vratime k brané. Déame mafidntim Zok kavy.




Velmi nendpadné stocite své kroky

zpét k (pinpongovy
stul).

,Jdete jako na zavolanou, mame
pro vas praci!“, rika jeden
z mafiani. Potfebuje ptfinést Zok
kavy ze skladisté ¢islo 5.
Neodvazujete se odporovat, tak
dostavate rezavy kli¢ a radéji
hned odchézite na (cedule
Jizera za ohnistém), abyste si
rozmysleli, co dal.

Mafian si vzal Zok kavy, hodil ho
do kufru auta a uznale pokyval
hlavou. Dostali jste vielé diky.

Nic vic.

Zustévate u [Strazntho domkd

Panové odmitli, ze by méli s mafii
cokoliv spolecného. Nebo zZe by
néjaka mafie vitbec mohla
existovat. A odmitali to tak
dlouho a vehementné, az jste
skoncili nedbale svazani opodal

v [fTor] (u Teky).




VELKA STODOLA (hnédé orgoauto Skoda)

Nejvetsi ze stodol na farmé mé vrata oteviend dokoran. Uvniti je uskladnéna spousta balikd sena, néjaké pytle krmiva, stary povoz, spousta haraburdi
v kouté. .. a to jsme zatim jen u spodniho patra. Vzadu ve stodole je totiz zebrik vedouci do néjakého otvoru ve stropé, ze kterého priivan obcas vyzene

poletujici stébla slamy.

Prozkouméame spoustu haraburdi v kouté. Nakoukneme po zebtiku nahoru. Tady nas uz nic nezajima.

VOI1t — VOIIt — VOI1t —




Na prvni pohled to vypada jen jako nahodné
nahéazené trubky a kadé. Kdyz ale prijdete
bliz, tak zjistite, Ze to je docela umné
zamaskovana aparatura na vyrobu domaci
nelegalni Kofoly. A skuteéné, tamhle trochu
odkapava. Nabirate si do kelimku trochu
Kofoly, kdyz v tu chvili zaslechnete kroky
miftite ke stodole.

Rychle utecete bo¢nimi dvermi ven a pak
radsi mizite ve mésté. V ¢inském
(vrata gardZe za objektem) véas snad nikdo
hledat nebude.

O patro vys toho moc neni, ale je tu dalsi
zebrik nahoru. Bohuzel ma ulomené vrchni
pricky, takze nejde vylézt na ptudu. Zkousite
ale ze zebfiku na pidu nakouknout.

Jestlize mate sklo ze zrcatka, tak se vam
v jeho odrazu povede prozkoumat ptidu.

Vsimate si pacidla polozeného tésné u okraje.

Jenom spravné natahnout a zkroutit ruku...
jesté kousek. .. a pacidlo je vase.

Po prizkumu vrchniho patra slézate opét do

prizemi [Velke sTodoly

Vyjdete ven na Cerstvy vzduch
(popelnice pred objektem).




VRSEK MAJAKU

(sit nahote)

Stoupani po tocitych schodech majaku vas dosti zadychalo, ale uz se blizite vrcholku. SlysSite silnéjsi a silnéjsi zvuky mofte. .. a taky rackt! Zastavujete
se na odpocivadle tésné pod plechovou podlahou vrsku majaku a opatrné nakouknete na samotny vrsek schodu. V kulaté mistnosti lemované skly
s Fresnelovymi ¢ockami spattite uprostied otacejici se vybojku vydavajici oslnujici rotujici svétlo usmérnované ¢ockami do okolniho soumraku.

Jedno ze skel majaku je ale rozbité a skrz diru obsadilo vrchni mistnost hejno rackid. Asi se jim tu libi.

Vyjdeme opatrné nahoru a porozhlédneme se
po vrchnim patru.

VOI1t —

Méame zrni pro ptacky, zkusime jim racky
odlakat.

VOI1t —

Mame pocit viny, rozebéhneme se proti
rozbitému sklu.

VOI1t —




Nejprve to vypadalo slibné, ale pak vase nohy
zapraskaly na néjakych vétyvkach a sto
racCich oc¢i se otocilo vasim smérem. Dal si uz
pamatujete jen zbésily iprk po schodech doli
a spoustu bolavych klovanci. Zastavujete se
az ve chvili, kdy stojite opét dole pod

(sit mezi stromy).

Vyhodite jednu hrst zrni nahoru a chvili
pockate. Slysite, jak racci slétli na podlahu
a zacali zrni zbésile zobat, obcas to zni jako

docela velika bitka. Ve spravny okamzik
vykouknete a hodite druhou hrst pfes racky
skrz rozbité sklo na ochoz za oknem — cast

rackli vylétne a zacne zobat. Po dalsich dvou
opakovanich uz mate vrchni patro majaku
volné (a ze zrni pro ptacky nic neztistalo).

Rychle ho prozkoumaéte a v rohu objevite
startovaci kliku. Jelikoz neobjevujete nic
jiného zajimavého a svétlo rozebirat nechcete,
tak berete kliku a schazite dola k tpati

Majakd (sit mezi stromy)

Béhem padu dolt z majaku ztracite sviij pocit
viny, ziskavate ale misto néj pocit hlouposti,
kdyz dopadate zadkem napied do pichlavych

keti pod majakem.

Tato eskapada nemohla skoncit jinak nez

probuzenim v (lavicky pred
jidelnou,).




VsTUuP DO CINSKE CTVRTI (telefonni sloup u aut)

Zdalky se ozyvéa slabé hudba, podivné libivy krizenec mezi ¢inskou a americkou hudbou. Po prichodu pod zdobenou branou s motivy draki jste sice
jesté porad v Novém Palermu, ale v takové jeho ¢inské verzi.

Sledujete, jak okolo probéhla skupinka déti, opodal postava muz opirajici se o svou riksu a nad hlavami se vam vznasi lampiony prosvétlujici nastavajici
vecer.

Tady nemame co délat, jesté by Dostali jsme hlad, poohlédneme se
nas tu nékdo chytil a naserviroval , . . po nécem k jidlu. Vydame se
e 1z N Oslovime muze s riksou. . SR
v né€jakém tradiénim jidle. ulickou doleva, odkud je citit néco
Vratime se zpét. dobrého.

VOI1t —
VOIIT — VOllt —

Jidlo nas nelaka, podivame se, co
je tu zajimavého. Vydame se do
temné ulicky napravo.




Rychle utecete par kroki za branu
s draky, najednou se svét zase
uplné zmeéni a vy zjistujete, Ze

stojite na (hlavni vchod).

neni
zavold na vas

,Potfebujete svézt. ..
problém, naskocte!“
muz piekvapivé dobrou
angli¢tinou. Naskocite tedy do
riksi a uzivate si kratkou jizdu
skrz spletité ulicky. Praveé
premyslite, jestli jesté najdete
cestu zpét, kdyz vas riksa vyklopi
na [STanovisty Tikg (stribrné
orgoauto VW).

Vas ¢ich vas neomylné vede skrz

uzké ulicky az na malé namésti.
Cestou vas jesté minuli bézici psi

a mala zZena se sekdckem v ruce
zbésile je pronasledujici, ale to vas
nijak nerozhazelo a uz stojite ve

vstupu [Cinske jidelng (kilna
s lyzemi).

Hned na zacatku vam néjaky muz
vysvétlil cestu k mistni
buddhistické svatyni.

Pokud mate orientaéni smysl, tak
se vam povedlo nasledovat jeho ne
vzdy jednoduché instrukce
a najednou se ocitate
u [buaadhistickeho chramiy
(oteviend kiulna).

Pokud ale orienta¢ni smysl
nemate, tak se po chvili bloudéni

ocitate u [Auloservisyd (vrata

gardze za objektem).




VEDMA

(okap u jidelny)

Ocitate se pfed malym kramkem, ve kterém se nachéazi stara zena. Vlastné nedokazete fici, co se v krdmku prodéva — vypada to, ze je tu zbozi vsech
moznych druhti, od kofeni pres barevné koralky az po rtizné visici véci, které ani nedokazete pojmenovat — ale nevypada to, zZe by si nékdo néco odnasel.

Jen starad zena vas pozoruje pozoruhodné pozornym pohledem. ..

a prislo vam, ze v jednu chvili zastfihala usima, podeziele povédomeé.

»Je to ¢arodéjnice! Tfuj!“

zvoldme.

VOI1t —

Zacneme si prohlizet koreni a dalsi
vystavené zbozi.

VOI1t —

Vejdeme primo za starenou
a optame se ji na Johnyho.

VOIIt —

Méame cinového vojacka, zkusime
ho tu prodat.

VOI1t —




Stafena se najednou objevila
tésné vedle vas: ,,Posadit se vy
pojdte, taje kdo kym je a kde co
ja vyjevim vam.“

Radéji neodporujete — citite, ze by
to nemeélo smysl — a stravite dalsi
pul hodiny se starenou
pozorovanim okoli.

»Ted uz kdo je kym vy vite,
prekvapit v Cinské étvrti by vés
jiz nic nemélo. Vy jit muzete.”

Ziskavate orientaéni smysl,

omluvite se stafence, zZe jste ji
predtim nazvali ¢arodéjnici

a vydate se k [Buddhistickemu ]

(oteviend kilna).

,Vy jiné véci nez kotreni
potfebovat, hmm hmm. .. tohle
hodit se vAm bude. .. jestli ovSem
dolar mate, hmm hmm...*

Pokud mate dolar, tak ho ztracite,
ale misto néj dostavate od stareny
zrni pro ptacky.

Pokud dolar nemate, tak
dostanete alesponn bonbon na
cestu. V obou pripadech se pak
vydavate do [Cinske jidelny (kilna
s lyzemi).

,Johnyho chlapce vy hledat se
vydali. Johnyho samoziejmeé ja
znadm, ale kde Johny nyni nepovim
vam, hmm hmm. Mote vSak vzdy
rad mél. Ano, k (sit mezi
stromy) vy se vydat méli byste.
Ale na racky vy pozor dejte... to
potvory jsou, hmm. ...

Starené se zablesknou oci:
,Postavicka tajemné to je... ja
magickou moc z ni velikou vsak
necitim. Tady vy za cestu peniz
mate,”“ podava vam jeden dolar

a bere cinového vojacka.
Po transakci se vydavate pryc
zpatky ke [Vstupu do Cinske ctort]
(telefonni sloup u aut).




ZAMCENA STODOLA

(cedule Dej prednost v jizdé)

Ve stodole je tma, ale nakonec po chvili Smatrani na sténé€ objevite vypinac, ktery po otoceni rozsviti dvé svétla zavésend mezi krovy. Vas pohled hned
upouté farméiské terénni auto, takovy maly nakladik, které se s otevienou kapotou nachéazi zaparkované pred velkymi vraty. Vrata podle vSeho jdou

jednoduse otevtit, staci odklopit dfevénou zavoru. Mimo auta a par balikti slamy ve stodole uz nic zajimavého nevidite.

Prozkoumame zblizka ten maly
nakladék.

VOI1t —

Méame startovaci kliku, zkusime
auto nastartovat.

VOI1t —

Mame startovaci kliku a kanystr
nafty, zkusime to s autem ted.

VOIIt —

Vyjdeme zpét ven na farmu.

VOI1tL —




Pomalu se priblizujete k autu,
kdyz tu z néj néco vybéhne! Uff,
to byla jen kuna.

Nakladak vypada jako Ford AA
jesté z konce dvacatych let
a vypada trochu jako hodné
zvétseny Ford T s korbou. Dlouhy
cuméak s motorem je otevieny, ale
nevidite nic, co by vypadlo
evidentné rozbité. Uvniti auta je
jenom jednoduchéa difevéna
sedacka a vzadu pak velka korba.
K vasemu zklamani prazdna.
Vypada to ale, ze s takhle velkymi
koly by nemél mit nakladak
problém zdolat i docela tézky
terén, idealni auto k vyjizdce po
farmé. Zustavate

Klika presné pasuje do otvoru
v pfednim chladic¢i. Parkrat
zkousite roztocit motor, ale ten
vzdycky jenom zaskyta a hned
chcipne. Premyslite, co asi tak

mize autu schazet. ..

Zustavate

Nasli jste néjakou diru, do které
jste nalili naftu, a ted jen douféate,
ze to byla palivova nadrz. Po
otoceni klikou motor opét
zaskyta. .. ale pak se chytne
a zacne pravidelné hluboce dunét.

Otevirate vrata, nasedate do auta
a mirite [Cestou za Johnyni

(lavicka na zastdvce Horni
Sytova).

Ocitate se na (popelnice
pred objektem).




ZAPADLA ULICKA (bo¢ni vrata garaze za objektem)

V téhle ulicce se citite, jako by vas vSechno chtélo prepadnout a oloupit. Pradelni sntry vrhaji temné stiny do jiz tak temné ulicky, v temném prichodu
stoji podivny muz, ba i vika od popelnic se tvaii velmi zlovéstné. Mate chuf se na misté otodit a utéct, ale kdyz se otocite, tak za vami uvidite jesté
désivejsi pohled — nékdo tu odstavil riksu, ve které se jiz stihlo néco zabydlet, a ted se na vés lesknou ze tmy o¢i a tesdky néceho, co byste nechtéli

potkat zblizka.

Zkusite oslovit muze: Mame hodinky Mame ¢insky talisman, Podivame se do popelnic, ) L s
) e e ey s L. ) L. ) , . ) ; Zkusime se z temné ulicky
,Hleddme Johnyho, s inicialami, ukazeme je ukézeme ho tajemnému jestli v nich nenajdeme } " P
R « ) , .. .. . o, vytratit opatrné podél zdi.
nevidél jste ho? tajemnému muzi. muzi. néco uzite¢ného.
Volit_—

VOI1t — VOI1t — VOI1t — VOI1t —




,Johnyho jo? A jak vam
mizu verit? Nejste
nahodou od Dona, Ze ne?*
podiva se na vas
podeztivavé muz.

»Jestli jste Johnyho
pratelé, tak urcité mate
néco, ¢im se muzete
prokézat, jeho hodinky,
placatku nebo tu cetku, co
nosil okolo krku... ale
jestli jste od Dona. .. no,
mistni zapadlé ulicky
mohou byt celkem
nebezpecné,“ zasméje se
temné muz.

Nastésti okolo prave
projizdi riksa, tak na ni
naskakujete a ujizdite s ni
az na Stanownste kg
(stribrné orgoauto VW).

,Hmm, hodinky, pfesné
takové mél Johny. Takze ty
vam asi dal, abyste se jimi

prokézali mé, az za nim

pujdete, ze?

Radsi neodpovidate, jak

jste hodinky ziskali, od

Johnyho to tedy nebylo,

ale o tom muz védét
nemusi.

,Johny se skryva na farmé
za méstem, tady mate
planek pozemku farmy.“

Planek si vezmete,
podékujete a vydavate se

na (popelnice pred
objektem).

,lakze to je Johnyho
talisman tikate? Tak to
teda pékné lzete! Vy jste

prisli Johnyho
odprasknout, tak to teda
ne!“

Nésledné vidite, jak muz
vytahuje odnékud
Thompson. To se uz ale
davate na uprk temnou
ulickou a slysite, jak okolo
vas hvizdaji kulky. Bézite
skoro az k
(lavicky pred jidelnou), kde
vam téch par kulek
vyndaji.

Ocekavali jste, ze vas néco
sezere hned, jak se
dotknete popelnic.

Prekvapivé se vam ale
povedlo najit svitilnu a ve
vedlejsi popelnici i funkéni

baterie, takze skutecné
sviti. Potéseni timto
objevem jste se vydali pryc¢
ze zapadlé ulicky a se
svitilnou v ruce se vam
povedlo dobloudit az ke
1Vstupu do Cinske cturtq
(telefonni sloup u aut).

Naslapujete zlehka podél
zdi, obcas pod vami néco
podivné zapraska.
Najednou to pod vami
zapraska jesté vic a vy
najednou jedete po
kratkém toboganu
a skoncite ve stoce. Kratky
pohled nahoru vas ujisti
v tom, ze vylézt se vam
nepovede.

Pokud méte svitilnu, tak
se ocitate ve (Zivy
plot vlevo od vchodu).
Pokud svitilnu nemate, tak
chvili bloudite ve tmé, nez
se 0 néco prastite, az
zacnete vidét hveézdicky. Ty
postupné vyblednou a vy
se probouzite v
(lavicky pred jidelnou)

a priserné vas boli hlava.




CiNSKA JIDELNA (kitlna s lyZemi)

Uz z dalky vas vitala smésice riiznych cizokrajnych viini i pachti. Okolo jidelny je nezvykle husty provoz a piekvapuje vas, ze tu vidite jak Cinany, tak
i spoustu dokara a spoustu dalSich lidi, i par zjevné velmi bohatych. To uz ale prochazite velkymi dvefmi dovnitt. Co si date?

Proplizime se za jidelnu Budeme sledovat okolni lidi, jestli
a prozkoumame odpadky. nahodou nezahlédneme Johnyho.

volit — volit —
mVO .1 -—> mvo Il -_>

Poruc¢ime si néjaké jidlo. Poruc¢ime si odvazné jidlo.




Béhem c¢ekani na jidlo zkouméte
jidelni listek — a vSimate si, ze
z druhé strany je na ném
nakreslens mapa Cinské étvrti, asi
aby se zakaznici zvladli vratit.
Mapu berete, v rychlosti do sebe
nahazite prekvapivé dobré jidlo
a pak se s nové nabytou mapou
vydate do [Buddhistickeho chramd
(oteviend kilna).

Po chvilce vam prinesli misku
jakési cervené smeési. Vypada
velmi lakaveé.

Uz po par soustech ale ucitite,
jakoby vam v brise vznikala mala
sopka. .. mala sopka s neobycejné
prudkym plamenem propalujicim

se skrz vase vnitinosti.
Nedojedenou misku nechavate na
stole a utikate na zachod.

Dalsich nékolik minut je
nepublikovatelnych. Ale kdyz
konec¢né zase vylézate ven
s priSerné palici zadni c¢asti téla,
tak zrovna okolo vas skace néjaka
nahodna Zabicka. Berete ji a velmi
opatrnym krokem se radsi
vzdalujete pry¢ z Cinské étvrti.

Chcete do néjakého klidnéjsiho
mista, kde aspon budete tusit, co

vam naliji. Mifite do
(levé schody objektu).

Mozné to nebyl aplné dobry
napad, o zbytky jidla se tu vede
pomérné kruty boj. Nejdiive se

vam povedlo odrazit ttok mistnich
déti, ale vzapéti se na vas ze
zélohy vrhla smecka krtkopotkant
a vy si jen pamatujete nebezpecné
velké zuby cvakajici kousek od
vaseho obliceje. Ani nevite, jak
jste se v posledni chvili zachranili,
ale se zabodnutym tesakem
krtkopotkana v noze jste se
odbelhali do (lavicky
pred jidelnou), kde vam tesdk
vyndali a nechali na pamatku.

Do jidelny prichazi spousta lidi,
Johnyho bohuzel nikde nevidite.
Nejvice vas ale zaujala stara
babka, se kterou se tu ocividné
kazdy znd a ma ji ve velké tcté.
Dala si své Kung-Pao a pak, aniz
by po ni kdokoliv chtél zaplatit,
zase odesla. Rozhodli jste se vydat
primo za ni. Oc¢ividné si vas
vSimla, ale jen se pfes rameno
usmala a se Sibalskym tsmévem
pridala do kroku.

Meéli jste co délat, ale nakonec se
babka zastavila v malém kramku

a vy jste se ocitli u (okap
u jidelny).




NEMOCNICE (lavicky pred jidelnou)

Probudili jste se na luzku v nemocnici. Ani nevite, jak jste se zde ocitli, jenom vas hrozné osliuje stropni svétlo svitici pfimo na vas. Nad vami se sklani
mladé vypadajici ustarana zdravotni sestficka a o kus dal zklamané stojici doktor, ktery si na vas chtél vyzkouset své nové nabyté znalosti ohledné

ozivovani.
Podgkui <ch Pockame, az doktor se
. . . " , . odé€kujeme za zachranu ven ) ) "
Budeme predstirat, ze Budeme predstirat zazivaci ) . . sestrickou odejdou, Zkusime sestticku pozvat
. 1z . a opatrneé z nemocnice } )
nedychame. potize. . a prozkoumame vybaveni na rande.
odejdeme.

nemocnic¢niho pokoje.
VoIt —

VOI1t — VOI1L —
VOIIT —

VOIIT —




Oba pritomné zdravotniky
to trochu vydési.
Resuscitace je zndméa uz ve
tficatych letech, takze na
vas béhem chvilky kleci
doktor a uz vés praskaji
zebra. Kdyz si po chvilce
v§imne, ze dychate
a branite se, tak si jesté
parkrat zmackne a pak vas
neché lezet. Ziskavate
popraskana Zebra
a zustavate lezet

v IINemocnict

Nez stihnete doktortim
vymluvit, Ze jste to jen
predstirali, tak vas zavezou
na kolonoskopii, kde vam
zacnou vyplachovat streva
pomoci vydatného
klystyru. Kdyz se po chvili
proberete k sobé, zjistite,
ze jste béhem klystyru
omdleli, ale alespon méate
pocit absolutni ¢istoty.

Po chvili se vzpamatujete —

zustavate v [Nemocnic]

a premyslite, co délat dal.

Doktor i sestticka jsou
potéseni, ne tak casto jim
nékdo dékuje, vétsinou
jsou pacienti nevrli.
Na rozlouc¢enou se na vas
usmali a pak uz jste prosli
dvefmi nemocnice a dosli

Nemocni¢nimu vybaveni
bud moc nerozumite, nebo
je to prisroubované ke zdi

— ocCividné jsou tu na
nenechavce pripraveni.

Nakonec ale objevujete

svitilnu, berete ji a pak

oknem vyskakujete
a utikate pryc ze mésta na

az ke [Vstupu do Cinske |

IKTizovatky za mesteny

(telefonni sloup
u aut).

(lampa pred objektem), kde
se prevléknete a zahodite
nemocnic¢ni obleceni. Tak,
ted vas uz nikdo nechyti!

Pockéate, az doktor odejde,
a kdyz vam sestticka meéri
teplotu, tak ji navrhnete,
jestli si nechce zajit do
kina.

K vasemu prekvapeni
sestficka souhlasi a béhem
chvile se spole¢né
vykradate z nemocnice
ven. Bohuzel pred kinem
zjistujete, Zze dneska nic
nehraji, a tak se rozloucite.
Sestricka vam ale pfi
odchodu vtiskne do dlané
papirek s telefonnim
Cislem a vy zustavate
stat pred kinem na
(hlavni vchod).




