TURISTICKY ROZCESTNIK (START)

(turisticky rozcestnik na navsi)

Stojite u turistického rozcestniku, kam se vydate?

Ptijdeme za kopec na
nadrazi, tam se urcité bude
dit néco zajimavého.

Vydame se rovné tizkou
pésinkou do hlubokého
lesa, tam bude urcité cekat
dobrodruzstvi.

VOIIT —

Zamirime k nedalekému
meéstecku, tam urcité
budou ochotni lidé, kteri
nam poradi.

VOlltl —

Vsiméame si malé cedulky
ledabyle pfipevnéné na
rozcestnik s napisem

,Doktor V1k“. To vypada

seriozné, vydame se tam.

Vydame se po neoznacené
pésince, znacené cesty po
téch chodi preci kazdy
a nejsou zajimavé.

VOIIT —




Z kopecku mate vyhled na
celé nadrazi a nez se
nadéjete, uz stojite

v keleznicnt stanicy ( strom

vlevo od objektu,).

Proplétate se skrze stéle
houstnouci les, prochazite
mlhou tak hustou, zZe by se
dala krajet, a mozna jesté

dal... nez narazite na

[rybnicek Brcalnif (bild

lavicka nejbliz k hrdzi).

Vydavate se k méstecku
a koukate, koho byste se
zeptali. AZ vam do oka
najednou padne jeden
podivny dim ve veliké
zahradé. Pred domem stoji
podivné vypadajici chlapik
a na zvonku stoji Pat

a Mat. Ocitate se u

(hlavni vchod

do objektu,).

Ani nevite, pro¢ vam to
najednou nepiijde jako az
tak dobry napad. Ale uz
jste se jednou vydali na
cestu, a tak se po chvilce
ocitate u
(m7iZ na véZi vpravo od
objektu,).

Neoznacena pésinka vas
dovedla k [carodejne

(vrata vlevo od
objektu).




HAVRAN ABRAXAS (Medvéd — okolo objektu)

Ve hie zastupoval chodici Medvéd, ktery poskytoval rady. Mtzete se odsud vydat na nékteré z hlavnich rozcesti:

e Ueleznicni stanicqd (strom vlevo od objektu)
o [Rybnicek Brcalnif (bild lavicka nejbliz k hrdzi)
e [Branka Pala a Maid (hlavni vchod do objektu)

Taky vam mohl (potom, co zkontroloval, Zze mate vSe potfebné) poslat za [carodejnic] (Lucka — u ritudlu) na zavér hry.







CARODEJNICE

(Lucka — u ritualu)

Ve hie zastupovala Lucka c¢ekajici u ritudlniho mista, az ji donesete vsechny ingredience.

Poté vyvolala sabotéra, coz, jak se ukazalo, byla vila Amalka. Podarilo se ji vSak utéci.

Toto je konec Gamebooku.

Jesté jednou.

VOIIt —




Odhazujete vsechny své ziskané predméty a véci v inventari do ohné u carodéjky a pak se vydavate znovu zacit na frozcestnif] (turisticky
rozcestnik na ndvsi).




BEZEDNY PYTEL (UVNITR) (kontejner na textil)

Uvnitf bezedného pytle je mnohem vice mista, nez byste zvenku c¢ekali. Skute¢né pod sebou nevidite zddné dno a jste velmi radi za spleteny provazek,
po kterém se do pytle spoustite. Okolo vés poletuji rtizné kusy naradi, at uz z obchiidku Bédi Travnicka, tak urcité i z gardze a dilny Pata s Matem —
nékdo vsechno naradi sebral a schoval sem do pytle, aby sabotoval pohadku.

Tésné se vyhnete leticimu krumpaci a pak se zhoupnete, abyste nedostali zasah od pily ocasky. Pokud néco chcete délat, tak byste si méli pospisit.

Méame jehlu a nit a reznou
zaplatu, zkusime z nich usit dno

pytle.

VOIIt —

Nez se nam tu néco stane, tak
vyruckujeme radsi zase ven.

VOI1t —

Méme kovadlinu, prihodime ji
k poletujicimu naradi.

VOI1t —
VOI1t —

Pochytame okolo 1étajici naradi.




Zprvu vam to jde, ale pak jako by
se naradi na vas slétlo. Au! Jau!
Jauvajs! Potom, co vas zasahl
letici soustruh, uz si nic
nepamatujete a budite se az
u (m7iZ na véZi
vpravo od objektu). Ziskavate
bouli na hlavé.

To byl teda napad! Ztracite
kovadlinu a udélali jste pohyb
v bezedném pytli jesté

radsi byste tu nebyli.

Postupné zac¢nete nasivat zaplatu
po obvodu pytle. Cim vice ji
nasivate, tim vice se pytel
zmensSuje. Naradi zaCne narazet
o nasitou c¢ast zaplaty, ale rezna
latka drzi pevné, naradi zacne
s cinkotem vylétavat ven z pytle
a dopadat na podlahu sklepa.
Dokoncite poslednich par stehii
a hotovo. Bezedny pytel uz neni
bezedny. Ale ouha — pytel se
scvrknul natolik, ze se skrze jeho
hrdlo uz nedostanete ven. Zkusite
se protahnout, zaseknete se,
zaberete... a najednou pytel
povoli a vy vyletite ven do sklepa.

Dopadnete vedle vseho
schéazejiciho naradi, v rukou
utrzeny kus bezedného pytle.
Oklepete se a vyjdete ven z domu,

zastavujete se az u frozcestt

Tésné se vyhnete leticimu
soustruhu a pak uz pfelézate okraj
pytle a stojite opét ve

(kontejner na sklo).

(turisticky rozcestnik na navsi).




BRANKA PATA A MATA (hlavni vchod do objektu)

Stojite u branky velikého domu, na postovni schrance vidite napsano ,Pat a Mat“. Udivuje vas, ze kazdy sloupek plotu je postaveny v jiném uhlu, ale
plot na nich oc¢ividné néjakym zazrakem docela drzi. Pfi pohledu na diim mate pocit, Ze je na ném néco divného, ale nedokazete jasné fici, co je to
nejdivnéjsi — jestli je to riiznobarevna fasada, z okna tréici traverza nebo ze stfechy visici a houpajici se zebiik, ktery podle vrstev listi vypada, ze z néj
nékdo spadl... asi tak loni v 1été.

Pred domem postava chlapik ve zlutém tricku a s rddiovkou na hlavé a nad né¢im dumaé. Vlevo od domu stoji garédz a napravo potom sklenik vypadajici,

ze kazdou chvili spadne.

Zazvonime na zvonek na
brance, do kterého vede
velky tlusty kabel.

VOI1t —

Zavolame na chlapika ve
zlutém tricku s radiovkou.

VOI1L —

S tim divnym chlapikem
nechceme mit nic
spolecného, ale dim
vypada zajimavé. Opatrné
se proplizime dovnitr.

VOlIl —

Podivame se okolo po
meéstecku, jestli tu neni
néco zajimavého.

VOI1t —

Ten dum a branka
vypadaji moc nebezpecné,
nez abychom tu na cokoliv

sahali nebo se tu déle
zdrzovali. Radsi se oto¢ime
ven z mésta.

VOIIT —




Zvonek vypada, ze ho
nékdo asi po vybiti baterii
predélal na napajeni
kabelem. Stisknete tlac¢itko
zvonku, nevsimajice si
zlovéstného zvuku
elektrického jiskreni. Télem
vam vzapéti projede 230V
— nékdo asi zvonek zapojil
pfimo do rozvadéce. Chvili
tancujete u branky
v rytmu 50 hertzt a pak uz
si jen pamatujete, jak se
budite u
(m7iZ na véZi vpravo od
objektu,).

Chlapik se na vas po
zavolani podiva a zacne
gestikulovat, abyste sli za
nim. Projdete tedy
brankou a ocitate se u[Patd

(strom uprostred ndvse).

Nenapadné obejdete diim
dokola, vyhnete se
nastrazenym hrabim a pak

jesté jedném, az se nakonec

dostanete zezadu k okénku

do (kontejner na
sklo).

Po chvili bloudéni vas
zaujme otevieny obchod,
ze kterého se ozyva
nadavani. Vyvésni stit
hlasa ,,Béda Travnicek —
naradi vseho druhu“.
Ocitate se v [obchodu Bedt]
[ Travnickd (cerveny
kontejner vpravo od
objektu).

Nechavate dum za sebou.
Té&sné na hranici doslechu
jeste slysite velkou ranu

a zvuk rozbijejiciho se skla.

Jesté, ze uz jste pryc. Po
chvili stoupani uz opét
stojite u
(turisticky rozcestnik na
navsi).




DEPO

(nejblizsi socha vlevo od objektu)

V depu je odstaveno né€kolik masinek. Vétsina je iplné vyhasla a spi. Jen na tplné zadni koleji stoji jedna az nezdraveé zelend masinka. Od ni se ozyva

tiché narikani.

Zeptame se, co masinku
trapi.

VOI1t —

Navrhneme dietu.

VOI1t —

Pokud mame kybl zdraveé
zelené barvy, masinku
natfeme.

VOI1t —

Méame-li Zivoc¢isné uhli,
nasypeme ho masince do
topenisté.

Odejdeme z depa.

VOI1t —




Masinka s placem vyklada,
7e ji porad boli kotel. Ze
dostava samé mizerné uhli
(obycejné ostravské cerné,
zadny antracit
z Newcastlu!) a nechutny
olej (ten je snad Fepkovy!).
Uz je z toho cela zelené.

Zustavate

,,Poslys, masinko, na
Spatny zaludek pomuze
nejlépe trocha neskodného
pustu.

,»,S dietou tahni do
Radotina! Vypadam snad,
ze ji potiebuji? To je 1écba
vhodna tak pro Spinavé
posunovaci lokomotivy
z nakladového nadrazi. Ja
jsem pfeci Slechti¢nal*

Zastydite se a zustavate

Ojojoj, vy plantaznici! Vy
sejdiri! Zdravé zelenou
barvu nejde nikde ve hte

Vikov] (m7iZ na véZi vpravo
od objektu), af ze z toho
zapalu svindlu vylécite.

ziskat. Hybaj k

,Morsechadry, ty mé snad
chces otravit!“ ... ale po
chvili brblani masinka
vypustila oblak pary
a spokojené si oddechla.
Ted uz ma mnohem
zdravéjsi barvu. Ztracite
Zivoc€isné uhli, ziskivate
plny pytel pary a zistavate

Po kratké prochazce
bludistém koleji jste
dospéli zpét do
(znacka parkovisté mezi
rybniky).




DOMECEK RAKOSNICKA

(tycka uprostied hraze)

Vstoupili jste do Rékosnickova domecku. Je docela maly, ale vypada velice utulné. Neni tu moc nadbytku. Vidite jednu skiinku a jednu zidlicku, na
které sedi Rakosnic¢ek. Asporti si uz Rakosnicek konecéné potidil normaélni televizi a nemusi koukat na predpovéd pocasi do rybnika. Ten obraz nebyl moc

kvalitni.

Zkusime si promluvit
s Rakosnickem.

VOI1t —

Podivame se na predpovéd pocasi.

VOI1t —

Prohledame Réakosni¢kovu
skiinku.

VOIIt —

Odejdeme z domecku.

VOI1tL —




Nejste si jisti, jestli si Rakosnicek
chce povidat, ale prece jen to
zkusite. Ptijdete k nému bliz
a jste u (borovice

nejbliz ke stavidlu).

Rakosnicek vypada rozhozené,
tfeba se vam ho podari rozptylit
nécim v televizi. Tak vypada to,
ze jediny program je predpovéd

pocasi. To nezni moc zabavné
a Rakosnicek breci dal. Kdyz uz
jste tu televizi zapnuli, aspon se

podivate, jak to dnes s tim
pocasim vypada. A jéje, pry samé
bourky. Tak to mate docela strach

(ziskavate strach ze $patného

pocasi). Zustavate

Rékosnicek je dostatecné rozhozen
na to, aby si vas nevsimal.
Prozkoumate obsah jeho skiinky,
tfeba tam bude néco uzitecného.
Vsechno vypada jako harampadi.
Hele, tyhle plavecké bryle
vypadaji pouzitelné. Strcite si je
do kapsy (ziskavate plavecké
bryle). Zustavate

Chcete zase vyrazit na cerstvy
vzduch. Opoustite Rakosnickiv

dtim a jste opét na
(borovice na kraji hrdze).




DOPRAVNI KANCELAR

(sloup s transformatorem vlevo od objektu)

Nachéazite se v kancelafi, odkud se fidi doprava na celém nadrazi. Z navéstniho stroje ¢ni paky ovladajici zavory, vyhybky a navéstidla. Masivnimu
dfevénému stolu vévodi telegrafni pristroj z nalesténé mosazi. Po mistnosti chodi sem a tam Nejvyssi pan Zeleznic¢ar s velikou ¢ervenou cepici a vypada

velmi bezradné.

Popovidame si s Nejvyssim panem
zeleznicarem

VOI1t —

Mame knoflik, tak ho panu
zeleznidari nabidneme.

VOI1t —

Jdeme k telegrafu.

VOIIt —

Vyjdeme ven z kancelafre.

VOI1tL —




Nejvyssi pan zeleznicar na chvili
prestane razovat po mistnosti.
Vysvétli vdm, ze je na nejvyssi
miru rozladén, protoze kromé

toho, ze nikde nejezdi zadné
vlaky, jesté ztratil knoflik ze své
slavnostni uniformy. O hriizo!!!

Zustavate [fadi}

Pan zeleznic¢ar prijme nabizeny
knoflik (ztracite knoflik). Vytahne
z kapsy jehlu a nit a hbité ho na
uniformu pfisije. Slavnostné vam
za to nabidne, ze vas masinky
odvezou, kam budete chtit.
Ziskavate podepsany, ale
nevyplnény rozkaz k jizdé.

Zustavate

Krok. Druhy. Tteti. Dosli jste
k felegrafq (2. sloup elektrického

vedent).

Projdete dvermi a ocitate se zpét
v hale Eeleznicni _stanicq (strom
vlevo od objektu).




DRAZNI KOCKA (nejblizsi socha)

Mezi kolejemi sedi velkd mourovatd kocka a tvaii se dulezitéji nez Nejvyssi pan Zelezni¢af (coZ vibec neni snadné). Uz ji chybi jen ervend cepice.

Upfené pozoruje vSechny vyhybky a na vSechno dohlizi. Dnes se ale nic moc nedéje.

Zamnoukame na kocku. Podrbeme kocku na brisku. | Podrbeme kocku za ousky. | Budeme kocku pozorovat. Vratime se.

VOI1L — VOI1t — VOIIt — VOI1L — VOI1t —




Kocka natoci ouska a pak
se nechapavé podiva ...
,€O prosim?“ Asi ma
pochybnosti o vasem
dialektu. Zustavate

Ssssssss! Prsssssk!

/////

S utrzenou koncetinou
spéchate k [doktoru Vikoul
(m7iZ na véZi vpravo od
objektu). Ziskavate respekt
ke koékam.

Kocka se zatvarila
blahosklonné a lehce
zavrnéla. Kdyz jste to
zkusili znovu, kocka si
odsedla na znameni, Ze
audience byla ukoncena.
Na misté, kde sedéla, jste
nasli hrst minci.

Zustavate

Kocka sedi a nehybe se.
Kocka sedi a nehybe se.
Kocka si lize tlapku. Kocka
sedi a nehybe se. Kocka
upfen€ hledi skrz vas
kamsi do dalky. Kocka sedi
a nehybe se. Kocka
nepatrné pohnula ouskem.
Kocka sedi a nehybe se.
Kocka se vymrsti a ulovi
miiru. Kocka sedi a zere
miiru. Kocka sedi a nehybe
se. Kocka sedi a nehybe se.

Vy také sedite a nehybete
se, takze ziistavate [fady

Odchézite zpét do
(2nacka parkovisté mezi
rybniky). Kocka tazavé
hledi, jestli to jako bylo

vSechno. Kocka sedi
a nehybe se.




GARAZ (bagr na navsi)

Uvnitt garaze je tma. Kdyz po chvili strachani najdete na zdi petrolejku a rozsvitite ji, naskytne se vam pohled na prazdné police, prazdné vésaky na

nema.
V rohu je n€jakd hromada haraburdi a zbylych prken. Na spodnich policich stoji plechovky s barvou a zasoba Sroubkii a maticek; oboji vypada netknuteé.
V zadni ¢asti garaze jesté parkuje dvoukolédk. Prosté zmizelo jenom néaradi.

Néjaké sroubecky a maticky by se
mohly hodit, nabereme si plné
kapsy.

VOI1t — VOI1t — VOIIt —
VOI1t —

Prohrabeme hromadu prken Projedeme se dvoukolakem po Otevieme plechovky na spodni
v rohu. zahradé. polici.




Cast prken je uz shnila, ¢ast
vypada docela cerstvé. Najednou
vas ale upoutéd rukojet nécéeho
zapadlého pod prkny. Chvili jesté
odhazujete prkna, nez se vam
naskytne pohled na motorovou
kosu, na kterou asi ten, kdo sebral
zbytek naradi, zapomnél. Berete ji

a vracite se k (strom

uprostied ndvse).

Nasedate do dvoukolaku a chvili
s nim drandite po zahradé.
Najednou se mu ale zablokuje levé
kolecko a v tdhlém smyku koncite
svoji jizdu ve (velky sud
na ndvsi) a ziskavate k tomu
stfepy z rozbitého skla skleniku.

Postupné otevirate plechovky.
Najednou si v§imate, jak sténa
gardze zacinad ménit svoji barvu

na fialovou a pak se na ni zjevuje
barevna spirala. Sednete si za
zadek na zem a nevéricné zirate
na to, jak se prkna zacinaji
pohybovat a mluvit. Rikaji asi
néco hrozné vtipného, protoze se
najednou rozesméjete a nemuzete
se prestat smat. Smich vas tak
vycerpa, ze se rozhodnete si
lehnout, jenom chvilku si
odpocinete a pak budete hned
pokracovat dal. Jenom chvilku,
nez ty prkna prestanou fikat
takové kamenaky. To je...

Dal si pamatujete az postel
u (m7iZ na vézi
vpravo od objektu), ktery pronasi
néco o tom, ze ta dnesni mladez se
hrozné snadno sjede.

Naberete si plnou kapsu
sroubecku. Pti prohrabovani
v matickach pak objevite stary
kompas, tak ho taky vezmete.

Zlstavate




KOLEJISTE (znacka parkovisté mezi rybniky)

Stojite kdesi uprostted ohromného kolejisté. Kolem vyrista les navéstidel s cervenymi a modrymi svétly. Jedna z koleji je oznacena malou tabulkou
s ¢islem 17, u niz se vyhriva kocka. Dalsi kolej vede k vytopné a jesté jedna do depa, odkud se ozyva tichy plac. Na obzoru se tdhne nastupisté.

Vylezeme na nastupiste. Ptjdeme po 17. koleji. Zavolame na kocku. Vykroc¢ime k vytopné. Vyrazime do depa.

VOI1L — VOI1t — VOIIt — VOI1L — VOI1t —




Po prelezeni nékolika koleji

se vam podarilo vydrapat

na pastupiste c. J (zdvom
na zacdtku brehu).

Kolej vypada nepouzivané
a vede na samy kraj
nadrazi. Dosli jste az

k frezave vyhybcd (stmm
u malého rybnika).

Volate cesky. Volate
némecky. Volate ¢ici.
Volate telefonem. Volate
jak na lesy. Kocka se stéle
tvari jako by nic. Co
naplat, musite vy k ni.
Prichazite k

(nejblizsi socha).

Navzdory vsemu ocekavani
se nestalo viibec nic
zvlastniho a prichazite
k favicce pred vylopnod (2
lavicka na biehu).

Prazce jsou nevabné
a chiize po nich
nepohodlna. Uff, jesté ze
uz jste v (nejblizsi

socha vlevo od objektu,).




KULNICKA (socha s beranem na brehu)

Nachéazite se uvniti malé ktilnicky vonici nadehtovanym dfevem. Maly zazrak, ze jste se sem vesli, protoze kiilnicka je vyplnéna nejriznéjsim harampadim.
Mimo jiné kusy nékolika slapacich drezin. Na sténé se skvi napis kiridou ,,Nejvyssi pan zeleznicar je ...“ a dokreslené prasatko.

Méme plnou kapsu

) Poskladame drezinu o . , , ) L1 gy
Vyjdeme ven. . sroubeckt, tak zkusime Prohlédneme si harampadi. Prohrabeme harampadi.
a nasedneme na ni. ) .
drezinu seSroubovat.
vOlit — VOlit_—

VoIt —
VoIt —




Vychazite na denni svétlo,
svét venku je tak podivné
prazdny. Prichazite zpét
k favicce pred vylopnod (2
lavicka na brehu).

Sestavili jsme z dilt Slapaci
drezinu. Vypada, jako by ji
maloval Picasso. Nasedli
jsme na ni, nastartovali ...
a drezina po nékolika
metrech zbésilé jizdy
vybuchla. Probouzime se
u (m7iZ na
vézi vpravo od objektu). To
se dalo cekat.

Inspirovani Patem
a Matem, seSroubovali jste
nakonec z dili nékolika
drezin jednu docela
funkéni. Ziskavate Slapaci
drezinu a vyjizdite na ni
do (znacka

parkovisté mezi rybniky)!

No tedy, co vSechno se tu
nenajde. Tteba takova
zanovni lopata. Pamatuje
nejspis uz cisare pana, ale
porad je to lopata
v nejlepsim véku.

Ztstavate

Po nékolika hodinach
prehrabovani se v hromadé
zablysklo cosi podlouhlého.

Kdyz jste to vytahovali,
celd ohromné hromada
harampadi vas zasypala.

Probouzite se u [doklora

[VTEq (m7iz na vézi vpravo

od objektu), bohatsi
o mnohocetné
pohmozdéniny a patentni
narovnavak na vohejbak.




(2. lavicka na biehu)

LAVICKA PRED VYTOPNOU

Stojite u lavicky na malém placku pred vytopnou. Z vytopny se jindy line ruch, kout a para, ale dnes tam ale podeztelé ticho a budova vytopny se
skryva za neprostupnym houstim. Na lavicce sedi pan Blaho$ a zadumané pokutuje fajfku. Opodal stoji dievéna kulnicka.

Zkusime vlézt do vytopny.

VOI1L —

Dame se do feci s panem
Blahosem.

Méame extra pech, tak se
na pana Blahose smutné
zatvarime.

VOIIT —

Odejdeme do kolejiste

VOI1L —

Vlezeme do ktlnicky.

VOI1t —




Pokud mate motorovou

kosu, ta parkrat hladoveé
zavrci a proseka vSechno

housti kolem vytopny.
Jesté ze jste vcas schovali

prsty. Ocitéte se ve

(maly strom na brehu,).
V opacném pripadé se
nékolik hodin prodirate
trnitymi slahouny, nacez
s poskrabaninami tretiho
stupné skondite u
[VIEQ (meiz na vézi vpravo
od objektu,).

Staricky pan Blahos vam
vypravi, jak jesté vcera po
celém nadrazi jezdil jeden
vlak za druhym, ale pres
noc vsem masinkam dosla
para a vytopna zarostla
neprostupnym houstim.
Navic kdyz tu v noci
klimbal, zahlédl postavu
s dlouhymi vlasy, jak chodi
kolem vytopny a pak
naseda na posledni noc¢ni
vlak. Tady uz pomitze
jenom Zababal

Zustavate [fadi}

Pan Blahos vypravi
o carodé€jné vyhybce na 17.
koleji, ze které vede
odbocka k dilné
zelezni¢niho cernoknéznika
Zababy. Uz ji dlouho nikdo
nepiehodil. Mozné proto,
ze malokdo vi, ze to jde
udélat jen za uplnku a je
k tomu potteba odrikat
,Masinka, vyhybka,
hradlo, most. Prosim tebe
o milost, pust mé k panu
Zababovil“. Ziskavate
zaklinadlo a zUstavate

Prosli jste kolem nékolika
cedulek ,cestujicim se
dtrazné zapovida
vstupovati® zatvarivse se,
Ze vy rozhodné nikam
necestujete (¢im také?).
Ocitate se v
(znacka parkovisté mezi
rybniky).

Otevieli jste dvefe natiené
vyjetym olejem a ocitli jste
se v (socha
s beranem na brehu,).
Ziskavate upatlané ruce.




MAT (m¥iz na zadni strané kostela)

Z podivného chlapika se vyklubal Mat, druhy z mistnich kutili. Stoji u okénka a gestikuluje na dole stojiciho Pata, Ze on za zmizeni naradi urcité

nemitze. Také ¢as od casu popadne néjakou véc a hodi ji Patovi dolti z okna.

Ted zrovna se prehrabuje v hromadé harampédi a brudi si u toho: ,Baterie... tady nékde byla... baterie. ..

Zepta ho, jestli idél Zepta ho, jestli A pil . . , , -
eptame se ho, jestli nevidé eptame se ho, jestli nema pilu Mame baterii, dame ji Matovi Nechame Mata byt a vzdalime se.

nékde klicek od garaze. nebo néjaké jiné naradi.
VOIIL —» VoIt —
VOI1t — volit —




Ukéze vam smérem na stifechu:
»Vypadl mi z kapsy, kdyz jsem
pred néjakym casem padal ze

zebriku, a zachytil se nékde tam...

podivejte se na stiechu,“ ukaze
vam.
Pokrcite rameny a vydate se na

(schody do véZe
vpravo od objektu).

Nema.

Zustavate u_Mald

,Dékuju“ fekne Mat, otoci se
a hodi baterii dolti Patovi (baterii
ztracite). Pak zahrabe
v harampadi a jako podékovani
vam se Sirokym tsmévem do ruky
vtiskne reznou zaplatu.

Taky mu podékujete a schazite

dolu do (kontejner na sklo).

Opét se ocitate na pudq (vchod do
véze kostela).




NA DNE BRCALNIKU (skruz na louce pod hrazi)

Podarilo se vam klesnout az na dno rybnika Bréalniku. Voda je Cista a jde v ni pékné vidét. Vidite spostu chaluch a obc¢as kolem vas propluje hejno ryb.
Skoda, 7e nikde mezi nimi neni zlata rybka. No to nevadi, mate stejné dost véci na praci, nez abyste tu chytali ryby. Poplavete o kousek dal a v§imnete
si raka, ktery pochoduje sem a tam a na hlavé méa pti tom Rakosnickovu cepici.

Zaplaveme si s rybami. Prohleddame chaluhy. Poprosime raka o cepici. Ukradneme rakovi Cepici. Vyplaveme na bieh.

VOI1L — VOI1t — VOIIt — VOI1L — VOI1t —




Nékdy neuskodi trochu
zrelaxovat. Rozhodnete si
zaplavat si s rybami.
Ztracite pojem o case.
Plavete, plavete, az
narazite na zvlastni tunel.
Rozhodnete se proplout
skze néj, az vyplavete
z odpadni roury u
[pred vgtopnod (2. lavicka

na brehu,).

Dno rybnika by mohlo
obsahovat samé poklady.
Na dné primo nic nevidite,
ale tfeba bude néco
schovaného v chaluhéach.
Chvili v nich hrabete, az
narazite na pilu. Ziskavate

pilu a zistavate

Rak si mozna jen myslel,

Ze se pro Cepici nikdo

nevrati a kdyz prece slusné

pozadate, tak by vam ji

mohl dat. Priplavete blize
k nému a celou situaci mu

vysvétlite. ,,Nalez je
nalezce, a jestli si myslis
néco jiného, tak T¢€ hezky
zmacknu“. Ukaze vam sva
velka klepeta a vy radsi
odplujete kousek dal od

néj. Zustavate

Kdyz to nejde po dobrém,
zkusite to po zlém.
Opatrné se priplazite
k rakovi tak, aby si vas
nevsiml, a seberete mu
¢epici z hlavy. Zacnete
plavat rychle pryc¢ a rak
vyrazi za vami. Uz to
vypada, ze vas chyti
a cvakne po vas svym

klepetem. Ucitite bolest
v noze, ale pridate a podari
se vam raka settast
a vyplavat na povrch.
Podivate se na svoji nohu
a vidite, ze krvacite a tak
se rozhodnete vydat
k [doFtorovt VIkouv] (miiz
na vé€Zi vpravo od objektu).
Ziskavate cepici.

Uz je vam v té vodé docela
zima a nechcete
nastydnout. Rozhodnete se
vyplavat na bieh. Ocitate
se u frybniku Brcalnif (bild
lavicka nejbliz k hrdzi)




NEBESKA OBLOHA (stavidlo na hrazi)

Vylezli jste po zebiiku, tak vysoko, Ze se radsi neopovazujete podivat se doli. Na nebi neni ani mracek. Mésic ted doriistd, a tak z néj vidite jen kousek.
Kde jsou ale hvézdy? Natahnete ruku smérem k obloze, kdyz ucitite Ze mate mokry prst. Vas prst zmizel. To je ono! Nékdo natiel hvézdy neviditelnou

barvou, jesté ale nastésti nezaschla. To by meélo jit néjak smyt.

Ma Iny pytel pary, tak , , , ,
ame ? n,y Py>e vpary, & Budeme se koukat na meésic. Zkusime se dotkout mésice. Slezeme po zebtiku dold.
ocCistime hvézdy.
VoIt — VOIit — VOt —

VOI1t —




Pokud maéte €isty kapesnik,
vypustite trochu pary na hvézdy
a zacnete je poradné lestit. Jak

tak machate rukama, najednou se

do néceho prastite. Nastiikate tim

smérem paru. Vidite pred sebou
obrys kbeliku a vypada to, ze

z né€j néco kape. Je to neviditelna
barva. Ztracite ¢isty kapesnik
a ziskavate kbelik neviditelné

barvy.

Pokud ale ¢isty kapesnik neméate,

vypustite trochu pary na hvézdy.

Jejich obrysy uz jsou zretelnéjsi,

ale chtélo by to tu barvu z nich
jesté nécim setrit.

V kazdém pripadé zustavate

Ten mésic je vidét dneska jen
trosku, ale je tak hezky. Na chvili
si lehnete a jen tak na néj
koukate. Pripadate si jako
v pohédce (ziskavate pocit jako
v pohadce). Zustavate

Uz mate po dlouhé cesté hlad.
Tajné doufate, ze pohadkovy
meésic je ze syra. Natahnete se,
postavite se na Spicky, kdyz tu
nahle ztratite rovnovahu a padate
ze zebriku. Probouzite se
u (m7iZ na vézi

vpravo od objektu,).

Docela fouka a uz nevite, co tu
délat dal. Opatrné slezete po
zebtiku a stojite zpatky na
liakosnickove verandd (bomm'ce
na kraji hrdze).




NADRAZI ZABABOV (strom na konci cesty mezi rybniky vlevo)

Vsude je spousta koleji, na nichz stoji futuristicky vypadajici masinky. Tipujete lokomotivy na termonuklearni pohon (samozfejmé chybné). Opodal
postava chlapik s piisnym pohledem, silnymi brylemi a logaritmickym pravitkem v kapse. Vypada jako inzenyr — ale omyl: je to sdm Zzelezni¢ni

¢ernoknéznik Zababal

Pozadame cernoknéznika o radu. Pomoc, Zababa! Co nejrychleji zpét!

VOI1t — VOI1t —




,»S tou zarostlou vytopnou vam neporadim, jsem zelezni¢ni ¢arodéj,
zadny botanik. Ale kdyby vas trapila mlsna masinka, co je od Spatné
stravy cela zelena, néco bych pro vas preci jenom mél.“ Dostavate
Zivoc€isné uhli (lokomotivni baleni, uzivejte jeden pytel rano a jeden
veCer na la¢ny kotel).

Hodite uhli na korbu a supite na plné nalozené dreziné vsttic
smichovskému nadrazi. Ptijizdite do (znacka parkovisté mezi
rybniky).

Nasedli jste na drezinu a uhanite jako o zivot. Brzy v dalce zasviti
svétla smichovského nadrazi a jste zpét v (znacka parkovisté
mezi rybniky). To tedy byla jizda!




Vv

NASTUPISTE C. 3

(zévora na zacatku biehu)

Tteti nastupisté se tahne az kamsi do dalky. Premyslite, proc¢ je treti, kdyz zadné jiné nastupisté neni v dohledu. Mozna je to tim, ze nevidite pres

davy cekajicich lidi. Zjevné uz dlouho neodjel zadny vlak. Jeden tu stoji, ale nikdo do néj nenastupuje. Mezi lidmi poskakuje maly klucina.

Déame se do fedi s kludinou.

VOI1L —

Vstoupime do kolejisté.

VOI1t —

Ptijdeme na druhy konec
nastupisté.

VOI1t —

Vratime se zpét do
nadrazni haly.

VOI1t —

Prohlédneme si vlak.

VOI1t —




Na vlaku neni napsana
Klucina na vas béhem
chvilky vychrlil, ze se

zadna cilova stanice, jen
jmenuje Pasicek, ze vlakem

velky napis cervenym
7 normalnich okolnosti A% d‘avu bylo tézké S.poéita,t, o ‘ inkoustem ,zv1astni vliak®.
jezdi k babicce do Vienor byste to sotva prezili, ale kolik koncti péstuplété ma, Parkrat jste zakopli ) A zvlé?tni skutecné je:/
ale tod wr mA dvé ho diny, ted tu vAZné nic nejezdi. ale nak01.r1(.ec jste kngdnomu o nast/a\fenou nohu, ale uz ,zavfene dvere, zatazené /
tficet 4 minut zpozdéni, | Ocitate se kdesi v dOblOvlifilh. Pokr.a?ujete po vchazite do zaclonky.v okneclll a chybi
ze vidél mezi kolejemi (znacka parkovisté mezi pesince a ocitate se ( st.mm vievo od lokomotiva. Jestli chcete,
krasnou ¢i¢i atd. atd. rybniky). u favicky pred vitopnoy (2. objektu).
Ziskavate nakazlivé

muzete otevrit dvere
lavicka na brehu).

a ocitnout se ve kvlastnim
(bild socha na

zacdtku brehu). Jinak
zustavate fadg

nadSeni. Zistavate




OBCcHOD BEDI TRAVNICKA

(Gerveny kontejner vpravo od objektu)

Hned u vstupu na vas vizualné zautod¢i slogany ,Sekacky za nejlepsi cenu!“ a ,,Prijdte si zatocit kolem $tésti!“. Po tispéSném odrazeni jejich ttoku se
pak rozhlédnete po prodejné — a uzasnete v tom, ze tu neni nic. Ne takové to nic ve smyslu nic zajimavéeho, ale to surové, jasné a absolutni vibec nic
znamenajici tplné prazdné police a regdly.

Na zidli uprostied obchodu sedi Béda Travnicek a vypadéa velmi smutné: , Jesté véera,“ povida, ,jesté vcera tady byly plné regély seker, sekacek, pil,

sroubovaki, lopat, vrtakd, kompresort a vseho mozného... dokonce i eskalatory jsme tady méli. A dneska rano? Nic! Zhola nic! VSechno ukradli, ani
zednickou 1zici tady nenechali.

Zkusime Bédu Travnicka,
utisit.

VOI1t —

Maéame pruziny, zkusime je
prodat.

VOI1L —

Pockame, nez naskladni
noveé veéci.

VOI1t —

Méame penize, néco si
koupime.

VOI1t —

V obchodé neni nic
zajimavého, vydame se
jinam.

VOI1t —




,Jo bude dobré, nemizete
prodavat néco jiného?“
zkusite nadhodit. Béda

Travnicek se na vas
podiva, jako byste mu
pravé rozslapali kotatko,
a zacne po okoli rychle
shanét néco, co by po vas
hodil. Nastésti noze, sekery
ani kladiva v obchodu
nejsou, tak vam cestou ze
dveri pristane na zadech
jenom sazenice rakosi,
kterou obratné strkate do
kapsy a radéji utikate az
k (turisticky
rozcestnik na ndvsi), nez
vam na zadech pfistane
néco horsiho.

,A4aa, pruzinky,“ rozjasni
se Bédovi o¢i. Zkusi je
natdhnout, pustit, znovu
natdhnout, podiva se na né
zblizka. A pak otevie
pokladnu a na sttl vysype
néjaké penize. Berete je

a zlstavate

To je odvazné! Sedate si na
zidli na boku prodejny
a Cekate. Cekate. Cekate.
Cekate. Cekate. Cekate.
Cekate. Cekate. Cekéate.
Cekate. Cekate. Cekéate.
Cekate. Cekate. Cekate.
Cekate. Cekate. Ziskavate
trpélivost a ruze. A pak
jdete radsi nékam pryc,
treba k keleznicne stanicl
(strom vlevo od objektu),
tam bude urcité zivéji.

»,Ale ja tu mimo téch
pruzinek nic nemam,*
zalateri Béda. ,,Ledaze

byste chtéli tadyto®,

nabidne vam velikou jehlu
na Siti hrubé latky
s kouskem rezné nité.
Podivate se po obchodé,
zhodnotite, ze tohle je
nejlepsi mozna koupé,
a jehlu a nit koupite
(penize ztracite).

Ztstavate

Vychéazite z obchodu
a vydavate se zpét
k prance Pata o Mald
(hlavni vchod do objektu).




PAT

(strom uprostied navse)

U domu stoji chlapik ve zlutém tricku s modrou radiovkou na hlaveé. Uvita vas a predstavi se vam jako Pat. Pak zac¢ne lamentovat, ze mu Mat urcité
schoval vsechno naradi a jestli ndhodou nevite, kde je klicek od garaze.
U nohou mu prave lezi néco, co vypada jako kiizenec dvirek do kurniku s gilotinou — diimyslna soustava kladek, provazki a pruzinek otevirajici dviika,
kdyz se na padaci mostek postavi slepice, ale drsné zaklapavajici padaci dvete, kdyz si tam stoupne néco tézsiho, tieba liska.

Prozkouméame zamcenou
garaz, na kterou Pat
ukazuje.

VOI1t —

Méme maly klicek,
zkusime jestli nebude
pasovat do garaze.

VOI1t —

Nabidneme se Patovi, ze
mu pomuzeme s tim, co
pravé vyrabi.

VOIIT —

Méame zahradni konev,
nabidneme ji Patovi.

VOI1t —

Opustime Pata a vydame
se do domu.

VOI1L —




Garaz je zamcend velikym
visacim zdmkem a dvere
vypadaji pevné. Obejdete
garaz kolem dokola
a malem se zabijete
o v traveé schovanou
kovadlinu. Potézkate si ji,
feknete si, ze s kovadlinou
se citite jistéjsi, a vezmete
si ji. A aby vas Pat nevidél,
ze si odnasite kovadlinu,
tak se radsi vydate okolo

domu ke (velky

sud na navsi).

Po chvilce presvédcovani
zrezivély klicek zajel do
zamku a po chvili krouceni
se vam povedlo zamek
i odemknout. Pokracujte

do (bagr na ndvsi).

,Potfeboval bych to
ufiznout tady, tady, tady
a pak taakhle kolem
dokolecka. A sedmkrat.”

Pokud mate pilu
a trpélivost, tak se vam
nakonec povede ufiznout
vSechno tak, jak to Pat
chtél. Po chvili pred vami
stoji ultimatni Kurnikator
3000, automatické dvere do
kurniku. Potéseny Pat vam
vénuje zbylé pruziny
a kilometr provazku a vy
zustavate
Pokud ale pilu a trpélivost
nemate, s Patem se
rozloucite, ze jdete do
lobchoau Bediy 1ravnickd
(¢erveny kontejner vpravo
od objektu), jestli tam
tfeba pilu nesezenete.

Pat konev vezme, podiva
se na ni a nez se nadé€jete,
zastavi ji do své konstrukce

dvifek od kurniku — ted

budou navic obsahovat

i kropitko slepic. Ztracite
zahradni konev a zustavate

Eadd

Vystoupate po schodech az

na pudy (vchod do véZe
kostela).




PUDA

(vchod do véze kostela)

Ptda je tak nizka, Ze se zvladnete postavit jen v samotném jejim stredu. Je osvétlena skrze dvé okna, jedno stfesni, ke kterému dokonce vedou schody,
a druhé ve stitu domu, vedle kterého postava chlapik v ¢erveném tricku s kulichem a néco gestikuluje smérem ven.

V zadni ¢asti se nachézi nékolik thledné vyskladanych papirovych krabic.

Jdeme za chlapikem
v ¢erveném tricku
a s kulichem.

VOI1t —

Vyklonime se z okna ve
stitu domu.

VOI1L —

Prozkoumame krabice

navrsené na velké hromadé.

VOI1t —

Vyklonime se ze stiesniho
okna a opatrné vylezeme
ven.

VOI1t —

Nic nas tu nezaujalo,
vydame se ven pred dim.

VOI1t —




Pokracujte k (mTiz

na zadni strané kostela,).

Cestou k oknu uklouznete
na Slupce od bananu
a vyletite nohama napred
ven z okna. Stihnete se ale
vcas jesté zachytit rukama
néjakého visiciho lana
a tak zmirnit sviij pad.
Ziskavate natlucenou
kostré a ocitate se u [Pald
(strom uprostred ndvse),
pred kterého jste dopadli.

Otevtete zkusmo nékolik
krabic. Objevujete stara
rodinna fotoalba, néjaké
Stosy papirti, faktury na
nakup spousty stavebniho
dreva, zarucni list
k motorové kose, ... a taky
jednu svicku. Berete ji

a zlstavate

Pomalu, abyste neuklouzli,
vylezete ven z okna. Uz uz
se chcete chytnout antény
na stfese, kdyz tu si
vSimnete, Ze je privazana
k hromosvodu jenom
provazkem. Chytite se tedy
radsi okapu, ktery
zaskiipe, ale udrzi véas.
Ocitate se na
(schody do véZe vpravo od
objektu,).

Sebéhnete po schodech,
projdete pres zahradu
a zastavite se u
(hlavni vchod
do objektu,).




REZAVA VYHYBKA (strom u malého rybnika)

Na 17. koleji stoji stara rezava vyhybka. Zjevné uz ji dlouhé roky nikdo neprehodil a neprojel do odbocky.

Méame-li zaklinadlo a mésic
v upliku, zkusime zaklinadlo
odrikat.

VOI1t —
VOIIt —

Méme-li otevienou vyhybku
a Slapaci drezinu, miZeme jet dal.

Zkusime vyhybku jen tak
prehodit.

VOI1t —
VOI1t —

Vratime se zpatky do kolejisteé.




Klopytate mezi prazci a litujete,

. i Projizdite na dreziné do odbocky.
»2Masinka, vyhybka, hradlo, most. ) , , .. y
ze jste si nenatahli ariadni it Prosim tebe o milost st mé Slapete dal a dl, krajina se zd4
Z i nen i ariadninu nit. rosim mi ust m Ly s e y ,
) “r ‘. ) Uf. Uft. Ufff. Uftf... A nic. To je e 1 P byt ¢im dal méné povédoma.
Nakonec stastné najdete misto . S s s k panu Zababovi!“. Klaplo to weir 1 .
v (znacka parkovisté mezi tedy smiila. Ziskavate extra pech o vihvbka se sama bichodila Nakonec prijizdite na velké
— P a zustavate Ninh ama pre ' nadrazi a vystoupite na
rybniky), odkud jste sem prve Ziskavate otevienou vyhybku (strom na konci cest
prigi. a zlistavéte aanor Y

mezi rybniky vlevo).




RYBNICEK BRCALNIK

(bila lavicka nejbliz k hréazi)

Stojite u Brcalniku. Voda vypada celkem cisté a vidite v ni sviij odraz. Slysite plac¢ vychéazejici z Rdkosnickova domu a obcas taky cinkani vychéazejici
odnékud z dali. U brehu rybnika stoji kvétinovy vytah. Vypadé to, ze vede k Rakosnickovi domt. Pomyslite si, ze dneska byste to klidné vzali po
schodech nebo po zebtiku, ale nic jiného, co by vam pomohlo se dostat domt k Rakosnickovi, nevidite. Popojdete k vytahu blize, kdyz tu si vSimnete,

ze jeden jeho okvétni listek je pryc¢. Tak ten nebude fungovat

Méame kamen

VOI1t —

Zac¢neme hazet zabky.

Pouzijeme vytah.

VOI1t —

Méame plavecké bryle,
potopime se.

VOI1t —

Méame mydlo, tak si
vypereme.

VOIIt —

Ptjdeme za podivnym
cinkotem.

VOIIT —

Vydame se z lesa pryc¢
zpét k rozcesti.

VOI1t —




Vezmete plochy
kédmen do ruky.
Rozprahnete se
a hodite hezkou
zabku. Kaminek
zmizel v nedohlednu
(kdmen ztracite). To
byla zabava!
Pomyslite si, ze je
skoda, ze byl jen
jeden a vydate se pro
dalsi. Presouvate se
na (borovice
na kraji hrdze).

Pokud mate listek
z kvétiny, vytah
zprovoznite (ztracite
listek z kvétiny)

a kdykoliv vas vyveze
nahoru na
liakosnickovu verandiy
(borovice na kraji
hraze).

Pokud jste vytah jesté
neopravili, tak se ani

nehne. Zustavate fadg

Pokud mate rostlinku
rakosi a kovadlinu,
pouzijete rakosi jako
snorchl. Jesté, ze si
pamatujete, ze rakosi
je duté. Kovadlina
vam pomitze klesnout
na (skruz
na louce pod hrdzi).
Pokud nékterou véc
nemate, nepodari se
vam potopit dost
hluboko nebo na dost
dlouho. Brzy to
vzdate a zlstavate

Nikde nikdo, tak se
vysvlecete do
spodniho pradla.
Spinavé obleceni
namydlite
a vymachate
v rybniku. Vypada to,
ze mydla neubyva.
Pokud mate
posmrkany kapesnik,
vypral se s oblecenim
a je ted hezky ¢isty
(ztracite posmrkany
kapesnik a ziskavate
Cisty kapesnik).
Pokud mate upatlané
ruce, hezky jste je
vydrbali a ztracite
upatlané ruce.

Zustavate

Pozorné naslouchate
a snazite se najit
zdroj cinkéni.
Prostupujete houstim
a ten zvuk je stale
hlasitéjsi. Nakonec se
pred vami vynorii
mytina a na ni stoji
rusalka. Ocitate se [z]
(druhy konec
mostku pres odtok
z rybnika,).

Po chvili zacala mlha
fidnout, po chvili
zacal Tidnout i les
a najednou jste se

vyloupli u

(turisticky rozcestnik

na ndvsi).




RAKOSNICEK

(borovice nejbliz ke stavidlu)

Prisli jste k Réakosnickovi bliz, nebudete na ného prece mluvit pres cely pokoj. Réakosnic¢ek je evidentné rozruseny. Nahlas vzlykd a na obliceji se mu

lesknou slzy. Obcas se vysmrka do svého latkového kapesniku. Nevypada, ze by byl zranény, tak ho snad nebudete muset nést az k doktoru Vlkovi. To
ale jesté neznamenad, ze se nestalo néco hrozného. Doufate, Ze mu budete umét pomoci.

Zeptame se Rakosnicka,
proc¢ place.

VOI1t —

Mame cepici, tak ji dame
Rakosnickovi.

VOI1tL —

Méame upovidanost, tak
zkusime s Rakosnickem
zavést hovor o jeho
konickéch.

VOlltl —

Méame gumicku, tak
nabidneme Réakosnickovi
gumicku proti stresu.

VOI1t —

Opustime Rakosnicka.

VOI1t —




,No, no, Byl jsem takhle
u Bréalniku, najednou mi
prestaly hvézdy svitit na
cestu a padla takova tma.
Uz za ty roky moc dobfe
nevidim, vis? Zakopl jsem
a moje Cepice, ta Cepice, co
nékdy nosim, kdyz feSim
zédhadu, spadla do rybnika.
Ted nevim, co si bez ni
poc¢nu”“. Rakosnicek se
vysmrka a place dal.

Ztstavate

,Dekuji, dekuji. Jak se Ti
jen odvdécim? To chce
néco cenného, uz vim.

Dam Ti tuhle perlu. Pozor,
aby se neznicila. To by
chtélo ji do néceho dat*.
Raéakosnicek vam poda
perlu, kterou opatrné
zabalil do svého
posmrkaného kapesniku.

Ztracite €epici, ziskavate

perlu a posmrkany

kapesnik. Zustavate

Po chvili se vam podarilo
Rékosnicka rozmluvit.
,2Mné se vzdycky libilo,
kdyz si nékdo umi sam

néco nového postavit. Ja

chtél byt vzdycky kutil.
Kdysi dédvno jsem si
i koupil tohle kladivo
a néjaké hiebiky.“ Vytahne
ho z kapsy a zamava vam
jim pfed oblicejem. Zeptate
se ho, jestli si kladivo
a hiebiky mizete vzit,
a Rakosnicek vam ho vlozi
do ruky (ziskévate kladivo
s hiebiky). Byl to naro¢ny
rozhovor, tak upovidanost
ztracite. Ziustavate

Rékosnicek si s gumickou
chvili jen tak hraje, pak
vam ji vrati a breci dal.

Zustavate

Uz vas nebavi se
s Rakosnic¢kem dal
vybavovat a jdete

prozkoumavat
(tycka uprostred
hraze).




RAKOSNICKOVA VERANDA (borovice na kraji hréaze)

Pted vami stoji maly Rékosnickiiv domek, jste na Rakosnickové verandé. Vypada, ze je postavend z kvalitniho dfeva a ze by vas mohla udrzet. Opatrné
naslapujete a obchazite domek ze vsech stran. Za domeckem vidite zebrik, ktery vede nékam do nebes. Kdyz ho ale blize prozkoumaéte, spatrite, ze je
jedna z pricek roztiznuta v ptli. Musel to urcité provést zaskodnik. Navic je tu velkd hromada kameni. Vypada to, ze si Réakosnicek chce postavit na
verandé krb. VSechny stavebni prace délaji Pat a Mat, takze to k nim nebude daleko. Ptijde vam, Ze asi neni zrovna moc bezpecné nechat si postavit
krb zrovna od téch dvou, kdyz je tu vSechno kolem ze dieva. Bylo by ale p€kné mit tu vice svétla.

Sjedeme vytahem dolt
k Brc¢alniku.

VOI1t — VOI1t — VOIIt —
VOI1t —

Zaklepeme na dvete. Pouzijeme zebtik. Sebereme kamen.




Zaklepeme na dvere Rakosnickova
domecku. ,,Dale,“ ozve se
z domecku, a mizete vstoupit.
Stojite v [Rakosnickove domeckd
(tycka uprostied hrdze).

Jestli mate kladivo s hrebiky, pilu
a rostlinku rakosi, pustite se do
oprav. Rakosi pilou rozpilite
a pritlucete ke zbytku zebiiku.
Bohuzel se ale prastite do prstu.
Kladivo uz nechcete ani vidét
(ztracite kladivo s hiebiky
a rostlinku rakosi, ale ziskavate
bolavy prst). Zustavate at uz
jste zebiik ted opravili, nebo ne.
Pokud jste zebtik opravili uz diive
a nemate bolavy prst, vylezete
k frebeske oblozq (stavidlo na
hrazi).

Je tu takova hromada kameni,
jeden urcité Rakosnickovi chybét
nebude. Vyberete si jeden hezky
placaty a strcite si ho do kapsy.
Nechcete je prece tahat vSechny

(ziskadvate kdmen). Zistavate [fady

Nastoupite do kvétinového
vytahu. Stiknete tlacitko a jedete

pomalu dolt. Skonéite u
(bila lavicka nejbliz
k hrdzi).




SKLENIK

(velky sud na névsi)

Sklenik vedle domu Pata a Mata vas prekvapuje tim, ze v ném skutecné néco roste a vypada to, ze se o to i n€ékdo stara. Sklenik samotny je klasické

konstrukce ze sklenénych tabuli, asi osm metrtt dlouhy a tii metry Siroky. Na konstrukci skleniku je ale néco, co vas podvédomé zneklidnuje. .. zvIast

u tohoto domu.

Uvnitt skleniku roste mnoho ovoce, zeleniny i rostlin, které jste v zivoté nevidéli. A dokonce tu je i volné mistecko, kam by $lo néco zasadit.

Zkusime si néco zasadit
(mame sazenici rakosi).

VOI1t —

Prozkoumame konstrukei
skleniku.

VOI1L —

Sklidime néjaké ovoce
a zeleninu, co tu roste.

VOIIt —

Za sklenikem roste néjaké
zajimavé krovi, podivame
se na nej.

VOI1t —

Skleniky nas nezajimaji,
vydame se do domu.

VOI1t —




Zasadite sazenici rakosi
(ztracite ji)

a poodstoupite. Pokud
mate trpélivost, tak
pockate a za chvilku vam
vyroste rostlinka rakosi.

Pokud trpélivost nemate,
tak vas ¢ekani omrzi
a odejdete.

V obou pripadech si ale
berete zahradni konev

a vydavate se k
(hlavni vchod
do objektu,).

Sklenik je postaveny
z mnoha dila, které
nemohou pasovat do sebe,
ale néjak zazracné to
vS8echno drzi pohromadé.
Po chvili si vsimate, ze
jedna dlouhé ty¢ vlastné
vibec nic nedrzi, zadrzite
dech a vytdhnete ji.
A sklenik stoji dal!
Ziskavate dlouhou tyc
a vracite se opatrné
k prance Pata o Mald
(hlavni vchod do objektu).

Zacnete sklizet rajcata,
okurky a podivné oranzové
lusky. Jeden z luskti vam
praskne v rukou a vytece
vam pod nohy. Uklouznete
na nahle kluzké podlaze
a rozplacnete se jak dlouzi
tak Siroci, rajcata a okurky
pod sebou rozmackate na
kasi. Potom, co se na
nékolikaty pokus posbirate
na nohy, si opatrné
odkapete tekutinu z lusku
do lahvicky. Ziskavate
rajéatové tricko
a v lahvi¢ce prirodni
mazivo.
Radsi neriskujete sklizeni
dalsich plodin a tak se
vydavate do
(kontejner na sklo), kde si
snad nikdo vasi

Skrze kiovi vede pésinka.
Vydavate se po ni
a najednou se zacne
objevovat mlha, ktera stale
houstne a houstne. Uz si
myslite, Ze jste se ztratili
a bidné tu zhynete, kdyz
tu se pred vami objevi
[ngtinas rusalkod (druhy
konec mostku pres odtok
z rybnika).

Opoustite sklenik
a vchazite dvermi do
domu. Chvili vahate a pak
zamirite po schodech
nahoru, az se ocitate na
(vchod do véze
kostela).

~ v . v
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SKLEP

(kontejner na sklo)

Temny sklep obsahuje mnoho zakouti a trochu vdm nahani strach. Co vasi pozornost upoutd nejvice, je veliky rizovy pytel v rohu sklepa vypadajici
o hodné cist€ji, nez cokoliv jiného ve sklepé. Nemate nejmensi tuseni, jak se tu vzal, ale vedou k nému po zaprasené podlaze stopy, jak kdyby do pytle

nékdo néco nedavno tahl.

Mimo pytle nevidite ve sklepé nic neobvyklého — v zadni ¢asti sklepa je tma, protoze tam nefunguje svétlo a petrolejka na sténé je rozbitd — nemé knot
ani sklenénou ¢ést, ktera by chranila piipadny plamének pied sfouknutim. PobliZ komina vidite néjakéa zahadna dvitka s neéitelnych napisem ,,.Y..H¢
a na boku sklepa pooteviené dvere, za kterymi tusite schodiste.

Ten veliky pytel v rohu
vypada, ze sem viibec
nepatii, rozhodneme se ho
prozkoumat.

VOIIT —

Prozkoumame podivna
dvirka pobliz komina.

VOI1L —

Prozkoumame cast sklepa,
ve které se nesviti.

VOIIt —

Maéame svicku a stiepy,
opravime s nimi petrolejku
a posvitime si.

VOI1t —

Je tu vlhko a tma, vydame
se po schodech nahoru.

VOI1L —




Rizovy pytel vypada
divné. Zkusite do néj
nahlédnout, ale nic
nevidite. Pokud mate
kilometr provazku, tak ho
uvazujete na okraj pytle
a pomalu se spoustite
dovnitt. Ocitate se
v pbezednem pytig
(kontejner na textil).

Pokud provazek nemate,
tak do pytle skocite po
hlavé... a pak padate,

padate a padate a cestou
narazite do poletujiciho

naradi. ,Tak sem se
vSechno podélo“ projde
vam hlavou tésné pred tim,
nez vam hlavou mélem
projde i letici kladivko.
Budite se s obrovskou

bouli na hlavé u [doklora

vy Vv
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Za dvirky se nachazi
nékladni vytah. Vlastné
netusite, proc jste se
k tomu v tomto domé
odhodlali, ale vlezete
dovnitt a zmacknete
tlacitko. Vytah se pohne
a zaskiipe tak, ze si
myslite, ze se v dalsi chvili
rozpadne a vy s nim.

K vasemu prekvapeni se
ale po chvilce dvirka
oteviou a vy se ocitate na
(vchod do véze
kostela).

Pomalu ohmatavate véci
v temnoté a doufate, ze
najdete néco uzitecného.
Po chvilce nahmatavate
shnilou bramboru, tak ji
radsi zase zahodite do
temnoty. Bez svétla si tady
moc neporadite.

7 temného sklepa
dostanete skliceny pocit,
a tak se radsi vydate
okénkem ven do zahrady
a do (velky sud na

navsi).

Obratné se vyhnete
shnilym bramboram

a postoupite az k zadni

sténé sklepa. Tady v temné

polici najdete nékolik

baterii. Jednu baterii si
schovavate do kapsy

a doufate, Ze je nabita.

Zlstavate

Vylezete ven z domu

a dojdete k prance Pata ]

(hlavni vchod do
objektu).

oW ULl UIJIMUU

od objektu,).




STRECHA DOMU

(schody do véze vpravo od objektu)

Balancujete na stiese domu Pata a Mata, kam jste vylezli skrze stfesni okénko z ptudy. Na stfese je mnozstvi podivné pridélanych antén, které se ve
vétru lehce kinklaji. Mimo antén vasi pozornost ale nejvice pritahuje zbytek zebtiku, ktery visi nasikmo ptes hranu stfechy doli. Jeho poslednich nékolik

pricek chybi, jako kdyby je nékdo proslapl vSechny najednou.

Na samotném konci zebtiku vidite, ze se leskne a houpe néjaky kli¢c zachyceny na hiebiku.

Moc se nam klepou kolena, zalezeme zpatky
dovnitr.

VOI1t —

Zkusime ke klicku opatrné dolézt.

VOIIt —

Méme dlouhou tyé¢, zkusime s ni klicek
opatrné sundat.

VOI1t —




Ocitate se na [pudq (vchod do véze kostela).

Dokud jsou na zebriku pricky, tak to jde
snadno. Ale posledni pricka kon¢i asi tii metry
od konce zebriku. Zkusite se zachytit nohama

za vylomené zbytky byvalych pricek...
a s drkotanim sjizdite dolti jako namydleny
blesk, prolétate okolo klicku a obloukem
pristavate v trnitém krovi za domem.

Se zabodanymi trny v celém téle se radéji
odbelhate za [dokloreny Vikend (miiz na vézi
vpravo od objektu), aby vam trny vyndal.

Dolezete k posledni pricce zebfiku a natahnete
ty¢. Skoro nestaci, tak se natdhnete jesté vic —
a povede se vam klicek zahaknout! Ziskavate
maly kliek a rychle zalézate nazpét na
(vchod do véZe kostela) do bezpedi.




TELEGRAF

(2. sloup elektrického vedeni)

Na stole se vyjiméa veliky telegrafni pristroj z lesténé mosazi: masivni telegrafni kli¢, zvonec a klicka induktoru, dvé civky, mezi nimiz se pohybuje
telegrafni paska. Jako by si sem odskocil z néjakého muzea. Vsude okolo se proplétaji telegrafni pasky popsané teckami a ¢arkami.

Mizete telegrafem poslat zpravu do sousedni stanice.

Zeptame se na pocasi.

VOI1L —

Zeptame se, zda do
sousedni stanice dojel vlak.

VOI1tL —

Posleme rozkaz k jizdé
(mame-li ho).

VOI1t —

Chceme si pijcit zebtik.

_mVO 10 — |

Uz mame ze sledovani
pasek plné zamotanou
hlavu, tak se vratime
k Nejvyssimu panu
zelezniCari.




Zprava ze sousedni stanice:

,Zitra budou padat
trakare, misty i mensi
lokomotivy. Omezte pohyb
na nezastiesenych
nastupistich. V pripadé
zasahu tendrem vyhledejte
lékarské osetieni. Vypravci
Breburda, Radotin.“
Zustavéte

Zprava ze sousedni stanice:
,Posledni vlak, ktery
prijel, byl ptilnocni expres
do Chomutova pres
Beroun, Plzen, Plasy
a Potvorov. Od té doby ani
drezina. Rekni, kde ty
vlaky jsou, co se s nimi
mohlo stat? Vypravci
Breburda, Radotin.“

Zustavate [fady}

Poslali jste telegrafem
rozkaz k jizdé. Ze sousedni
stanice jste obdrzeli
tratovy souhlas. Ted uz na
trat muzete vypravit vlak.

Zlstévate

Zprava ze sousedni stanice:

,Jinymu bych pujcil, ale
Hajkovi... Vypravci
Breburda, Radotin.“

Ale to je zase jina

pohadka. Zustavate

Jdete do
[ kancelarq (sloup

s transformadtorem vlevo od
objektu). Cestou
premyslite, jak by
vypadala telegrafni paska
ve tvaru Mobiova prouzku.




U RUSALKY

(druhy konec mostku pres odtok z rybnika)

Stojite na lesni mytiné, ktera je celd pokryta velkymi kvétinami. Néco tu pofad cinka. Podivate se poradné tim smérem a vidite, jak na jedné z kvétin
sedi rusalka. Z vypraveéni jste slysSeli, Ze rusalky jsou krasné, veselé a neustale tancuji, ale tahle vypada néjak pobledle a unavené. Popojdete k ni. Znovu

se ozve cinkani. Ted uz vidite, Ze rusalka drzi maly kapesnicek a po kazdé, kdyz se vysmrka, ozve se hlasité cinknuti.

Utrhneme velké
kvétine okvétni listek.

VOI1t —

Pokracujeme v cesté
houstim.

VOI1t —

Méame plny pytel
pary, navrhneme
parni lazen.

VOI1t —

Pozadame
o posmrkany
kapesnik.

VOIIt —

Nabidneme zapleteni
copanki.

VOIIt —

Pijdeme smérem
k rybniku.

VOI1t —




Nevite sice, co je to za
kvétinu, ale vypada
tak krasné a ty jeji

okvétni listky jsou tak
velké, nikdy jste nic
takového nevidéli.

Neodolate a utrhnete

jeden z nich i za cenu

toho, ze by mohla byt
chranéna a bylo by to
nelegélni (ziskavate
listek z kvétiny).
Zustéavate [fad}

Jste v srdci
dobrodruzi a zajiméa
vas, co je jesté dalsiho
v okoli. Prodirate se,
uz uz se chcete otocit
a vratit se zpatky na
mytinu kdyz tu nahle
narazite na cestu.
Pokracujete po ni, az
dojdete do méstecka

ke [sElentku Pata |
(velky sud na

ndavsi).

Rusalka je evidentné
nemocna, premyslite,
jak byste ji mohli
pomoct. No jasné, na
ucpany nos se da
prece pouzit parni
lazen. Vytahnete
nadobku s parou
a podate ji nemocné
rusalce. Ta si ji pridrzi
u svého cerveného
nosiku. ,,Dékuji ti, uz
se mi dycha mnohem
snaz. Pockej, tady
méas mydlo, at si
muzes umyt ruce, at
to ode mé nechytis.«.
Ziskavate mydlo
a zustavate

Rikate si, Ze je to
rusalka a ze jeji
posmrkany kapesnik
by mohl byt kouzelny.
Slusné ji o néj
pozadate. ,,To bych uz
nemeéla zadny jiny.
viibec, co je to za
pozadavek? Navic
prece tu rymu ode mé
nechcete chytit“.

Zlstévate

Rusalky potrpi na
vzhled a uz takhle je
chudéra nemocna.
Nabidnete své sluzby
amatérského
kadernika. Rusalka
vam poda nékolik
svych barevnych
gumicek a vy se
pustite do Cesani.
Jako spravny kadernik
dostanete naladu si
u toho povidat. To je
divné, jedna gumicka
vam zbyla.

Ziskavate upovidanost
a gumicku a zistavate

Uz vas omrzelo travit
¢as s rusalkou, navic
vam prijde trochu
namyslena. Vydate se
k frybniku Brcalniky
(bild lavicka nejbliz
k hrdzi).




VYTOPNA (maly strom na biehu)

Vytopna je budova slouzici k ptipravé parnich lokomotiv na sluzbu. Vytopny byvaly soucasti vSech vétsich zelezni¢nich stanic. Byly v nich lokomotivy,
které bylo treba zatopit pred sluzbou, ale nékdy slouzily i k delsim odstavkam pod strechou. Tak pravi Wikipedie.

Tato vytopna encyklopedickou definici splnuje. Je ovSem smutné ticha, dfima tu jedind mohutnd masinka. Opodal se ty¢i hromady c¢erného uhli. Na
zemi lezi knizka. Mezi krovy rejdi netopyfi.

Méame zanovni lopatu, tak ji
Popovidame si s masinkou. popadneme a za¢neme masince Prozkoumame knizku. Vyjdeme ven.

roztapét kotel.
volit_— VOt — VOlit —




Masinka se nestydaté chlubi, ze je
nejrychlejsi a nejsilnéjsi masinkou
na celém nadrazi. Vahate, jestli se
zeptat, zda i nejskromnéjsi. Ale
nakonec ji nezbyva nez priznat, ze
s vyhaslym kotlem je i ta
nejrychlejsi masinka jenom kusem
chladné oceli, byt mluvicim.

Zustavate [fadi}

Po nékolika hodinach dfiny (sami
jste funéli jak parni lokomotiva)
se vam podarilo zatopit pod
kotlem a vyrobit spoustu pary.
Ziskavate mozoly a spokojenou
rychlikovou masinku, kterd vas je
ochotna zavést, kamkoliv chcete.

Zustavate [fadi}

Jizdni ¥4d na rok 1956/57. Lezi tu
v prachu, kolem jsou slapoty
malych nozicek, staré asi tak
jednu noc. V jizdnim radu je

zatrzena stanice Potvorov na trati

Rakovnik — Plzen. Kdo tam asi
cestoval? Ziskavate jizdni fad

a zustavate

Vychéazite ven, ocitate se zpatky
u favicky pred vytopnod (2. lavicka
na brehu,).




ZVLASTNI VLAK (bild socha na zacatku biehu)

Prochéazime chodbickou vlaku. Vsechna kupé jsou zamcena, zaclonky zatazené a na vSech dverich visi cedulky ,sluzebni oddil“. Kromé toho je tu jedno
sklapéci sedadlo na chodbé — jako by na vas ¢ekalo. Jenze vlak stoji a nevypada to, ze by se nékam chystal. Ostatné neméa lokomotivu.

Mame-li jizdenk hlik Sink
Pockédme na priivodciho. ame f‘llz, enea, tychtt ov?u mastid Vylezeme z vlaku ven.
a tratovy souhlas, vypravime vlak.
VOt —

VOI1t —
VOIIt —




Cekate hodinu, ¢ekate dvé, jak uz to na draze
byva. Sedite a nehybete se. Uz vas to prestava
bavit. Ale i tak zustavate fadi}

Vlak se rozjel k Radotinu, zrovna projizdite
pod Barrandovskou skalou. Kdyby trilobiti
nebyli zkamenéli, uréité by méavali. A pak dél
na Plzen, na Plasy, na Potvorov ...

U zastavky v Potvorové jste nasli maly
pytlicek s napisem ,, Seminka neprostupného
housti. Pouzivejte obezretné. Uchovavejte
mimo dosah déti a nedospélych pohadkovych
postav.“ Ejhle, stopa! Ziskavate sacek
seminek.

Vlak vas nakonec dovezl pryc¢ z této pohadky
az k (turisticky rozcestnik na

ndavsi).

Vylezli jste zpét na fpastupisie ¢. J (zdvora na
zacdatku brehu).




CARODEJNA CHALOUPKA

(vrata vlevo od objektu)

Chaloupka na mufi nozce, klasické sidlo ¢arodéjnic v pohadkach. Pod ndnosem mechu na sténéch lze tusit okoraly pernik. V komina stoupa fialovy

dym. Nikde nikdo, jen nad chaloupkou poletuje velky havran.

Zkusime zaklepat.

VOI1t —

Ochutname pernik.

VOI1t —

Zeptame se havrana, co je zac.

VOIIt —

Vezmeme nohy na ramena.

VOI1tL —




Viibec nic se nestalo. Ale to je asi
ta lep$i varianta. Zustavate

Uloupli jste si kousek omselého
perniku a s nejvyssim
sebezapienim ho pozreli. Ted uz
nevypada fialové jenom kouf
z komina, ale cely svét a divné se
kyméci. Z poslednich sil vyrazite
k [@oktoru Vikov] (mriz na vézi
vpravo od objektu,).

Havran se zptisobné predstavi
jako Abraxas, toho ¢asu ve
sluzbéach carodéjky. Pak se ale
omluvi, ze musi letét, ale ze kdyz
budete néco od néj nebo
carodéjky potrebovat, mate ho
najit. (Hledejte Medvéda.)

Zustavate

Uhénite zpatky k
(turisticky rozcestnik na ndvsi), az
vam od bot odletuji jiskry.




Z/ELEZNICGNI STANICE

(strom vlevo od objektu)

Stojite v prostorné hale nddrazi Praha-Smichov priblizné v poloviné 20. stoleti. Vsechny pokladny jsou zrovna zaviené, asi je zrovna dopoledne nebo
prazdniny nebo jina zaminka. V rohu dvorany stoji starobyly automat na jizdenky. Kromé toho je hala aplné prazdna. Vedou odtud troje dvete: jedny
ven na ulici (témi jste ptuvodné prisli), druhé na néastupisté neboli peron a tfeti do dopravni kancelére.

Ptjdeme na peron

VOI1L —

Ptjdeme do dopravni
kancelatre

VOI1L —

Odejdeme na ulici

VOIIt —

Prozkouméme automat

VOI1L —

Méame hrst minci, zkusime
si koupit jizdenku.




Projdete dvermi,
proklickujete kolem
ztizence kontrolujiciho
vstupenky na nastupisté
a ocitéte se na [nastupisti ]

(zdvora na zacdtku
brehu,).

Vezmete za kliku,
kupodivu je otevieno.

Prichazite do [dopravnt

kancelarq (sloup

s transformadtorem vlevo od
objektu,).

Ulice pokracuje cestou, ta
cestickou, pak pésinkou
a po chvili cesty do kopce
se objevujete u
(turisticky rozcestnik na
navsi).

Automat na jizdenky hrdé
nese znacku Krizik. Je na
ném otvor na mince a obii
objektiv, ktery vypada
jako oko Kyklopa. Napis
hlasa, ze prodava jizdenky
na jakykoliv vlak, ktery
umite ukazat v jizdnim

Ffadu. Ztstavate

Automat zhltl minci,
dlouze v ném zahrcelo
a loupl po vas okem
objektivu. Pokud mate
jizdni fad, ukéizZete
automatu zatrzenou stanici
a ziskavate jizdenku.

Kazdopadné do otvoru na
vracené mince vypadl
mosazny knoflik. Zustavate




DOKTOR VLK

(mfiz na vézi vpravo od objektu)

Pted vami stoji vlk s velkyma o¢ima, usima a zuby, pfesné takovy, jakého popisovala Cervend Karkulka. No, jestli uz snédl tolik lidi a nékdo se ho
porad pta na casti jeho téla, tak by se mohl alespon dobfe vyznat v anatomii. Zac¢ne rutinni prohlidkou, srdce mate az v krku a doufate, ze odsud

odejdete zivi. ,,VSe se zda byt v poradku, ale mate ponékud vysoky tlak.“

Méame bolavy prst, nechame si ho
osetfit.

VOI1t —

Zeptate se doktora Vlka, jak casto
ji své pacienty.

VOI1t —

Predvedeme doktorovi nakazlivé
nadseni.

VOIIt —

Vydame se zpatky na rozcesti

VOI1tL —




Opatrné podate sviij prst doktoru
Vlkovi. Bojite se, aby to nebral
jako vyzvu k tomu vas sezrat. V1k
vas prst prozkouma, tka: ,/To
vypada, ze jste si zlomil bazi
stfedniho c¢lanku tfetiho prstu na
levé ruce“. Doktor Vlk se pusti do
osetfovani a za chvili mate na
prstu sadru.

Ziskavate sadru, ztracite bolavy

prst a zistavate fadi}

Vlk se oblizne a vyceni své zuby.
w1 e s 2D
,Prilezitostné.“ Ziustavate

»Aaa, prudce infekéni
enthusiasmus puerilis! S tim
rozhodné nesmite mezi dospélé
lidi.“ Polezite si v karanténé do
pristiho uplnku, snad zase
zvaznite.

Ztracite nakazlivé nadsent,
ziskavate mésic v upliku a vracite

se k (turisticky

rozcestnik na ndvsi).

Zda se, ze uz je cas jit. Podékujete
doktoru Vlkovi za jeho sluzby
a jdete k (turisticky
rozcestnik na ndvsi). Koneéné si
miizete oddychnout.




