(L)}

O PRAVIDLA

Hrochovo velmi

pozdni odpoledne

. Pripravili jsme pro vas polosifrovaci hru , Hrochovo velmi pozdni odpoledne®.

Doufame, Ze se vam bude libit.

. Pokud na stanovisti najdete Sifru ve vice provedenich, pak si vezméte dva listy na

tym a zbytek nechte na misté. Kazda Sifra bude mit na sobé logo nasi hry, stejné,
jako vidite vyse. Néktera stanovisté mohou byt i oc¢islovana.

. Budete nejspis dlouho do noci venku. Nezapomeiite se ujistit, ze mate s sebou

dostatek teplého obleceni.

. Pravidlem na kazdé Sifrovaci hire byva nesedét primo u stanovisté sifry, ale kousek

od ni. Dodrzujte to prosim, at nerusite ostatnim tymtm dojem ze hry. To samozie-
jmé neplati u stanovist, kde je organizétor.

. Materialy, které jste méli na zacatku hry dostat, jsou laminované Sifrovaci po-

miicky, mapa a tato pravidla. Ujistéte se, ze mate vse.

. Béhem sifrovacky si kdykoli mtizete zavolat Martinovi o napovédu na cislo +420

722 440 869. Za kazdou napovedu se vam pricte ¢as do vysledného souctu, a to
konkrétné k krat 30 minut za k-tou napovédu. Miizete si zavolat i o vice napovéd
k jedné hadance/siffe. Nebojte se je vyuzit.

. Pokud si nechcete vycerpat kredit, sta¢i Martina prozvonit a on vam zavola. Ciiite

tak prosim v rozumné mire.

. Mezi Siframi vice méné klasickymi (napf. vybrat pismena z textu) také potkate

rizna jina stanovisté, kde budete testovat jak psychické schopnosti, tak fyzické.

. Jak se néco stane, napriklad bude chybét zadani, nepodaii se vam najit presné

misto dalsiho stanovisté a tak podobné, nebojte se zavolat organizatortim, zkusime
vam pomoci a nebudete za to penalizovani.

10. Néapisy kurzivou slouzi jen k upozornéni na presné misto Sifry, piipadné né&jakou
doplnujici informaci od organizatori. V textu psaném kurzivou nehledejte Sifru.

11. Napovédu nehledejte u ostatnich tymu, ani jinych lidi. Nechodte prosim pres
soukromé pozemky, neni to treba.

12. Pomocné tabulky si nechte az do konce hry, sifry je mohou vyuzivat. Neztratte je!
To samé plati o mapé.

13. Nedélejte ve vesnici ani jiné obydlené oblasti hluk.

14. Uzijte si to a budte férovi!

15. Pouzit4 abeceda neobsahuje ,,ch®, to jsou dva znaky. Abecedu chidpeme jako 26-
pismennou anglickou, i kdyz text muze byt napsan i s hacky.

16. Uspéchy pieji organizatofi.



