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@ STANOVISTE -1 — PRAVIDLA STOPOVANT

Deéekujeme vdm.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tym 1

Sifry

Cilem hry je zjistit, kam odeslo tolik obyvatel méstecka. Specidlné sledujete agentku a velvyslance ciziho stdtu.
Musite zjisti, co maji za lubem. Rdno v 08:00 SELC se hlaste na centrdle Scotland Yardu, pokud se nestihdte vritit,
alespoti ji zkontaktujte (kontakty viz niZe).

Hra se sklddd z bliZze neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, nebo zde bude
nutné provést néjakou aktivitu, jejiz fesent vdm prozradi polohu dalsiho stanovisteé.

Sifry & zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. KaZdy tym si smi vzit nejoyse doé kopie kazdé
Sifry, pokud neni feceno jinak.

Kdyz naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

Pokud jste presvédceni, Ze jste na spravném misté, ale sifra tam neni, volejte Scotland Yard. Podobné narazite-li
na jiny problém.

Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by Cdst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s centrdlou.

Voo

KazZdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

V krajnim pripadé niiZete Sifru vzddt, nejdiive vsak piil hodiny po odesldni postupové SMS (viz niZe). Systém
vdm pak sdeéli polohu dalstho stanovisté. Tim nicméné v konecném potadi ziskdte navic casovou penalizaci jedné
hodiny.

V pripadé problémii volejte Scotland Yard na cislech 799 795 171 (Odorik), 731 267 120 (Bonerix — O2) nebo

/////

Organizdtori vim pfeji hodné stésti.

KazZdd sSifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

Pokud v jakékoli Siffe potfebujete pouZit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdackii, Cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalsi instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak nent nic zaSifrovdno v kddech pro SMS systém.

Toto je soucdst nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami
P -~ vse uklidime do pdtku 24. 4. 2015. V pripadé problémi zavolejte na c¢islo 799 795 171.



SMS systém

o Kazdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kéd, neukazujte ho ostatnim tymiim. Vds kéd pro SMS systém je:
41495

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 41495 kéd_stanovisté
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé sifry.
® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, pfijde vim na ni odpovéd. Systém nenf citlivy na velikost pismen. Na
zprdoy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kédy) vim odpovi chybovou hldskou.
® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:

KOD 41495 HELP kéd_stanovisté

Za ndpovédu se vdm zapocitd casovd penalizace piil hodiny.
® Pokud chcete ziskat osobni ndpovédu od centrdly, tfeba uz mdte piilku Sifry, ale na druhou nemiiZete p¥ijit, zavolejte
si o ni. Casovd penalizace bude 45 minut, jelikoZ je ndpovéda Sitd na miru.

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry midte
ndrok nejdiive piil hodiny po prichodu na stanovisté (tedy piil hodiny po odesldni postupové SMS). K preskocent
pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 41495 SKIP kéd_stanovidté

Systém vdm poté posle bud tesent Sifry, nebo rovnou polohu dalstho stanovisté. Za preskocent Sifry se zapocitdvd
do vysledného éasu hodinovd penalizace.
Pokud nejdrive poZdddte o ndpovédu a pozdéji poté i o preskocent stejné Sifry, bude se pocitat penalizace pouze za
preskocent.

o Kromé pravidel a zaddni proni Sifry dostanete na startu i zaddni nékolika Sifficek. Vijsledkem kaZdé Sifficky je

vvvvv

bonusového casu neni-li uvedeno jinak. Pro ziskdni bonusu zaslete SMS ve tvaru:

KOD 41495 SIFRICKA FfeSeni Sifricky

Resent gifficek je mozné zaslat i vice najednou. Jednotlivd slova je nutné oddélit mezerami.

® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.

® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kod tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 41495 START
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@ STANOVISTE -1 — PRAVIDLA STOPOVANT

Deéekujeme vdm.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tyjm 2

Sifry

Cilem hry je zjistit, kam odeslo tolik obyvatel méstecka. Specidlné sledujete agentku a velvyslance ciziho stdtu.
Musite zjisti, co maji za lubem. Rdno v 08:00 SELC se hlaste na centrdle Scotland Yardu, pokud se nestihdte vritit,
alespoti ji zkontaktujte (kontakty viz niZe).

Hra se sklddd z bliZze neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, nebo zde bude
nutné provést néjakou aktivitu, jejiz fesent vdm prozradi polohu dalsiho stanovisteé.

Sifry & zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. KaZdy tym si smi vzit nejoyse doé kopie kazdé
Sifry, pokud neni feceno jinak.

Kdyz naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

Pokud jste presvédceni, Ze jste na spravném misté, ale sifra tam neni, volejte Scotland Yard. Podobné narazite-li
na jiny problém.

Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by Cdst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s centrdlou.

Voo

KazZdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

V krajnim pripadé niiZete Sifru vzddt, nejdiive vsak piil hodiny po odesldni postupové SMS (viz niZe). Systém
vdm pak sdeéli polohu dalstho stanovisté. Tim nicméné v konecném potadi ziskdte navic casovou penalizaci jedné
hodiny.

V pripadé problémii volejte Scotland Yard na cislech 799 795 171 (Odorik), 731 267 120 (Bonerix — O2) nebo

/////

Organizdtori vim pfeji hodné stésti.

KazZdd sSifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

Pokud v jakékoli Siffe potfebujete pouZit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdackii, Cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalsi instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak nent nic zaSifrovdno v kddech pro SMS systém.

Toto je soucdst nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami
P -~ vse uklidime do pdtku 24. 4. 2015. V pripadé problémi zavolejte na c¢islo 799 795 171.



SMS systém

o Kazdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kéd, neukazujte ho ostatnim tymiim. Vds kéd pro SMS systém je:
55776

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 55776 kéd_stanovisteé
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé sifry.
® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, pfijde vim na ni odpovéd. Systém nenf citlivy na velikost pismen. Na
zprdoy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kédy) vim odpovi chybovou hldskou.
® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:

KOD 55776 HELP kéd_stanovisté

Za ndpovédu se vdm zapocitd casovd penalizace piil hodiny.
® Pokud chcete ziskat osobni ndpovédu od centrdly, tfeba uz mdte piilku Sifry, ale na druhou nemiiZete p¥ijit, zavolejte
si o ni. Casovd penalizace bude 45 minut, jelikoZ je ndpovéda Sitd na miru.

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry midte
ndrok nejdiive piil hodiny po prichodu na stanovisté (tedy piil hodiny po odesldni postupové SMS). K preskocent
pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 55776 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent Sifry, nebo rovnou polohu dalstho stanovisté. Za preskocent Sifry se zapocitdvd
do vysledného éasu hodinovd penalizace.
Pokud nejdrive poZdddte o ndpovédu a pozdéji poté i o preskocent stejné Sifry, bude se pocitat penalizace pouze za
preskocent.

o Kromé pravidel a zaddni proni Sifry dostanete na startu i zaddni nékolika Sifficek. Vijsledkem kaZdé Sifficky je

vvvvv

bonusového casu neni-li uvedeno jinak. Pro ziskdni bonusu zaslete SMS ve tvaru:

KOD 55776 SIFRICKA reSeni_Sifricky

Resent gifficek je mozné zaslat i vice najednou. Jednotlivd slova je nutné oddélit mezerami.

® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.

® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kod tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 55776 START
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@ STANOVISTE -1 — PRAVIDLA STOPOVANT

Deéekujeme vdm.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tyym 3

Sifry

Cilem hry je zjistit, kam odeslo tolik obyvatel méstecka. Specidlné sledujete agentku a velvyslance ciziho stdtu.
Musite zjisti, co maji za lubem. Rdno v 08:00 SELC se hlaste na centrdle Scotland Yardu, pokud se nestihdte vritit,
alespoti ji zkontaktujte (kontakty viz niZe).

Hra se sklddd z bliZze neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, nebo zde bude
nutné provést néjakou aktivitu, jejiz fesent vdm prozradi polohu dalsiho stanovisteé.

Sifry & zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. KaZdy tym si smi vzit nejoyse doé kopie kazdé
Sifry, pokud neni feceno jinak.

Kdyz naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

Pokud jste presvédceni, Ze jste na spravném misté, ale sifra tam neni, volejte Scotland Yard. Podobné narazite-li
na jiny problém.

Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by Cdst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s centrdlou.

Voo

KazZdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

V krajnim pripadé niiZete Sifru vzddt, nejdiive vsak piil hodiny po odesldni postupové SMS (viz niZe). Systém
vdm pak sdeéli polohu dalstho stanovisté. Tim nicméné v konecném potadi ziskdte navic casovou penalizaci jedné
hodiny.

V pripadé problémii volejte Scotland Yard na cislech 799 795 171 (Odorik), 731 267 120 (Bonerix — O2) nebo

/////

Organizdtori vim pfeji hodné stésti.

KazZdd sSifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

Pokud v jakékoli Siffe potfebujete pouZit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdackii, Cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalsi instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak nent nic zaSifrovdno v kddech pro SMS systém.

Toto je soucdst nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami
P -~ vse uklidime do pdtku 24. 4. 2015. V pripadé problémi zavolejte na c¢islo 799 795 171.



SMS systém

o Kazdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kéd, neukazujte ho ostatnim tymiim. Vds kéd pro SMS systém je:
19995

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 19995 kéd_stanovisteé
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé sifry.
® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, pfijde vim na ni odpovéd. Systém nenf citlivy na velikost pismen. Na
zprdoy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kédy) vim odpovi chybovou hldskou.
® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:

KOD 19995 HELP kéd_stanovisté

Za ndpovédu se vdm zapocitd casovd penalizace piil hodiny.
® Pokud chcete ziskat osobni ndpovédu od centrdly, tfeba uz mdte piilku Sifry, ale na druhou nemiiZete p¥ijit, zavolejte
si o ni. Casovd penalizace bude 45 minut, jelikoZ je ndpovéda Sitd na miru.

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry midte
ndrok nejdiive piil hodiny po prichodu na stanovisté (tedy piil hodiny po odesldni postupové SMS). K preskocent
pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 19995 SKIP kéd_stanovidté

Systém vdm poté posle bud tesent Sifry, nebo rovnou polohu dalstho stanovisté. Za preskocent Sifry se zapocitdvd
do vysledného éasu hodinovd penalizace.
Pokud nejdrive poZdddte o ndpovédu a pozdéji poté i o preskocent stejné Sifry, bude se pocitat penalizace pouze za
preskocent.

o Kromé pravidel a zaddni proni Sifry dostanete na startu i zaddni nékolika Sifficek. Vijsledkem kaZdé Sifficky je

vvvvv

bonusového casu neni-li uvedeno jinak. Pro ziskdni bonusu zaslete SMS ve tvaru:

KOD 19995 SIFRICKA FfeSeni SifFricky

Resent gifficek je mozné zaslat i vice najednou. Jednotlivd slova je nutné oddélit mezerami.

® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.

® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kod tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 19995 START
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@ STANOVISTE -1 — PRAVIDLA STOPOVANT

Deéekujeme vdm.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tym 4

Sifry

Cilem hry je zjistit, kam odeslo tolik obyvatel méstecka. Specidlné sledujete agentku a velvyslance ciziho stdtu.
Musite zjisti, co maji za lubem. Rdno v 08:00 SELC se hlaste na centrdle Scotland Yardu, pokud se nestihdte vritit,
alespoti ji zkontaktujte (kontakty viz niZe).

Hra se sklddd z bliZze neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, nebo zde bude
nutné provést néjakou aktivitu, jejiz fesent vdm prozradi polohu dalsiho stanovisteé.

Sifry & zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. KaZdy tym si smi vzit nejoyse doé kopie kazdé
Sifry, pokud neni feceno jinak.

Kdyz naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

Pokud jste presvédceni, Ze jste na spravném misté, ale sifra tam neni, volejte Scotland Yard. Podobné narazite-li
na jiny problém.

Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by Cdst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s centrdlou.

Voo

KazZdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

V krajnim pripadé niiZete Sifru vzddt, nejdiive vsak piil hodiny po odesldni postupové SMS (viz niZe). Systém
vdm pak sdeéli polohu dalstho stanovisté. Tim nicméné v konecném potadi ziskdte navic casovou penalizaci jedné
hodiny.

V pripadé problémii volejte Scotland Yard na cislech 799 795 171 (Odorik), 731 267 120 (Bonerix — O2) nebo

/////

Organizdtori vim pfeji hodné stésti.

KazZdd sSifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

Pokud v jakékoli Siffe potfebujete pouZit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdackii, Cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalsi instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak nent nic zaSifrovdno v kddech pro SMS systém.

Toto je soucdst nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami
P -~ vse uklidime do pdtku 24. 4. 2015. V pripadé problémi zavolejte na c¢islo 799 795 171.



SMS systém

o Kazdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kéd, neukazujte ho ostatnim tymiim. Vds kéd pro SMS systém je:
74420

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 74420 kéd_stanovisteé
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé sifry.
® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, pfijde vim na ni odpovéd. Systém nenf citlivy na velikost pismen. Na
zprdoy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kédy) vim odpovi chybovou hldskou.
® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:

KOD 74420 HELP kéd_stanovisté

Za ndpovédu se vdm zapocitd casovd penalizace piil hodiny.
® Pokud chcete ziskat osobni ndpovédu od centrdly, tfeba uz mdte piilku Sifry, ale na druhou nemiiZete p¥ijit, zavolejte
si o ni. Casovd penalizace bude 45 minut, jelikoZ je ndpovéda Sitd na miru.

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry midte
ndrok nejdiive piil hodiny po prichodu na stanovisté (tedy piil hodiny po odesldni postupové SMS). K preskocent
pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 74420 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent Sifry, nebo rovnou polohu dalstho stanovisté. Za preskocent Sifry se zapocitdvd
do vysledného éasu hodinovd penalizace.
Pokud nejdrive poZdddte o ndpovédu a pozdéji poté i o preskocent stejné Sifry, bude se pocitat penalizace pouze za
preskocent.

o Kromé pravidel a zaddni proni Sifry dostanete na startu i zaddni nékolika Sifficek. Vijsledkem kaZdé Sifficky je

vvvvv

bonusového casu neni-li uvedeno jinak. Pro ziskdni bonusu zaslete SMS ve tvaru:

KOD 74420 SIFRICKA reSeni_Sifricky

Resent gifficek je mozné zaslat i vice najednou. Jednotlivd slova je nutné oddélit mezerami.

® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.

® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kod tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 74420 START
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@ STANOVISTE -1 — PRAVIDLA STOPOVANT

Deéekujeme vdm.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tym 5

Sifry

Cilem hry je zjistit, kam odeslo tolik obyvatel méstecka. Specidlné sledujete agentku a velvyslance ciziho stdtu.
Musite zjisti, co maji za lubem. Rdno v 08:00 SELC se hlaste na centrdle Scotland Yardu, pokud se nestihdte vritit,
alespoti ji zkontaktujte (kontakty viz niZe).

Hra se sklddd z bliZze neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, nebo zde bude
nutné provést néjakou aktivitu, jejiz fesent vdm prozradi polohu dalsiho stanovisteé.

Sifry & zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. KaZdy tym si smi vzit nejoyse doé kopie kazdé
Sifry, pokud neni feceno jinak.

Kdyz naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

Pokud jste presvédceni, Ze jste na spravném misté, ale sifra tam neni, volejte Scotland Yard. Podobné narazite-li
na jiny problém.

Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by Cdst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s centrdlou.

Voo

KazZdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

V krajnim pripadé niiZete Sifru vzddt, nejdiive vsak piil hodiny po odesldni postupové SMS (viz niZe). Systém
vdm pak sdeéli polohu dalstho stanovisté. Tim nicméné v konecném potadi ziskdte navic casovou penalizaci jedné
hodiny.

V pripadé problémii volejte Scotland Yard na cislech 799 795 171 (Odorik), 731 267 120 (Bonerix — O2) nebo

/////

Organizdtori vim pfeji hodné stésti.

KazZdd sSifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

Pokud v jakékoli Siffe potfebujete pouZit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdackii, Cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalsi instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak nent nic zaSifrovdno v kddech pro SMS systém.

Toto je soucdst nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami
P -~ vse uklidime do pdtku 24. 4. 2015. V pripadé problémi zavolejte na c¢islo 799 795 171.



SMS systém

o Kazdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kéd, neukazujte ho ostatnim tymiim. Vds kéd pro SMS systém je:
94057

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 94057 kéd_stanovisteé
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé sifry.
® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, pfijde vim na ni odpovéd. Systém nenf citlivy na velikost pismen. Na
zprdoy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kédy) vim odpovi chybovou hldskou.
® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:

KOD 94057 HELP kéd_stanovisté

Za ndpovédu se vdm zapocitd casovd penalizace piil hodiny.
® Pokud chcete ziskat osobni ndpovédu od centrdly, tfeba uz mdte piilku Sifry, ale na druhou nemiiZete p¥ijit, zavolejte
si o ni. Casovd penalizace bude 45 minut, jelikoZ je ndpovéda Sitd na miru.

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry midte
ndrok nejdiive piil hodiny po prichodu na stanovisté (tedy piil hodiny po odesldni postupové SMS). K preskocent
pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 94057 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent Sifry, nebo rovnou polohu dalstho stanovisté. Za preskocent Sifry se zapocitdvd
do vysledného éasu hodinovd penalizace.
Pokud nejdrive poZdddte o ndpovédu a pozdéji poté i o preskocent stejné Sifry, bude se pocitat penalizace pouze za
preskocent.

o Kromé pravidel a zaddni proni Sifry dostanete na startu i zaddni nékolika Sifficek. Vijsledkem kaZdé Sifficky je

vvvvv

bonusového casu neni-li uvedeno jinak. Pro ziskdni bonusu zaslete SMS ve tvaru:

KOD 94057 SIFRICKA reSeni_Sifricky

Resent gifficek je mozné zaslat i vice najednou. Jednotlivd slova je nutné oddélit mezerami.

® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.

® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kod tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 94057 START
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@ STANOVISTE -1 — PRAVIDLA STOPOVANT

Deéekujeme vdm.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START.

Obecnd pravidla — Tym 6

Sifry

Cilem hry je zjistit, kam odeslo tolik obyvatel méstecka. Specidlné sledujete agentku a velvyslance ciziho stdtu.
Musite zjisti, co maji za lubem. Rdno v 08:00 SELC se hlaste na centrdle Scotland Yardu, pokud se nestihdte vritit,
alespoti ji zkontaktujte (kontakty viz niZe).

Hra se sklddd z bliZze neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, nebo zde bude
nutné provést néjakou aktivitu, jejiz fesent vdm prozradi polohu dalsiho stanovisteé.

Sifry & zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. KaZdy tym si smi vzit nejoyse doé kopie kazdé
Sifry, pokud neni feceno jinak.

Kdyz naleznete Sifru, nezdrZujte se naddle pobliZ stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

Pokud jste presvédceni, Ze jste na spravném misté, ale sifra tam neni, volejte Scotland Yard. Podobné narazite-li
na jiny problém.

Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by Cdst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky s centrdlou.

Voo

KazZdy tym soutéZi sdm za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

V krajnim pripadé niiZete Sifru vzddt, nejdiive vsak piil hodiny po odesldni postupové SMS (viz niZe). Systém
vdm pak sdeéli polohu dalstho stanovisté. Tim nicméné v konecném potadi ziskdte navic casovou penalizaci jedné
hodiny.

V pripadé problémii volejte Scotland Yard na cislech 799 795 171 (Odorik), 731 267 120 (Bonerix — O2) nebo

/////

Organizdtori vim pfeji hodné stésti.

KazZdd sSifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

Pokud v jakékoli Siffe potfebujete pouZit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdackii, Cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii.

Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalsi instrukce a ndpovédy. Jsou vZdy napsdny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak nent nic zaSifrovdno v kddech pro SMS systém.

Toto je soucdst nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami
P -~ vse uklidime do pdtku 24. 4. 2015. V pripadé problémi zavolejte na c¢islo 799 795 171.



SMS systém

o Kazdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kéd, neukazujte ho ostatnim tymiim. Vds kéd pro SMS systém je:
31107

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 31107 kéd_stanovisteé
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé sifry.
® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, pfijde vim na ni odpovéd. Systém nenf citlivy na velikost pismen. Na
zprdoy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kédy) vim odpovi chybovou hldskou.
® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:

KOD 31107 HELP kéd_stanovisté

Za ndpovédu se vdm zapocitd casovd penalizace piil hodiny.
® Pokud chcete ziskat osobni ndpovédu od centrdly, tfeba uz mdte piilku Sifry, ale na druhou nemiiZete p¥ijit, zavolejte
si o ni. Casovd penalizace bude 45 minut, jelikoZ je ndpovéda Sitd na miru.

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry midte
ndrok nejdiive piil hodiny po prichodu na stanovisté (tedy piil hodiny po odesldni postupové SMS). K preskocent
pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 31107 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent Sifry, nebo rovnou polohu dalstho stanovisté. Za preskocent Sifry se zapocitdvd
do vysledného éasu hodinovd penalizace.
Pokud nejdrive poZdddte o ndpovédu a pozdéji poté i o preskocent stejné Sifry, bude se pocitat penalizace pouze za
preskocent.

o Kromé pravidel a zaddni proni Sifry dostanete na startu i zaddni nékolika Sifficek. Vijsledkem kaZdé Sifficky je

vvvvv

bonusového casu neni-li uvedeno jinak. Pro ziskdni bonusu zaslete SMS ve tvaru:

KOD 31107 SIFRICKA reSeni_Sifricky

Resent gifficek je mozné zaslat i vice najednou. Jednotlivd slova je nutné oddélit mezerami.

® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.

® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kod tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 31107 START



