STANOVISTE I-1 — KODOVACI TABULKA

Toto je soucdst hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vée uklidime do soboty
19. 9. 2015. V pfipadé problémii zavolejte na ¢islo +420 799 795 171. Dékujeme vim.

Jest to czesé gry do koncentracyjnego KSP. Prosze nie zniszczyé, oczyscié wszystko si¢ w sobote, 19 wrzesnia,
2015. W razie probleméw, zadzwori do nas +420 799 795 171. Dzigkuje.

KLIiC Z TOHOTO STANOVISTE POUZIJTE NA STANOVISTI S-1

DALSI STANOVISTE TETO VETVE:

JBZHKPKJZNJCUGNOQVHSXBRYHWNRHJIDZF JOGSUQHAMDEKDHVBUEFRKNZSYGHHHZPMPQVHSXQ
BJJPZVYHHHIDLJ

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <unistd.h>

/* Kédovaci tabulka. Obsahuje vSechny znaky abecedy - v pfehdzeném poradi,
* jinak by kédovani nedavalo smysl. Neexistujici znaky jsou nahrazeny

* otaznikem. */

char code[] = " etianmsurwdkgohvf?1?pjbxcyzq??";

int main(int argc, char **argv)
{

char ch;

int pos = 0;

while (read(0, &ch, 1) > 0) {
switch (ch) {

case ’.7:
pos = pos *x 2 + 1;
break;

case -7
pos = pos * 2 + 2;
break;

case ’/’:
while (pos > 30)

pos--;

write(l, code + pos, 1);
pos = O;
break;

}

}
write(1, "\n", 1);

/* Konec. D&kujeme za pozornost :-) */
return O;



