STANOVISTE 3 — GRAFICKA KARTA

Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sams
vse uklidime do nedéle 24. 4. 2016. V pripadé problémiu zavolejte na cislo 731267 120.
Deéekujeme vdm.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem JINAN.

,No a co bylo proboha tohle? Cim jsou ti prostiedni tak vijjimecni?“

»Slysels’ uz o QuickSortu? Tam se docela hodi, kdyz najdes prostredni prvek.“

»No a kvili tomu musime mit v pocitaci samostatny funkcni blok? Vis, kolik prdace da ho nastartovat?“
,Aspori se tam celou dobu pise, co mas délat. Tady toho je kupa navic a fakt nevim, kam driv skodit.“

U této sifry doporucujeme tymu spolupracovat, lusténi pak pijde lépe. Hudba neni soucdsti Sifry a na papire neni Zadnd
dalst Sifra kromé Sifricek.

Dalsi stanovisté je naproti rozcestniku, na stromu s bilym pruhem.

Na tomto papire jsou i dvé Sifricky. Za kaZdou vyresenou Sifficku muzete ziskat bonus 15 minut.
Pokud néjakou sifricku vyresite, bonus ziskdate zasldnim SMS na cislo 603 571 570 ve tvaru:
KOD koéd_vaSeho_tymu SIFRICKA feSeni Sifricky

Tento text, jakoZto psany kurzivou, take sifru neobsahugje.
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