STANOVISTE 6 — INTELIGENCNI MODUL

Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sams
vse uklidime do nedéle 24. 4. 2016. V pripadé problémiu zavolejte na cislo 731267 120.
Deéekujeme vdm.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem HLAVOLAM.

»Hukot, to by mé nenapadlo, Ze hned u prvniho existujictho pocitace se bude myslet i na slepé.”
wlak tady na né teda nemysleli. Viastné si nejsem jistej, Ze vibec mysleli.“

,Hele, a precet’ sis to poradné?“

,Vis co? Nestvi meé. Ty odpovédi jsou snad tplné k nicemu.“

Vasim dkolem je vyresit alespon tolik riuznych hlavolami, kolik vas je v tymu. U nékterych to miuZe znamenat hlavolam
sloZit a zase rozloZit. Jak md vypadat vyreseny hlavolam vam povi org.

v, ove

Dalsi Sifra je na stromu vlevo u cesty, na kraji louky.

Na tomto papire jsou i dvé Sifricky. Za kaZdou vyresenou sifricku muZete ziskat bonus 15 minut.
Pokud néjakou Sifricku vyresite, bonus ziskdte zasldnim SMS na cislo 603 571 570 ve tvaru:
KOD kéd_vaSeho_tymu SIFRICKA FeSeni Sifricky

Je mozné zaslat vice Sifricek najednou, reseni poté oddélujte mezerami.

Tento text, jakozto psany kurzivou, také Sifru neobsahuje.
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