dime do stredy 16. 5. 2018. V pripadé problémi ndm zavolejte na cislo +420 604 816 086.
Dekujeme vam.

v v v /
@?y ) STANOVISTE 0 — POSTOVNI PRAVIDLA
A : Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanoviste, sami vse ukli-
SN

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START

Obecnd pravidla — Tym 42

o Cilem hry je zkontaktovat postovniho agenta v utajent, kterij md pry néjaké informace o tom, co se déje v ostatnich
tajnych sluzbdch. Musite se od néj tyto informace dozvédeét a dostat se zpdtky. Cesta tam ani zpdtky ale asi nebude
jednoduchd, musite postupovat stanovisté po stanovisti.

e Zpitky na postovnt iistredi se musite dostat do 08:15 SELC, jinak uZ budou vase ziskané informace k nicemu (a
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postu nezklamte!

Pokud se z néjakého diivodu nestihdte vrdtit vcas, tak alespori kontaktujte postount iistvedi telefonicky (kontakty
viz niZe).

® Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kazdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vim prozradi
polohu dalsiho stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu
dal$iho stanovisté.

o Sifry ¢ zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse doé kopie kazdé
Sifry, pokud nent feceno jinak. KdyzZ Sifru naleznete, nezdrzZujte se naddle pobliz stanovisté (pokud neni veceno
jinak), abyste ostatnim tymiim nenaznacovali jeho polohu.

® Pokud jste pfesvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale Sifra tam neni, spojte se s iistfedim postovnich operaci a
moznd se vdm dostane pomoci. Podobné narazite-li na jinyj problém.

o Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by &dst tymu chtéla Sifrovacku
vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hite, domluvte se telefonicky s iisttedim postovnich operact.
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o Kazdy tym soutéZi sim za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tijkd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz
je zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi, stiracich losech nebo pomluvit organizdtory
samoziejmé smite.

o V krajnim ptipadé miiZete Sifru vzddt, nejdiive vSak po hodiné a pil po odeslini postupové SMS (viz niZe).
Systém vdm pak sdeéli polohu dalsiho stanovisté. Preskocend Sifra se vdm vSak nebude pocitat mezi vyfesené Sifry
v celkovém pofadi.

o V pfipadé problémii volejte iistéedi postovnich operaci na cislech 732 375 616 (Jirka T-Mobile), 776 895 616

Sifry a sifficky
® KaZdd $ifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe potiebujete pouzit abecedu, vidy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fri.

® Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalsi instrukce a informace. Jsou vZdy napsdiny kurzivou a neni v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak nent nic zaSifrovdno v kddech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

o K sifrdm je moZné ziskat dvé riizné ndpovédy — proni pomoci SMS systému (popis SMS systému viz druhd
strana) nejdrive po 45 minutdch od p¥ichodu na sifru. Druhou ndpovédu pak miiZete dostat na miru telefonicky od
orga (volejte primdrné Jirkovi na ¢islo uvedené vyjse), ale budete za to muset zaplatit jednou vylusténou Siffickou
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(mensi leh¢t Sifry, které dostanete na startu nebo v priibéhu hry).

o Stanovisté miiZete i preskocit, pokud si uz vizné nevite rady. Ale je to mozné az po hodiné a piil od ptichodu na
Sifru (detaily na druhé strané v popisu SMS systému).

o Poradi tymii bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tym dostal, sekunddrné podle poctu vyfesenijch
Sifer a tercidrné podle casu.



SMS systém
o Kazdy tym v Sifrovacce md sviij unikdtni kod, neukazusjte ho ostatnim tymiim. Vs kéd pro SMS systém je:

12345

o U vétsiny Sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyz dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro
vds tym ndsledujict:
KOD 12345 kéd_stanovisteé

Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kazdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na cislo 603 571 570, ptijde vdim na ni odpovéd. Na zprdvy ve Spatném tvaru (nebo na neplatné
kédy) vam systém odpovi chybovou hldskou.

® Pokud chcete ziskat ndpovédu k néjakému ze stanovist, odeslete SMS ve tvaru:
KOD 12345 HELP kéd_stanovisté
Jestli mdte na ndpovédu ndrok, systém vdm ji posle. V opacném ptipadé vim vynadd.

® Ndpovédy k Sifrdm na miru od orqui budete moci ziskat za vylusténi sSifficek, které obdrzite na startu nebo v
priibéhu hry. Vylusténé Sifficky také loguje nds SMS systém — pokud budete chtit odeslat Teseni néjaké sifficky,
poslete SMS ve tvaru:

KOD 12345 SIFRICKA kédy_Sifricek

MiiZete najednou poslat i vice kodii Sifficek oddélenych mezerou (nikoliv &irkou). Systém vim odpovi s tim, které
odpovédi uznal a kolik mdte celkové ndpovéd. Ndpovédy na miru vim vydd org na zavoldni (volejte Jirkovi na ¢islo
vijse).

® Pokud si s néjakou Sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskoCit. Na preskocent Sifry mite
ndrok nejdrive hodinu a piil po prichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskocCent

pouzijte SMS ve tvaru:
KOD 12345 SKIP kéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud teSent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanoviste.
® Za kaZdou zprdou s vijjimkou Sifficek je mozZné ptipsat vzkaz organizdtoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nenf citlivy na velikost pismen.

® DPokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost
SMS systému. Kdd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 12345 START



