STANOVISTE 0 — PRAVIDLA

Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanoviste, sami vse ukli-
dime do soboty 18. 5. 2019. V pripadé problému nam zavolejte na cislo 910 128 496. Dékujeme
vam.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START

Obecnd pravidla — Tym 1

N

® Cilem hry je dojit za HroSickem, aby ndm poradil, jak udélat Vinoce v kvétnu. Cesta tam ani zpdtky ale nebude jednoduchd,
musite postupovat stanovisté po stanovisti.

® Zpitky na objekt se musite dostat do 9:00 SELC, jinak hrozi, Ze nebudete mit snidani.
o Pokud se z néjakého diivodu nestihdte vrdtit véas, tak alespori kontaktujte organizdtory telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se skldda z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vdm prozradi polohu dalstho
stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu dalsiho stanoviste.

o Sifry ¢i zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kazdé Sifry, pokud
nent feceno jinak. KdyZ sifru naleznete, nezdrZujte se naddle pobliz stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Prosim nevstupujte do Zddnijch jeskyni, neskdkejte ze skal, nikam neplavte ani se nebrod'te a neporusujte Zidné zdkazy vstupu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale sifra tam nent, spojte se s organizdtory a moznd se vdm dostane pomoci.
Podobné narazite-1i na jiny problém.

o Tymy se nesmi deélit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by ¢dst tymu chtéla Sifrovacku vzddt a zbytek
by chtél pokracovat ve hi'e, domluvte se telefonicky s organizdtory.

NP2

o Kazdy tym soutéZi sdim za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je zapovézeno
sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

o V krajnim pipadé miiZete sifru vzddt, nejdvive vsak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe). Systém vim pak sdéli
polohu dal$iho stanovisté. PreskoCend sifra se vdm vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry v celkovém poradi.

o V piipadé problémii volejte organizdtory na ¢islech 910 128 496 (ustiedna), 605 445 546 (Standa, T-Mobile), 721 004 072

Sifry a sifFicky
® KaZdd sifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe pottebujete pouzit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, éarek, krouzkii, prehldsek a pismen ch
a fri. Ch jsou dvé pismena.

o Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a informace. Jsou vZdy napsdny kurzivou a nent v nich nic zasifrovdno. Stejné
tak nent nic zasifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

o K Sifrdm je moZné ziskat ndpovédy — nejdiive po 40 minutdch od ptichodu na Sifru miiZete zavolat orgovi (volejte primdrné na
leh¢t Sifry, které dostanete na startu nebo v priibéhu hry).

o Stanovisté miiZete i preskocit, pokud si uz vdzné nevite rady. Ale je to mozné az po hodiné a pul od prichodu na Sifru (detaily na
druhé strané v popisu SMS systému).

® Poradi tymii bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tyym dostal, sekunddrné podle poctu vytesenyjch Sifer a tercidrné
podle casu.



SMS systém

o KazZdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kod, neukazujte ho ostatnim tymuim. Vis kéd pro SMS systém je:
41495

o U wvétsiny sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro vds tym
ndsledujict:
KOD 41495 kéd_stanovisteé
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na ¢islo 603 571 570 (pozor, jiné ¢islo, nezZ na které mdte volat), prijde vim na ni do minuty odpovéd. Na zprdvy
ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kody) vam systém odpovi chybovou hldskou.

N s v

® Ndpovédy k sifram na miru od orgii budete moci ziskat za vylusténi Sifficek, které jste obdrZeli na startu. Vylusténé sifficky
také loguje nds SMS systém — pokud budete chtit odeslat TeSeni néjaké Sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD 41495 SIFRICKA kédy_Sifricek

MiiZete najednou poslat i vice kodii Sifficek oddélenyich mezerou (nikoliv Cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které odpovédi uznal
a kolik mdte celkové ndpovéd. Nipovédy na miru vdm vydd org na zavoldni (volejte tistfednu na Cislo vyse).

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry mdte ndrok nejdiive
hodinu a pitl po ptichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskoceni pouZijte SMS ve tvaru:

KOD 41495 SKIP ké6d_stanovisSté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanovisté.
o Za kaZdou zprdvu s vyjjimkou $ifficek je moZné ptipsat vzkaz organizitoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nent citlivy na velikost pismen.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkénost SMS systému.
Kéd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 41495 START



STANOVISTE 0 — PRAVIDLA

Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanoviste, sami vse ukli-
dime do soboty 18. 5. 2019. V pripadé problému nam zavolejte na cislo 910 128 496. Dékujeme
vam.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START

Obecnd pravidla — Tym 2

N

® Cilem hry je dojit za HroSickem, aby ndm poradil, jak udélat Vinoce v kvétnu. Cesta tam ani zpdtky ale nebude jednoduchd,
musite postupovat stanovisté po stanovisti.

® Zpitky na objekt se musite dostat do 9:00 SELC, jinak hrozi, Ze nebudete mit snidani.
o Pokud se z néjakého diivodu nestihdte vrdtit véas, tak alespori kontaktujte organizdtory telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se skldda z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vdm prozradi polohu dalstho
stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu dalsiho stanoviste.

o Sifry ¢i zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kazdé Sifry, pokud
nent feceno jinak. KdyZ sifru naleznete, nezdrZujte se naddle pobliz stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Prosim nevstupujte do Zddnijch jeskyni, neskdkejte ze skal, nikam neplavte ani se nebrod'te a neporusujte Zidné zdkazy vstupu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale sifra tam nent, spojte se s organizdtory a moznd se vdm dostane pomoci.
Podobné narazite-1i na jiny problém.

o Tymy se nesmi deélit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by ¢dst tymu chtéla Sifrovacku vzddt a zbytek
by chtél pokracovat ve hi'e, domluvte se telefonicky s organizdtory.

NP2

o Kazdy tym soutéZi sdim za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je zapovézeno
sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

o V krajnim pipadé miiZete sifru vzddt, nejdvive vsak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe). Systém vim pak sdéli
polohu dal$iho stanovisté. PreskoCend sifra se vdm vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry v celkovém poradi.

o V piipadé problémii volejte organizdtory na ¢islech 910 128 496 (ustiedna), 605 445 546 (Standa, T-Mobile), 721 004 072

Sifry a sifFicky
® KaZdd sifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe pottebujete pouzit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, éarek, krouzkii, prehldsek a pismen ch
a fri. Ch jsou dvé pismena.

o Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a informace. Jsou vZdy napsdny kurzivou a nent v nich nic zasifrovdno. Stejné
tak nent nic zasifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

o K Sifrdm je moZné ziskat ndpovédy — nejdiive po 40 minutdch od ptichodu na Sifru miiZete zavolat orgovi (volejte primdrné na
leh¢t Sifry, které dostanete na startu nebo v priibéhu hry).

o Stanovisté miiZete i preskocit, pokud si uz vdzné nevite rady. Ale je to mozné az po hodiné a pul od prichodu na Sifru (detaily na
druhé strané v popisu SMS systému).

® Poradi tymii bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tyym dostal, sekunddrné podle poctu vytesenyjch Sifer a tercidrné
podle casu.



SMS systém

o KazZdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kod, neukazujte ho ostatnim tymuim. Vis kéd pro SMS systém je:
55776

o U wvétsiny sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro vds tym
ndsledujict:
KOD 55776 kéd_stanovisté
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na ¢islo 603 571 570 (pozor, jiné ¢islo, nezZ na které mdte volat), prijde vim na ni do minuty odpovéd. Na zprdvy
ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kody) vam systém odpovi chybovou hldskou.

N s v

® Ndpovédy k sifram na miru od orgii budete moci ziskat za vylusténi Sifficek, které jste obdrZeli na startu. Vylusténé sifficky
také loguje nds SMS systém — pokud budete chtit odeslat TeSeni néjaké Sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD 55776 SIFRICKA koédy_Sifricek

MiiZete najednou poslat i vice kodii Sifficek oddélenyich mezerou (nikoliv Cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které odpovédi uznal
a kolik mdte celkové ndpovéd. Nipovédy na miru vdm vydd org na zavoldni (volejte tistfednu na Cislo vyse).

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry mdte ndrok nejdiive
hodinu a pitl po ptichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskoceni pouZijte SMS ve tvaru:

KOD 55776 SKIP koéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanovisté.
o Za kaZdou zprdvu s vyjjimkou $ifficek je moZné ptipsat vzkaz organizitoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nent citlivy na velikost pismen.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkénost SMS systému.
Kéd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 55776 START



STANOVISTE 0 — PRAVIDLA

Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanoviste, sami vse ukli-
dime do soboty 18. 5. 2019. V pripadé problému nam zavolejte na cislo 910 128 496. Dékujeme
vam.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START

Obecnd pravidla — Tym 3

N

® Cilem hry je dojit za HroSickem, aby ndm poradil, jak udélat Vinoce v kvétnu. Cesta tam ani zpdtky ale nebude jednoduchd,
musite postupovat stanovisté po stanovisti.

® Zpitky na objekt se musite dostat do 9:00 SELC, jinak hrozi, Ze nebudete mit snidani.
o Pokud se z néjakého diivodu nestihdte vrdtit véas, tak alespori kontaktujte organizdtory telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se skldda z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vdm prozradi polohu dalstho
stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu dalsiho stanoviste.

o Sifry ¢i zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kazdé Sifry, pokud
nent feceno jinak. KdyZ sifru naleznete, nezdrZujte se naddle pobliz stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Prosim nevstupujte do Zddnijch jeskyni, neskdkejte ze skal, nikam neplavte ani se nebrod'te a neporusujte Zidné zdkazy vstupu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale sifra tam nent, spojte se s organizdtory a moznd se vdm dostane pomoci.
Podobné narazite-1i na jiny problém.

o Tymy se nesmi deélit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by ¢dst tymu chtéla Sifrovacku vzddt a zbytek
by chtél pokracovat ve hi'e, domluvte se telefonicky s organizdtory.

NP2

o Kazdy tym soutéZi sdim za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je zapovézeno
sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

o V krajnim pipadé miiZete sifru vzddt, nejdvive vsak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe). Systém vim pak sdéli
polohu dal$iho stanovisté. PreskoCend sifra se vdm vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry v celkovém poradi.

o V piipadé problémii volejte organizdtory na ¢islech 910 128 496 (ustiedna), 605 445 546 (Standa, T-Mobile), 721 004 072

Sifry a sifFicky
® KaZdd sifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe pottebujete pouzit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, éarek, krouzkii, prehldsek a pismen ch
a fri. Ch jsou dvé pismena.

o Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a informace. Jsou vZdy napsdny kurzivou a nent v nich nic zasifrovdno. Stejné
tak nent nic zasifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

o K Sifrdm je moZné ziskat ndpovédy — nejdiive po 40 minutdch od ptichodu na Sifru miiZete zavolat orgovi (volejte primdrné na
leh¢t Sifry, které dostanete na startu nebo v priibéhu hry).

o Stanovisté miiZete i preskocit, pokud si uz vdzné nevite rady. Ale je to mozné az po hodiné a pul od prichodu na Sifru (detaily na
druhé strané v popisu SMS systému).

® Poradi tymii bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tyym dostal, sekunddrné podle poctu vytesenyjch Sifer a tercidrné
podle casu.



SMS systém

o KazZdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kod, neukazujte ho ostatnim tymuim. Vis kéd pro SMS systém je:
19995

o U wvétsiny sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro vds tym
ndsledujict:
KOD 19995 kéd_stanovisté
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na ¢islo 603 571 570 (pozor, jiné ¢islo, nezZ na které mdte volat), prijde vim na ni do minuty odpovéd. Na zprdvy
ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kody) vam systém odpovi chybovou hldskou.

N s v

® Ndpovédy k sifram na miru od orgii budete moci ziskat za vylusténi Sifficek, které jste obdrZeli na startu. Vylusténé sifficky
také loguje nds SMS systém — pokud budete chtit odeslat TeSeni néjaké Sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD 19995 SIFRICKA kédy_Sifricek

MiiZete najednou poslat i vice kodii Sifficek oddélenyich mezerou (nikoliv Cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které odpovédi uznal
a kolik mdte celkové ndpovéd. Nipovédy na miru vdm vydd org na zavoldni (volejte tistfednu na Cislo vyse).

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry mdte ndrok nejdiive
hodinu a pitl po ptichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskoceni pouZijte SMS ve tvaru:

KOD 19995 SKIP koéd_stanovisSté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanovisté.
o Za kaZdou zprdvu s vyjjimkou $ifficek je moZné ptipsat vzkaz organizitoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nent citlivy na velikost pismen.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkénost SMS systému.
Kéd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 19995 START



STANOVISTE 0 — PRAVIDLA

Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanoviste, sami vse ukli-
dime do soboty 18. 5. 2019. V pripadé problému nam zavolejte na cislo 910 128 496. Dékujeme
vam.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START

Obecnd pravidla — Tym 4

N

® Cilem hry je dojit za HroSickem, aby ndm poradil, jak udélat Vinoce v kvétnu. Cesta tam ani zpdtky ale nebude jednoduchd,
musite postupovat stanovisté po stanovisti.

® Zpitky na objekt se musite dostat do 9:00 SELC, jinak hrozi, Ze nebudete mit snidani.
o Pokud se z néjakého diivodu nestihdte vrdtit véas, tak alespori kontaktujte organizdtory telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se skldda z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vdm prozradi polohu dalstho
stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu dalsiho stanoviste.

o Sifry ¢i zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kazdé Sifry, pokud
nent feceno jinak. KdyZ sifru naleznete, nezdrZujte se naddle pobliz stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Prosim nevstupujte do Zddnijch jeskyni, neskdkejte ze skal, nikam neplavte ani se nebrod'te a neporusujte Zidné zdkazy vstupu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale sifra tam nent, spojte se s organizdtory a moznd se vdm dostane pomoci.
Podobné narazite-1i na jiny problém.

o Tymy se nesmi deélit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by ¢dst tymu chtéla Sifrovacku vzddt a zbytek
by chtél pokracovat ve hi'e, domluvte se telefonicky s organizdtory.

NP2

o Kazdy tym soutéZi sdim za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je zapovézeno
sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

o V krajnim pipadé miiZete sifru vzddt, nejdvive vsak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe). Systém vim pak sdéli
polohu dal$iho stanovisté. PreskoCend sifra se vdm vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry v celkovém poradi.

o V piipadé problémii volejte organizdtory na ¢islech 910 128 496 (ustiedna), 605 445 546 (Standa, T-Mobile), 721 004 072

Sifry a sifFicky
® KaZdd sifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe pottebujete pouzit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, éarek, krouzkii, prehldsek a pismen ch
a fri. Ch jsou dvé pismena.

o Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a informace. Jsou vZdy napsdny kurzivou a nent v nich nic zasifrovdno. Stejné
tak nent nic zasifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

o K Sifrdm je moZné ziskat ndpovédy — nejdiive po 40 minutdch od ptichodu na Sifru miiZete zavolat orgovi (volejte primdrné na
leh¢t Sifry, které dostanete na startu nebo v priibéhu hry).

o Stanovisté miiZete i preskocit, pokud si uz vdzné nevite rady. Ale je to mozné az po hodiné a pul od prichodu na Sifru (detaily na
druhé strané v popisu SMS systému).

® Poradi tymii bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tyym dostal, sekunddrné podle poctu vytesenyjch Sifer a tercidrné
podle casu.



SMS systém

o KazZdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kod, neukazujte ho ostatnim tymuim. Vis kéd pro SMS systém je:
74420

o U wvétsiny sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro vds tym
ndsledujict:
KOD 74420 kéd_stanovisté
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na ¢islo 603 571 570 (pozor, jiné ¢islo, nezZ na které mdte volat), prijde vim na ni do minuty odpovéd. Na zprdvy
ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kody) vam systém odpovi chybovou hldskou.

N s v

® Ndpovédy k sifram na miru od orgii budete moci ziskat za vylusténi Sifficek, které jste obdrZeli na startu. Vylusténé sifficky
také loguje nds SMS systém — pokud budete chtit odeslat TeSeni néjaké Sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD 74420 SIFRICKA kédy_Sifricek

MiiZete najednou poslat i vice kodii Sifficek oddélenyich mezerou (nikoliv Cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které odpovédi uznal
a kolik mdte celkové ndpovéd. Nipovédy na miru vdm vydd org na zavoldni (volejte tistfednu na Cislo vyse).

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry mdte ndrok nejdiive
hodinu a pitl po ptichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskoceni pouZijte SMS ve tvaru:

KOD 74420 SKIP koéd_stanovisSté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanovisté.
o Za kaZdou zprdvu s vyjjimkou $ifficek je moZné ptipsat vzkaz organizitoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nent citlivy na velikost pismen.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkénost SMS systému.
Kéd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 74420 START



STANOVISTE 0 — PRAVIDLA

Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanoviste, sami vse ukli-
dime do soboty 18. 5. 2019. V pripadé problému nam zavolejte na cislo 910 128 496. Dékujeme
vam.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START

Obecnd pravidla — Tym 5

N

® Cilem hry je dojit za HroSickem, aby ndm poradil, jak udélat Vinoce v kvétnu. Cesta tam ani zpdtky ale nebude jednoduchd,
musite postupovat stanovisté po stanovisti.

® Zpitky na objekt se musite dostat do 9:00 SELC, jinak hrozi, Ze nebudete mit snidani.
o Pokud se z néjakého diivodu nestihdte vrdtit véas, tak alespori kontaktujte organizdtory telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se skldda z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vdm prozradi polohu dalstho
stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu dalsiho stanoviste.

o Sifry ¢i zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kazdé Sifry, pokud
nent feceno jinak. KdyZ sifru naleznete, nezdrZujte se naddle pobliz stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Prosim nevstupujte do Zddnijch jeskyni, neskdkejte ze skal, nikam neplavte ani se nebrod'te a neporusujte Zidné zdkazy vstupu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale sifra tam nent, spojte se s organizdtory a moznd se vdm dostane pomoci.
Podobné narazite-1i na jiny problém.

o Tymy se nesmi deélit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by ¢dst tymu chtéla Sifrovacku vzddt a zbytek
by chtél pokracovat ve hi'e, domluvte se telefonicky s organizdtory.

NP2

o Kazdy tym soutéZi sdim za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je zapovézeno
sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

o V krajnim pipadé miiZete sifru vzddt, nejdvive vsak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe). Systém vim pak sdéli
polohu dal$iho stanovisté. PreskoCend sifra se vdm vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry v celkovém poradi.

o V piipadé problémii volejte organizdtory na ¢islech 910 128 496 (ustiedna), 605 445 546 (Standa, T-Mobile), 721 004 072

Sifry a sifFicky
® KaZdd sifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe pottebujete pouzit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, éarek, krouzkii, prehldsek a pismen ch
a fri. Ch jsou dvé pismena.

o Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a informace. Jsou vZdy napsdny kurzivou a nent v nich nic zasifrovdno. Stejné
tak nent nic zasifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

o K Sifrdm je moZné ziskat ndpovédy — nejdiive po 40 minutdch od ptichodu na Sifru miiZete zavolat orgovi (volejte primdrné na
leh¢t Sifry, které dostanete na startu nebo v priibéhu hry).

o Stanovisté miiZete i preskocit, pokud si uz vdzné nevite rady. Ale je to mozné az po hodiné a pul od prichodu na Sifru (detaily na
druhé strané v popisu SMS systému).

® Poradi tymii bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tyym dostal, sekunddrné podle poctu vytesenyjch Sifer a tercidrné
podle casu.



SMS systém

o KazZdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kod, neukazujte ho ostatnim tymuim. Vis kéd pro SMS systém je:
94057

o U wvétsiny sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro vds tym
ndsledujict:
KOD 94057 kéd_stanovisté
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na ¢islo 603 571 570 (pozor, jiné ¢islo, nezZ na které mdte volat), prijde vim na ni do minuty odpovéd. Na zprdvy
ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kody) vam systém odpovi chybovou hldskou.

N s v

® Ndpovédy k sifram na miru od orgii budete moci ziskat za vylusténi Sifficek, které jste obdrZeli na startu. Vylusténé sifficky
také loguje nds SMS systém — pokud budete chtit odeslat TeSeni néjaké Sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD 94057 SIFRICKA kédy_Sifricek

MiiZete najednou poslat i vice kodii Sifficek oddélenyich mezerou (nikoliv Cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které odpovédi uznal
a kolik mdte celkové ndpovéd. Nipovédy na miru vdm vydd org na zavoldni (volejte tistfednu na Cislo vyse).

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry mdte ndrok nejdiive
hodinu a pitl po ptichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskoceni pouZijte SMS ve tvaru:

KOD 94057 SKIP koéd_stanovisSté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanovisté.
o Za kaZdou zprdvu s vyjjimkou $ifficek je moZné ptipsat vzkaz organizitoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nent citlivy na velikost pismen.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkénost SMS systému.
Kéd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 94057 START



STANOVISTE 0 — PRAVIDLA

Toto je soucdst nocni hry na soustredéni KSP. Prosime, nenicte toto stanoviste, sami vse ukli-
dime do soboty 18. 5. 2019. V pripadé problému nam zavolejte na cislo 910 128 496. Dékujeme
vam.

Po ptichodu na stanovisté poslete SMS s kodem START

Obecnd pravidla — Tym 6

N

® Cilem hry je dojit za HroSickem, aby ndm poradil, jak udélat Vinoce v kvétnu. Cesta tam ani zpdtky ale nebude jednoduchd,
musite postupovat stanovisté po stanovisti.

® Zpitky na objekt se musite dostat do 9:00 SELC, jinak hrozi, Ze nebudete mit snidani.
o Pokud se z néjakého diivodu nestihdte vrdtit véas, tak alespori kontaktujte organizdtory telefonicky (kontakty viz niZe).

® Hra se skldda z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vdm prozradi polohu dalstho
stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu dalsiho stanoviste.

o Sifry ¢i zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Kazdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kazdé Sifry, pokud
nent feceno jinak. KdyZ sifru naleznete, nezdrZujte se naddle pobliz stanovisté (pokud nent feceno jinak), abyste ostatnim tymiim
nenaznacovali jeho polohu.

® Prosim nevstupujte do Zddnijch jeskyni, neskdkejte ze skal, nikam neplavte ani se nebrod'te a neporusujte Zidné zdkazy vstupu.

® Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale sifra tam nent, spojte se s organizdtory a moznd se vdm dostane pomoci.
Podobné narazite-1i na jiny problém.

o Tymy se nesmi deélit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Pokud by ¢dst tymu chtéla Sifrovacku vzddt a zbytek
by chtél pokracovat ve hi'e, domluvte se telefonicky s organizdtory.

NP2

o Kazdy tym soutéZi sdim za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd Sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je zapovézeno
sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

o V krajnim pipadé miiZete sifru vzddt, nejdvive vsak po hodiné a piil po odeslini postupové SMS (viz niZe). Systém vim pak sdéli
polohu dal$iho stanovisté. PreskoCend sifra se vdm vsak nebude pocitat mezi vyfeSené Sifry v celkovém poradi.

o V piipadé problémii volejte organizdtory na ¢islech 910 128 496 (ustiedna), 605 445 546 (Standa, T-Mobile), 721 004 072

Sifry a sifFicky
® KaZdd sifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

® Pokud v jakékoli Siffe pottebujete pouzit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, éarek, krouzkii, prehldsek a pismen ch
a fri. Ch jsou dvé pismena.

o Obcas se na zaddni Sifer vyskytuji dalst instrukce a informace. Jsou vZdy napsdny kurzivou a nent v nich nic zasifrovdno. Stejné
tak nent nic zasifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

o K Sifrdm je moZné ziskat ndpovédy — nejdiive po 40 minutdch od ptichodu na Sifru miiZete zavolat orgovi (volejte primdrné na
leh¢t Sifry, které dostanete na startu nebo v priibéhu hry).

o Stanovisté miiZete i preskocit, pokud si uz vdzné nevite rady. Ale je to mozné az po hodiné a pul od prichodu na Sifru (detaily na
druhé strané v popisu SMS systému).

® Poradi tymii bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tyym dostal, sekunddrné podle poctu vytesenyjch Sifer a tercidrné
podle casu.



SMS systém

o KazZdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kod, neukazujte ho ostatnim tymuim. Vis kéd pro SMS systém je:
31107

o U wvétsiny sifer bude uvedeno, Ze mdte poslat herni SMS (hned, kdyZ dorazite na stanovisté). Formdt SMS je pro vds tym
ndsledujict:
KOD 31107 kéd_stanovisté
Kéd stanovisté se dozvite v zaddni kaZdé Sifry (typicky v hlavicce).

® SMS odesilejte na ¢islo 603 571 570 (pozor, jiné ¢islo, nezZ na které mdte volat), prijde vim na ni do minuty odpovéd. Na zprdvy
ve Spatném tvaru (nebo na neplatné kody) vam systém odpovi chybovou hldskou.

N s v

® Ndpovédy k sifram na miru od orgii budete moci ziskat za vylusténi Sifficek, které jste obdrZeli na startu. Vylusténé sifficky
také loguje nds SMS systém — pokud budete chtit odeslat TeSeni néjaké Sifficky, poslete SMS ve tvaru:

KOD 31107 SIFRICKA kédy_Sifricek

MiiZete najednou poslat i vice kodii Sifficek oddélenyich mezerou (nikoliv Cdrkou). Systém vdm odpovi s tim, které odpovédi uznal
a kolik mdte celkové ndpovéd. Nipovédy na miru vdm vydd org na zavoldni (volejte tistfednu na Cislo vyse).

® Pokud si s néjakou sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou Sifru preskocit. Na preskocent Sifry mdte ndrok nejdiive
hodinu a pitl po ptichodu na stanovisté (tedy hodinu a piil po odesldni postupové SMS). K preskoceni pouZijte SMS ve tvaru:

KOD 31107 SKIP koéd_stanovisté

Systém vdm poté posle bud tesent sifry, nebo rovnou polohu dalsiho stanovisté.
o Za kaZdou zprdvu s vyjjimkou $ifficek je moZné ptipsat vzkaz organizitoriim do celkové délky SMS 160 znakii.
® SMS posilejte prosim bez hdckii a cdrek. Systém nent citlivy na velikost pismen.

® Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni postupovou SMS. Tim si zdroveri vyzkousite i funkénost SMS systému.
Kéd tohoto stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 31107 START



