MOLO

(Molo)

Stojite na molu u Cerného jezera, tam véas bude éekat dalsi nebezpeény tikol. Nejprve ale budete muset najit zpiisob, jak vydrzet tak dlouho pod vodou.
Z mola vidite velkou vstupni branu hradu. Je tu docela vétrno, tak bude lepsi se na chvili schovat, a nebo mozna si jesté procistite hlavu prochazkou?

Projdeme se po molu.

VOI1t —

Nesmime mit hibetni
ploutev. Mame
mnoholi¢ny lektvar,
vypijeme ho.

VOIlIT —

Nesmime mit hi*betni
ploutev. Mame
Zabernik, snime ho.

VOI1t —

Nesmime mit hibetni
ploutev. Mame
bublinkové kouzlo,
pouzije ho na sebe.

VOlltl —

Ptjdeme do hradu do
spolecenské mistnosti.

VOIIt —

Vydame se do hradu
na osetfovnu.

VOI1t —




Ceka, vas naroc¢ny tkol
a mozna smrt. Mate
narok na to chtit si

trochu procistit hlavu.
Chodite sem a tam
a pozorujete temnou
hladinu. V okoli jsou

ptaci a vénuji nécemu
lesklému pozornost.
Odezenete je a véc
seberete. Vypada to
jako zralodi vejce,
tfeba se bude hodit.

Stojite stéle na ol

Moc se vam do piti
nechce, ale néjak se ve
zraloka promeénit
musite. Chvili pockate
a pak se vam na
zadech objevi hibetni
ploutev. To je divné,
proc jste se
neproménili celi?
Mnoholi¢ny lektvar
neni na preménu ve
zvirata. V realité
vypijte aspon jeden
dousek z lektvaru, co
jste si dfive namichali.
Ztréacite mnoholiény
lektvar a ziskavate
hibetni ploutev
a touhu po slané

vodé, zustavate fady

Zabernik trochu
pripomina fasu. No,
sushi uz jste nékdy

meli, tak to treba
nebude tak Spatné.
Zacnete zvykat. Fuj,
ale asi to mohlo byt
jesté horsi. Za chvili

se vam zacnou

objevovat na téle
zébry. Vypada to, ze
uz muzete pod vodu.

Ztracite zZabernik

a vydate se pod fpodni

Umite bublinkové
kouzlo, sice jste ho
nikdy predtim
nezkouseli, ale
vSechno je jednou
poprvé. Najednou se
kolem vasi hlavy
vytvori velka
vzduchova bublina.
Vypada to, Ze uz
muzete pod vodu.
Presuiite se pod
[Rladind (Svétle fialovy

(Svétle fialovy
balonek). V realité
budete potiebovat
nastoupit do kanoe

a hledat béjku

s balénkem.

balonek). V realité
budete potiebovat
nastoupit do kanoe
a hledat béjku
s baléonkem.

Zacind vam byt
docela zima, asi bude
lepsi vratit se na
pokoj. Pfesunete se

do polecenske

mistnost] (Lavicka

zvenku u kuchyné).

Mate pocit, ze by vam
prospélo, kdyby vas
nékdo radéji prohlédl.

Vyrazite na
(Volejbalové hristé).




Z AJATCI (Tmaveé fialovy balének)

Ve vodé vidite bezvladna téla a mezi nimi i svého kamarada. Je na case jej osvobodit.

Osvobodime kamarada.

VOIIt —




Odvazete svého kamarada, chytite ho, a kouzlem vystrelite nad vodni hladinu. Tvrdé dopadne az na molo. V realité vytahnéte po provaze véc
piivazanou k béjce z vody, prohlédnéte si ji a zase ji vratte zpatky. Poté se vydejte zpatky k objektu na fnold (Molo). Splnili jste ukol,
zachranili jste kamardda. Konec hry.




KORALOVE UTESY

(Cerveny baldnek)

Doplavali jste az na koralové tutesy. Hraje to tu vSemi barvami a koraly jsou poskladany do zvlastnich obrazci. Nadhera.

Budeme obdivovat koraly.

VOI1t —

Vezmeme si kousek koralu s sebou.

VOI1t —

Vratime se na jezerni dno.

VOIIt —

Vydame se smérem k palaci.

_mVO 11 — |




Koukate na vSechny ty barvy
kolem sebe. Vite, ze koraly jsou
velice citlivé na cCistotu prostredi,

a tedy to, ze tu jsou, je docela

vzacnost. Ziskavate um ocenit

hodnotu. Zustavate fadg

Uz se chystate vzit si kus koralu
na pamatku, ale v posledni chvili
si to rozmyslite. Nechcete prece
narusit krasné utvary. Presunete
se radéji na [fezerni_and (Zluty
balonek) nez budete znovu
v pokuseni.

Koraly jsou sice nadherné, ale
potiebujete se pokusit zachranit
vase kamarady. Vydate se za

dasovcem nachéazejicim se

(Zluty balonek).

Paléac je nastésti dost velky na to,
abyste ho i pres rasy v dalce
vidéli. Vydate se tedy tim
smérem. Doplavete az pred
Fralovsky palad (Rizovy balonek
u ostrova,).




BONUSOVE STANOVISTE (Bez balénku)

V jezefe se nachazi spousta cennosti. Objevili jste truhlu s pokladem.

Sebereme poklad

VOIIt —




Pokud se tu nachézi sladkd odména, muizete si ji vzit s sebou. Jestli tu ale uz nic neni, znamena to, ze vas né€jaky tym predehnal a odchéazite
s prazdnou. Bézte na [Fasovou loukq (Zeleny balonek).




BRUMBALOVA PRACOVNA

(Kefe pred objektem)

Zaklepete. Ozve se tiché dale. ” Tusil jsem, ze mé navstivite.” Brumbal stoji u myslanky a vypadé, ze nad né¢im usilovné pfemysli. Tfeba by vam mohl

v turnaji pomoct.

Zeptame se Brumbala na to, jak
dychat pod vodou.

VOI1t —

Méame pocit byt hlavou jinde,
pozaddame Brumbala o obnoveni
vzpominek v myslance.

Vratime se do spolecenské
mistnosti.

VOIIt —

Vratime se zpatky na hodinu
lektvari.

VOI1t —




”Bohuzel, ackoliv bych vam velice
rad pomohl, bylo by proti
pravidlim vam to jen tak Tict.
Navic Ministerstvo car a kouzel
mé ted pozorné sleduje.” Budete
si tedy muset poradit sami.

Zustavate [fad}

”Podivat se na vase vlastni
vzpominky vam dovolim.”
Popojde k myslance, Brumbal
prilozi svou hilku k vasemu
spanku, vytahne proud myslenek
a necha je rozpustit v myslance.
Ponorite se do ni. Vidite, jak
vchazite do osetfovny a listujete
knihou. Tady je ten recept. Uz si
vzpominate. Najednou proud
vzpominek pierusi jiny obraz.
Vidite mladého Brumbdla, jak
vyslovi kouzlo, kolem hlavy se mu
vytvori velka bublina a nasledné
se potapi. Omylem asi v myslance
zlistaly Brumbalovy vzpominky.
Nebo, ze by to udélal schvalné?
Ztracite pocit byt hlavou jinde
a ziskavate bublinové kouzlo
a recept na lektvar lasky.

Zustavate [fad}

Nechce se vam jit se ucit na
hodinu, tak rad€ji zamirite do
Bpolecenske mistnost] (Lavicka

zvenku u kuchyné).

Jste pilnymi studenty a zalezi vam

na vasem vzdélani nebo si mozna

jen chcete namichat lektvar, proto
vyrazite na faodinu lektvard

(Jidelna).




HLUBINY JEZERA

(Modry balének)

Dole v jezere vse vypada uplné jinak, nez blize k hladiné. Ryby jsou tu podlouhlé a vypadaji nebezpe¢né. Nalevo se nachézi nehostinna bariéra z vodnich

fas, napravo piskovcova skala a pred vami néco, co pripomind koralové utesy. Kam se vydate?

Plaveme mezi hejno
nebezpecnych ryb.

VOI1t —

Jdeme zpét k hladiné.

VOI1t —

Vydame se do morskych
ras.

VOIIt —

Vyrazime ke koralovym
Gtestim.

VOI1t —

Jdeme k piskovcovym
skalam.




Priplouvate k nebezpec¢né
vypadajicim rybam.
Pokusite se po jedné z nich
sahnout, ale ta proti vam
vyrazi a zabodne své ostré
zoubky to vasich rukou.
Setfesete ji a podéseni
odplouvate od dal od ni.
Ziskavate strach z ryb

a zustavate fadg

Proplavavate komplexem
podvodnich tunelt az
doplavete zpét do jeskyné,
kterou jste predtim

vstoupili. Jdéte na

ado podvodni jeskynd

(Hnédy balonek).

Vydavate se vstiic vodnim
rasam. Uz kdyz rozrazite
prvni fadu ras, dochazi
vam, ze dostat se skrz né

nebude lehky tkol.

Presunte se na frasovou

(Zeleny baldnek).

Plavete dal ke krasné
zbarvenym utestm. Jak se
k nim pftiblizujete, spattite
pred sebou postavu, ktera

ma misto nohou ploutev.

Presunte se na [Foralove

(Cerveny balonek).

Presunte se na [piskovcove
(Oranzovy balonek).




HODINA LEKTVARU

(Jidelna)

Dorazite na hodinu lektvart. Stoji tu nékolik kotlikd. U jednoho stoji skupina studentt a profesor Snape. ” Tak konec¢né jste se k ndm rozhodli ptidat.

Nalistujte si v knize stranu s lektvary proti slimadktim. HNED.”

Rekneme, ze musime
za Brumbélem.

Méame zralo¢i vejce,
pripravime
mnoholi¢ny lektvar.

Zname recept na
lektvar lasky,
pripravime ho.

Méame touhu po slané
vodé, zbavime se ji.

VOIIt —

Méame lektvar lasky,
pouzijeme ho na
Snapea.

VOI1t —

Proplizime se do
Snapeovy pracovny.

VOI1t —




Snape je natolik
podeziravy, ze vam da
vypit veritasérum.
Jakmile si ovéri, ze
rikate pravdu, tal vas,
a¢ nerad, propusti.
Brumbal je prece jen
feditel. Jdete do
Ibrumobalovy pracovny
(Kere pred objektem).

Pijavice, zabnik,
truskavec a denivky,
rozemlety roh
dvojrozce a kiize
z hiimala, jesté
zraloci vejce a je to.
pripraveny lektvar ma
vzhled hustého bahna.
Lektvar uc¢inkuje
pfresné hodinu.

V realité pripravte
z pritomnych surovin
napoj, co nejvice
pripominajici bahno,
a vezmete si jej
s sebou. Mate
mnoholi¢ny lektvar.

Zustéavate [fadi}

Zapatrate v paméti
a zacnete lektvar
peclivé michat.

V realité se pokuste
namichat, co
nejchutnéjsi napoj
muzete. Laska ptece
prochazi zaludkem.
Ziskavate lektvar

lasky a zustavate

Jak jinak se chcete
zbavit touhy po slané
vodé, nez tim, ze si
pripravite néco
slaného. Pripravite si
slany napoj a napijete
se. To staci k tomu,
aby byla vase touha
splnéna. Ztracite
touhu po slané vodé
a zustavate
V realité pouzijte,
kteroukoli z tekutin
na stole nebo vodu
a pridejte si do ni sul,
tak aby to bylo citit.
Pak se z napoje
napijte.

Nabidnéte vas lektvar
na ochutnani
Snapeovi. Najednou si
ale uvédomite, co
byste tim zptisobili.
Zamiloval by se do
vas SNAPE. Uz je ale
pozdé Snape ma
napoj u ust. ”Vazné si
myslite, ze bych byl
ochoten poztit néco
namichané vami.”
Vrati vam nastvané
lahvicku. Zustavate

Pockate, az o vas
Snape ztrati zajem
a zacne si néco Cist ve
své knize. Potichu se
proplizite kolem né€j
az ke vstupu do jeho
pracovny. Vzdycky
vas zajimalo, co
zajimavého je uvnitr.

Jdéte ke
I Snapeovy pracovny

(Schody v objektu,).




JEZERNI DNO (Zlut§ balének)

Proplouvate mezi upatim piskovcovych skal a koralovymi titesy az do nejhlubsi ¢asti jezera. Strnete. Kde by jen mohli vasi pratelé byt? Plavete a plavete,
kdyz uvidite zvlastni ram z tyc¢i a k nim pfivazané vase kamarady. Vypada to ale, Zze tu nejsou sami. Pred sebou spatrite svitivé zelené stvoreni m

dasovce. Jesté si vas nevsiml, takZe mate vyhodu momentu piekvapeni.

Mame nabidku ruky kralovské

Vyhneme se dasovci a poplaveme Vyrazime smérem k nasim dcery, nabidneme ji dasovci jako " ..
o, o N LY, ) Vratime se do hlubin jezera.
na koralové utesy. kamaradtm. odmeénu, kdyz nés pusti ke
kamaradtm. volit —
VOt — VOt —

VOlltl —




Dasovec si vas nevs§ima, tak
potichu proplujete kolem.
Presunte se na [Foralove utesy

(Cerveny balonek).

Zkusite plavat pfimo smérem ke
kamaradiim. Dasovec vas uvidi
a zatarasi vam cestu ”Kamarady
NE.” O dasovcich si toho prilis
z hodin obrany proti cerné magii
prilis nepamatujete a nevite jestli
byste ho zvladli porazit v boji.
Pokud méte kraluv prsten,
ukazete ho dasovci, ten se vam
ukloni a uhne stranou. Plavete ke
Bvym zajatym Kamaraduny ( Tmave
fialovy balonek). Pokud nemate
kraluv prsten, zistanete radéji

stat bez hnuti

s dasovcem smlouvat. Priplavete
dostatecné blizko, aby si vas vSiml
a zvednete ruce na znameni toho,

zdjem o prizenéni se do kralovské

Reknete si, ze se pokusite

Ze nestojite o boj. Nemate prilis

jezerni rodiny, ale tfeba dasovec
by mohl. Kdyz ale nabidku

zminite, ani dasovec nevypadé

moc nadsené. Odeberete se radéji

dél do (Modry
balonek).

Nechcete zbytecné travit
v pritomnosti dasovce vice ¢asu

nez je nutné. Vratite se do
(Modry baldnek).




JEZERNI KRAL (Zluty balének u ostrova)

Vejdete do palace. Na triinu z chaluh sedi jezerni ¢lovek, na hlavé ma néco co prfipomind korunu z ras. Uklonite se a pristoupite k nému blize, pokyne

vam, ze muzete mluvit.

Mame Sachové figurky, vsadime se , . Y2z , o . .
, . 8 . ¥ ) Mame gumovou kachnicku, Pozadame krale, aby pustil nase Uklonime se a s kralem se
s kralem, ze kdyz ho porazime, ) 11 . ”
nabidneme ji krali. kamarady. rozloucime.

pusti nase kamarady.
[ZoT ] VoIt — VoIt — VOt —




Pokud znate sachové tahy, po
dlouho vyrovnané partii nakonec
date krali Ssach mat. Kral vam da

svilj prsten. ”Je to symbol pro

dasovce, aby vaSe pratele
propustil.” Ziskavate kraluv
prsten a vydate se ven pred

(Ruzovy balonek u ostrova).
Pokud neznéate Sachové tahy, hra

rychle skonci, ale bohuzel to neni
ve vas prospéch. Odchazite radéji
ptred (Ruzovy balonek

u ostrova,).

Pokud méate um ocenit hodnotu,
krale brzy presvédcite o tom, jak
je kachnicka cenné a on je ochoten
ji vymeénit za svij prsten.
Ziskavate ho a ztracite gumovou
kachnicku. Zistavate fadg Pokud
nemate um ocenit hodnotu,
jediné, co je kral ochotny vam
dat, je jeho dcera. Zistavate

”Vase kamarady bych pustil velice
rad. Nase kralovstvi je ale velice
chudé a rozhodné to nebude

zadarmo.” Zustavate pred
kralem.

Vysmeknete krali nejlepsi poklonu

a vydate se ven pred
(Ruzovy balonek u ostrova).




MORSKA PANNA

(Ruzovy baldnek)

Koukate na nejhezci stvoreni, které jste kdy vidéli. Kdysi jste néco o morskych pannach cetli. Jak to jen bylo? Néco jakoze motské panny jsou velice
hudebné nadané. Na jejich predstaveni ¢lovék nikdy nezapomene. Pokud je ale rozzlobite, dokazi vytvorit zvuk tak strasny, ze vam poskodi sluch.

Méame musli, nabidneme ji motské
panné jako hudebni néstroj.

VOI1t —

Méme ¢ern z olihné€, ukradneme
kli¢ morské panné.

VOI1t —

Pozadame morskou pannu
o klicek.

VOIIt —

Vydéame se do podvodni jeskyné.

VOI1tL —




Pokud mate kli¢ek, ukradli jste ho
moiské panné primo pod nosem
a ted je pekné nastvana. Nevite,

jestli by vam ublizila, ale
nehodlate to riskovat. Radéji se
odebere k (Svétle fialovy
balonek). Pokud kli€ek neméte,
zahraje vam a ziskate stastnou

vzpominku. Zustavate fadg

Napatlate se ¢ernou barvou.

V tmavé vodé Cerného jezera
nejste skoro viibec vidét.
Proplizite se kolem panny zezadu,
aby si vas nevsimla, a opatrné
sundate klicek z jejiho zapésti.
Ziskavate klicek. Ted jesté zjistit
kam pasuje. Vracite se zpatky

k plading (Svétle fialovy balonek).

Vysvétlite morské panné, ze to, co
ma na zapésti, neni ozdoba, ale
mohlo by vam to pomoct se
nékam dostat. Na to vam povi at
tu radsi zastanete s ni a kdyz ji
sezenete néjaky hudebni néstroj,
tak vam néco hezkého zahraje.

Zlstavate

Tusite, ze na vas v jeskyni bude
cekat néjaké prekvapeni, jen zatim
nevite, jestli pozitivni. Presto se
rozhodnete plavat smérem do
[podvodni jeskynd (Hneédy balonek).




POD HLADINOU

(Svétle fialovy balének)

Plavete tésné pod hladinou. Zkousite si zvyknout na pohyb pod vodou. Vite, Ze mate jen hodinu, neni tedy ¢asu nazbyt. Prohlédnete si své okoli. Kolem
vas pluji barevné rybky a uz odsud vidite, ze se na dné nachazi nddherné velké musle a v dalce dokonce i velky vrak lodi. Najednou spattite pohyb.

Kolem rychle proplavalo né€jaké stvoreni.

Vyrazime za stvofenim.

VOI1L —

Poplavete mezi rybky.

VOI1t —

Priblizime se ke dnu
a sbirdme musle.

VOIIt —

Podivame se po
kamaradech.

VOI1t —

Podivame se blize na vrak.

VOI1t —




Sice nevite, jestli je
stvofeni hodné, nebo zlé,
ale plavete rychle za nim.

Nastésti vam schopnost
dychat pod vodou pridala
i rychlost, jinak byste
nemeéli Sanci. Po chvili se
stvoreni zastavi a vy si je
muzete konecné
prohlédnou. Je to motska

panna. Jste u
(Ruzovy balonek).

Plavete mezi rybky a ty
vam onufavaji nohy. Pokud
jste méli strach z ryb,
ztracite strach z ryb.

Zustavate [fadi}

Vzpomenete si na to, jak
jste sbirali musle jako malé
dité. Ach, ta nostalgie.
Ziskavate musli. Seberete
druhou, treti, kdyz tu
najednou si vSimnete
nedaleké jeskyné. Méli
byste ji prozkoumat.
Plavete smérem do
lpodvodni jeskynd (Hnédy
balonek).

Pottebujete zachranit
kamarady nez se jim néco
stane, nikde ale nevidite
zéddného cloveéka. Plavete
sem tam, kdyz tu vam
prijde, ze voda v okoli
zac¢ina byt jesté tmavsi.
Pted vami se pohybuje
velka olihen. Ta barva by
se mohla hodit, jesté ze
mate letos hodiny lektvari
a nosite si sebou
zkumavky. Naberete ¢ern
a posunete se radéji nekam
dal, tieba k (Cernyj
balonek).

Chcete se podivat blize na
vrak. Tteba se jedna
o starou piratskou lod
a bude obsahovat néjaké
poklady. Plavete smérem

k (Corni
balonek).




PISKOVCOVE SKALY

(Oranzovy balének)

Jak se blizite k velké piskovcové skale, vS§imate si, Zze vSechny malé ryby zmizely. Najednou pochopite pro¢. Pred sebou spattfite ohromného bilého

zraloka.

Elegantné se zralokovi
vyhneme.

VOI1t —

Pied zralokem
zdrhneme.

VOI1t —

Pokusime se kolem
zraloka projit.

VOI1t —

Nemame strach z ryb,
mizeme se zralokem
bojovat.

VOIIt —

Méame syrové maso,
pokusim se jim
zraloka odlékat.

VOI1t —

Maéame zralo¢i vejce,
pokusime se jim
zraloka odlakat.

VOI1t —




Davate si pozor, aby
si vas zralok nevsiml,
a obeplouvate
piskovcovou skalu.
Presunte se na

(Zluty balonek).

V panice berete nohy
na ramena a plavete
pryc¢ co nejrychleji to
jde. Nastésti se vam
podaftilo uplavat do
bezpeci. Presunte se
do
(Modry balonek).
Péadlujte co nejrychleji
to jde.

V pripadé, ze mate
pocit vitézstvi,
proplouvate kolem
zraloka dal az k
(Svétle fialovy
balonek).

Nemate pocit
vitézstvi, Zzralok vés
kousl. Kouzlem se na

nejblizsim biehu
uzdravite. Nasledné se
vratite V realité
nemuzete padlovat
oba zaroven, protoze
musite kvili zranéni
castéji odpocivat.
Dopéadlujte takto
k nejbliz§imu biehu.
Pak se vratte na toto
stanoviste, to jiz
padlujete oba.

Prastite zraloka pésti
do ¢enichu. S nim to
ale nic neudéla.
Kousne vas. Za vami
je stopa krve. Je vam
jasné, ze pred dalsim
postupem se musite
nejprve osetrit.

V realité nemuzete
padlovat oba zaroven,
protoze musite Castéji
odpocivat. Dopadlujte
takto k nejblizsimu
biehu. Pak se vratte
na foto stanouvistd, to
jiz padlujete oba.

Hodite zralokovi
Syrové maso

a doufate, ze zralok

pak o vas bude mit
mensi zajem. Zralok
jej jednim kousnutim
sezere a jinak to s nim
nic neudélé. Ztracite
syrové maso. Zustante

Predhodite zralokovi
vejce jeho druhu.
Probudi se v ném
matefské instinkty
a zacne veskerou
pozornost vénovat

jemu. Uz si vés vibec
nevsima. Zralok se
trochu odsune a vy

ziskavate pocit
vitézstvi. Zustavate

fadd




PRED KRALOVSKYM PALACEM (Ruzovy balének u ostrova)

Dorazili jste az pred majestatni podvodni palac. Ten ale neni bez ochrany. Pred nim stoji né€kolik jezernich lidi a jsou obleceni v podivnych uniforméach.
Neékolik z nich stoji zprima a v rukou drzi trojzubce, ostatni sedi a hraji Sachy. Pockat, ne vSichni, co sedi, si uzivaji hru. Jeden z nich ostrou supinou
vyryva néco do rasy. Vypada jako velitel a nejspis na néj spadlo s tou pozici i hodné papirovani.

Maéme bleskobrk, uplatime
strazce, aby vas pustil za kralem.

VOI1t —
VOI1t —

Projdeme se kralovskou zahradou. Vydame se na koralové ttesy.

VOIIt — VOI1tL —

Sledujeme vojaky, jak hraji Sachy.




Chteéli byste se sachy konec¢né
naucit hrat a vojaci vypadaji, ze
tu hraji kazdy den a maji docela

praxi. Chvili je sledujete a brzy uz
znate par tahi, co radi pouzivaji.
Znate Sachové tahy a ztstavate

Napadne vas, ze vedouciho straze
uz musi unavovat vSechna ta
byrokracie. Mozna by se toho dalo
vyuzit. Ukdzete mu, jak funguje
bleskobrk, a Ze vSe napisSe za néj,
staci jen diktovat. Date mu ho ale
pouze pokud vas pusti za kralem.
Vedouci strazi nakonec brk prijme
a pusti vas ke [rali jezernich l1dj
(Zluty balonek u ostrova). Ztracite
bleskobrk.

Nikdy byste necekali, ze zahradu
mohou tvorit vodni rostliny. Je
z nich postavenych spoustu
krasnych obrazcii. Ziskavate
Stastnou vzpominku. Zahrada je
velice rozlehla a jdete tak dlouho,
az dojdete na [rasovou loukd
(Zeleny balonek).

Otocite se smérem od palace
a zacnete plavat smérem ke
oralovym utesumny ( C'erveng]

balonek).




(Lavicka zvenku u kuchyné)

SPOLECENSKA MISTNOST

Stojite ve spolecenské mistnosti. Hemzi se to tu studenty. V rohu mistnosti hraje nékolik z nich turnaj v kouzelnickych sachéach, jini se zase snazi dohnat
studium ¢tenim rdznych knih. Je tu ale docela zima, nastésti je uprostied mistnosti velky krb. Nad nim visi nalepeny rozvrh. To asi, aby se studenti

konecéné odnaucili chodit pozdé na hodiny.

Zahrajeme si kouzelnické
Sachy.

VOI1t —

Podivame se na rozvrh.

VOI1t —

Zapalime krb pomoci
kouzla Incendio.

VOI1t —

Mame letaxovy prasek,
muzeme se zkusit prenést
krbem do Snapeovy
pracovny.

VOIIT —

Vydame se ven na molo.

VOI1t —




Chvili se na studenty
koukate, jak hraji. Ty
prece dokazete porazit.
Vase ego je ale vétsi nez
vase schopnosti
a prohravate. Ostatni ve
vas ale vidi potencial,
a proto vam daji Sachovy

set, abyste mohli trénovat.

Ziskavate Sachové figurky
a jste porad

A sakra, pravé mate
hodinu lektvart. Mate na
praci sice lepsi véci, ale
kdyz zmeskate jesté jednu
hodinu, tak mozna
neprojdete nadchéazejici
NKU zkousky v patém
ro¢niku. Vydate se radéji
na proawnu lektvard

(Jidelna).

Do krbu jste dali par polen
z kosiku u krbu a jednim
pohybem hiilky je zapalili.
Na chvili si sednete
a ohtejete se. Po chvili
chcete ohen prohrabnout,
ale nevsSimnete si, ze
pohrabac je horky,
a spalite se. Ziskavate
popaleninu Zustavte

Vezmete prasek do ruky
a opatrné vstoupite do
prostoru krbu. Nahlas

vyslovite ’PRACOVNA”.

Ocitnete se v

(Kere pred
objektem). Ups ony jsou
vlastné pracovny dvé. Pri
presunu se stala néjaka
chyba. Mate vnittni pocit
jako byste byli hlavou
nékde jinde a néjak se vam
nedafi si vzpomenout na
véci, co jste se nedavno
naudili. Ztracite letaxovy
prasek pokud mate tak
ztracite recept na lektvar
lasky. Ziskavate pocit byt
hlavou jinde.

Chcete se trochu projit
a tak vyrazite ven. Ocitate

se na [molq (Molo).




U VSTUPU DO SNAPEOVY PRACOVNY

(Schody v objektu)

Uspésné jste se dostali ke vstupu do Snapeovy pracovny. Prekvapuje vas, Ze v okoli je tu tolik harampadi. Sakra, dvefe tvoii zivy obraz néjakého
Zmijozelského barona. Jak se dostanete pies néj? Budete potfebovat zjistit tajné heslo, nebo ho néjak presvédéit at vas pusti dovniti. Zkusite s nim

zavést hovor. Je to ale prekvapivé tézké. Divné huhla a jediné, co z jeho Tec¢i pochopite, je to, ze uz toho asi dost vypil, ale chtél by se jesté napit.

Méame Sachové figurky, zahrajeme
si s obrazem Sachy.

VOI1t —

Prohleddme harampadi.

VOI1t —

Méame lektvar lasky, pouzijeme ho
na obraz.

VOIIt —

Vratime se zpatky na hodinu.

VOI1tL —




Obraz barona chcete presvédcit
k sazce: Pokud sachovou partii
vyhrajete, pusti vas dovnitt,
pokud prohrajete, budete mu cely
rok nosit piti. Baron ale neni tak
hloupy, aby se v tomhle stavu
poustél do her, které vyzaduji
zdravy rozum. Jste stale

Hrabat se v alchymistickém
harampéadi nezni moc bezpecné,
ale stejn€ ho zacnete prochazet.

Roztrhany habit, podivna

lahvicka. .. tohle konecné vypada
zajimaveé, nasli jste letaxovy
prasek, ktery se pouziva
k premistovani. Jdete zpatky na
Fodinu Tektvarq (Jidelna).

Reknete si, Ze pomitizete obrazu
uhasit jeho zizen. Date mu svij
napoj. Nekolikrat polkne.
Najednou vam zacne fikat, jak se
mu hrozné libite a chce védeét,
jestli on vam taky. Presvédcite ho,
ze pokud mate byt spolu, nesmite
mit pred sebou prece tajemstvi.
Udélal by pro vas vsechno, a proto
otevie priichod do Snapeovy
pracovny. Postupné prohledate
nékolik lahvicek, na jedné je
velkymi pismeny napsano
ZABERNIK. Bingo. Ziskavate

Zabernik, ztracite lektvar lasky

a zustavate

Uz nevite, co byste tu dal
pohledavali, a jestli vas tu najde
Snape, tak vas necha drhnout
kotliky az do konce roku. Vratite

se radéji zpatky na [hodinu

lektvard (Jidelna).




VRAK (Cerny balének)

Pomalu se pfiblizujete k majestdtnému kordbu. Skoda, Ze takovahle krasna lod skonéila na dné jezera. Jak se sem ale takovéhle plavidlo vlastné dostalo?
Miizou to mit na svédomi jezerni lidé?

Maéame hlad, prozkoumame oblast
kuchyné.

VOI1t — VOIIt — VOI1tL —
VOI1t —

Poplaveme do podvodni jeskyné. Prohledame prostor kajuty. Vratime se k hladiné.




Uz se vam nechce prozkoumavat
korab. Tusite, ze na vas v jeskyni
bude cekat néjaké prekvapeni, jen
zatim nevite, jestli pozitivni.
Presto se rozhodnete plavat
smérem do podvodnt jeskynd
(Hnédy balonek).

Mate sice schopnost dychat pod
vodou, zustal vam ale lidsky pocit
hladu. Ten je natolik velky, ze
zacnete oCima hledat néjaké jidlo.
Sice nevite, jak dlouho tu vrak je,
ale tfeba najdete néjakou
plechovku. Hledate, hledate,

a najednou uvidite podivnou
flakotu masa. Vypada docela
pochybné, ale presto ji radéji
vezmete sebou. Ziskavite syrové
maso. Budete se muset po
norméalnim jidle podivat nékde
jinde, vracite se radé€ji smérem

k plading (Svétle fialovy balonek).

Kazdéa lod mé svého kapitéana,
v jeho kajuté budou urcité
nejzajimavejsi veci. Oteviete
dvere, a zacnete se rozhlizet
kolem. Vidite n€kolik truhel. Maji
na sobé ale visaci zamek. Pokud
mate klicek, truhly odemknete.
Prvni dvé truhly jsou prazdné, ale
v dalsi objevite gumovou
kachnicku a baterku, zistavate
Pokud kli¢ek nemate,
zkusite se zamkem zacloumat, ale
nic. Zustavate smutné stat

Chtélo by to podivat se zase
nékam jinam. Cas bézi. Poplujete
nahoru smérem k (Svétle

fialovy balonek).




VSTUP DO PODVODNI JESKYNE

(Hnédy baldnek)

Abyste se dostali dal, musite proplavat vodni jeskyni. Jenze tam jiz nedopadé slunec¢ni svétlo a tak neni vidét viibec nic. Poplavete odvazné dal?

Zkusime najit cestu potmeé.

VOI1t —

Maéame baterku, tak si ji posvitime.

VOI1t —

Méame $tastnou vzpominku,
vykouzlime patrona.

VOIIt —

Vratime se zpatky k hladiné.

VOI1tL —




Pokusite se potmé dostat dal. Jste
vytrvali, ale po nékolikatém
tempu se prastite o skalu do

hlavy. Dochézi vam, ze plavat
potmeé nebyl nejlepsi napad.
Ziskavate modrinu na hlaveé

a navic jste za tu dobu dostali

i hlad. Zustavate fad

Vytahnete baterku a zkusite ji
zapnout. Nejdfive se nic nestane,
ale zkusite s ni parkrat zatrepat
a objevi se kuzel svétla. Vsimnete

si uzké cesty vedouci z jeskyné

ven. Vyrazite tim smérem

a dostavate se do
(Modry balonek).

Snazite se udrzet v mysli Stastnou
vzpominku. Vyslovite nahlas
EXPECTO PATRONUM.
Vykouzlite jasného patrona, ktery
ozafi cely okolni prostor.
Vsimnete si uzké cesty vedouci
z jeskyné ven. Vyrazite tim
smérem a dostavate se do

(Modry balonek).

Vsude je jen tma a vy nevite, co si
pocit. Otacite se a vracite se
zpatky k (Svétle fialovy
balonek).




RASOVA LOUKA (Zeleny balének)

Prodirate se vodnimi fasami a po néjaké chvili vam to zac¢ind pripadat jako zbytecné. Mozna by bylo nejrozumnéjsi se vratit. Zkousite se rozhlédnout

po okoli, jestli nenajdete néco, co by vam pomohlo urc¢it smér. Uvidite v dalce se tycit palac.

Vratime se zpatky do hlubin. Zkusime prohledat rasy. Vyrazime smérem k palaci. Pokracujeme dale.

VOI1t — VOI1t — VOIIt — VOI1tL —




Vratte se do Rlubeny jezerd
(Modry balonek).

Je to sice velkd plocha, ale tfeba
narazite v fasach na néco
zajimavého. Zacnete hledat. Nic.
Nic. Nic. Uz to chcete vzdat, kdyz
narazite rukou na néco ostrého.
Uchopite véc do ruky a zvednete
k prozkoumani. Je to bleskobrk -
brk, co sdm pise. Utrhnete kus
fasy a brk vyzkousite. Vypada, ze
piSe specialnim inkoustem a tudiz
funguje i na dné jezera. Ztstavate

Vyuzijete toho, zZe je viditelny
alespon palac, ktery mtize byt
vasim cilem, a vyrazite k nému.

Po néjaké dobé se ocitnete
[dvermy Eralovskeho palacqd (Ruzovy
balonek u ostrova).

Chcete trochu zkusit prozkoumat
terén okolo. V realité pokracujte
dale. Kdykoliv se muzete otocit

a vratit na folo stanoviste

S 1asovou loukow




OSETROVNA

(Volejbalové hiisté)

Ocitnete se v oSetfovné. Na stole stoji spousta lahvic¢ek s divnou tekutinou a velké kniha ”Lektvary tisickrat jinak”. Nedaleko stoji Madam Pomfreyova
a snazi se pripravit néjaky odvar, nejspise z mandragory. Doufate, ze to neznamena, ze se na hradé zase vyskytl bazilisek.

Pokud mame popaleninu, miuzeme
si ji nechat osSetrit.

VOI1t —

Pokud méame touhu po slané vodé
a hibetni ploutev, sdélime své
problémy Madam Pomfreyové.

VOI1t —

Piecteme si knihu.

VOIIt —

Vratime se na molo.

VOI1tL —




Ukazete Madam Pomfreyové svoji
ruku s puchyti. Ta vdm d& cosi
podivného vypit a fekne vam, ze
bude lepsi, kdyz si zajdete na
chvili na cerstvy vzduch, ze vam
po ném pak bude min Spatné.
Vydavate se tedy na rold (Molo)

a ztracite popaleninu.

Madam Pomfreyova vas oSetii.
Vykaslete pri tom sice par Supin,
ale ploutev vam tspésné zmizi.
Touhu po slané vodé stale mate,
to vas ale tolik netrapi. Ztracite

ploutev a zustavate

Zrovna byste méli byt na hodiné
lektvari, tak kdyz uz na ni nejste,
mohli byste zkusit aspon
samostudium. Zacnete ji listovat.
Vypada to vSsechno docela slozité.
Hele, tohle vypadé, ze byste mohli
zvladnout pripravit, lektvar lasky.
No, studia bylo pro dnesek dost,
ted je ¢as si trochu odpocinout.
Znate recept na lektvar lasky

a vracite se do [spolecenske

mistnost] (Lavicka zvenku

1
u kuchyné).

Uz tady nemaéte co pohledavat,
vydéte se zpatky k ol (Molo).




