
Orgopokyny ke startu

• Dostaneš jedno razítko tvaru tetrisové kostičky. Je jich celkem 7, a proto je 7 razítkujících orgů: levé L-ko,
pravé L-ko, levé schody, pravé schody, křižník, kostičky a štafle.

• Razítkuješ do účastnických formulářů tam, kam si řeknou. Musíš přitom dodržet následující pravidla:
1. Pokud by se razítko překrývalo s jiným, tak odmítneš na takové místo razítko dát.
2. Pokud by na formuláři byla již tři razítka tvého tvaru, tak čtvrté stejné odmítneš dát.
3. Pokud by nově umístěné razítko sousedilo stranou se stejným razítkem, tak ho odmítneš dát.

• Účastníkům zpočátku neříkáš, proč jim odmítáš někam razítko dát. Jenom řekneš, že na tohle místo
razítko dát nemůže, že je to proti předpisům, a nabídneš jim, ať si zvolí nové místo.
10 minut po startu hry jim začneš říkat, proč tam razítko nedáváš.

• Pokud by jim start trval moc dlouho, tak pak vyhlásíme, že zrušíme postupně pravidla 3 a 2 (vyhlásíme
najednou).

• Pokud už všechno budou mít, pošli je na centrálu.
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