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/’G
ST Tento papir obsahuje pravidla nocéni hry. Pokud na ném je néjokd Sifra, tak to neni umysl.

® Vasim cilem je dostat se na konec trasy Sifrovacky.

® Do cile vds zavedou stanovisté s Siframi. Zaddni Sifry se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. Na stanovisti si miiZe jeden
tym vzit nejoyse dvé kopie zaddni.

® V hlavicce kaZdé sifry se nachdzi jeji jméno a kdd stanovisté (jedno srozumitelné slovo). Po pfichodu na stanovisté tento
kéd zadejte do webového systému, coZ lze ucinit i naskenovdnim QR-kédu na zaddni.

® Zaddni miiZe obsahoval dalsti pokyny napsané kurzivou. V téchto pokynech se Sifra nenachdzi, avSak mohou poskytovat jiné
pro hru diileZité informace.

® Pokud jste presvédCeni, Ze jste na sprdvném misté, ale zaddni tam neni, spojte se s organizdtory a moznd se vdm dostane
pomoci. Podobné narazite-1i na jinyj problém.

® Prosim chovejte se ohleduplné k piirodé a dbejte svého osobniho bezpeci. P#i netrividlni interakci s policii prosim
kontaktujte organizdtory.

o Tymy se nesmi délit, ndsobit ani na sobé provddét jiné aritmetické operace. Tym se miiZe rozhodnout vzddt hru, v takovém
pfipadé se ozvéte organizdtoriim.

® Hra konci v 1:00 SELC. Pokud se touto dobou nenachdzite na objektu, ozoéte se organizdtoriim.

® Pouzivini GPS a map v telefonu je povoleno, stejné tak hleddni faktickych informaci na internetu. Naopak
komunikace s jingmi Zivgmi ¢i umeélymi inteligencemi, které nejsou soucdsti vaseho tymu, je zakdzdna.

o Kazdy tym soutéZi sam za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tijkd Sifer a trasy, je zakdzdno. Rovnéz je zapovézeno
sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocasi nebo pomluvit organizdtory samoziejmé smite.

Kontakty na organizatory

® V pfipadé problémii volejte organizdtory na Cislech 732 375 616 (Jirka Setnicka), 720 037 111 (Kacka) nebo hlasitym
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Sifry

® Pokud v jakékoli Siffe pottebujete pouZit abecedu, vZdy se jednd o anglickou abecedu s 26 pismeny, tedy bez hickii, cirek,
krouzkii, prehldsek a pismen ch a fii. Ch jsou dvé pismena.

o V textu psaném kurzivou neni nic zasifrovdno. Stejné tak neni nic zasifrovdno v ndzvech Sifer ani jinde v hlavicce iilohy.

® 7 kaZdé sifry vyjde text, kteryy by mél jednoznacné urcovat polohu dalstho stanovisté. Vyzveddvat Sifry, na které jste nedostali
odkaz z ptedchozich Sifer, se nesmi.

o Ve webovém systému miiZete poZddat o ndpovédu k nékterym Sifrdam. Proni viroveri ndpovédy si miiZete vyZddat nejdvive
po 20 minutdch od p¥ichodu na stanovisté. Pokud vim proni ndpovéda nestact, miiZete si zavolat o ndpovédu na miru od
organizdtori.

o V krajnim piipadé miiZete nékteré Sifry vzddt, nejdifve vsak po hodiné od prichodu na stanovisté. Systém vdm pak sdeli
polohu dalsiho stanovisté. Preskocend sifra se vim vak nebude pocitat mezi vytesené Sifry v celkovém poradi.

‘Webovy systém

® Webouvyj systém je dostupny na adrese https://shrecker.setnicka.dev/
(viz QR kdd, ktery vds prihldsi).
o Tnké se miiZete pfihldsit jménem tym42 a heslem hroch.

® Do pfihldSeni nahote uvidite textové pole pro odesildni kodii.
® Po piichodu na stanovisté odeslete ve webovém systému kéd Sifry. Za kéd Sifry lze pFipojit
libovolny vzkaz orgiim.

® Pro ziskdni ndpovédy Sifry staci stisknout tlacitko ve webovém systému. Poté se zobrazi potvr-
zovact dialog (kdybyste tlacitko stiskli omylem).

Start hry

Do webového systému zadejte kéd start.



