JARNI SOUSTREDENI KSP 2012 — Seznam Prednasek

Tento spisek jest nabidkou pfednések, které byste na soustfedéni mohli slySet, ¢ili jakdsi obdoba matfyzacké Karolinky (ta
je ale, pravda, jesté stale o néco tlustsi). Pfednasek je daleko vic, nez kolik se d4 za par dni stihnout, a tak je na vés, abyste
si vybrali, o které mate opravdu zajem; pokud byste radi slyseli jesté o néfem dalsim, klidné to k prednaskam pripiste, treba
se najde nékdo, kdo by vam o tom rad povédél. Berte a vychutnavejte!

Udaje o jedné piednésce vypadaji asi takto:

Struény Gvod do zdkladu teorie vlkodlaku (“Za dne ukryt v hloubi lesa, dés temny zvedera se plazi...”) LYK
RNDr. A. Cula

Uvod do moderni teorie vlkodlakii, ¢ili téz praktickd deemonologie a naiadologie.

Predpoklady: Mésic v upliku.

Dozvite se (¢teno v obvyklém pofadi): jméno pfedndsky, v uvozovkich motto pfednasky, kéd (pro snadnéjsi odkazovani
na konkrétni pfedméty), jméno prednédsejiciho a nakonec struény obsah prednésky.

Povinné dobrovolné prednasky

Zaklady programovani (“Md x =z + 1 feseni?”) ZAKL
Radim ,,Rumcajz" Cajzl, Jirka Setnicka

Uvodni nékolikadilna pfednéaska pro ty, kteif maji s programovanim malé nebo dokonce 7adné zkusenosti. Od zékladi si
vysvétlime problematiku programovani a predstavime programovaci jazyk Python, ktery je jednoduchy na nauceni, ale
pfitom neni jen détskou hrackou a je pouzivany ve spousté dulezitych projektt. UkdZzeme si zékladni datové typy (n-tice,
seznamy, slovniky) a datové struktury (fronta, zasobnik) a zdkladni algoritmy a programétorské techniky, bez kterych se
zadny programator neobejde.

Zakladni algoritmy ZALG
algoritmy vcéetné vnéjsiho t¥idéni. Vyhledavani v polich, hledani medidnu, resp. k-tého nejvétsiho prvku v linedrnim case.
Vyhodnocovani vyrazi, predzpracovani vstupnich dat.

Grafy & algoritmy I  (“Pojdme si hrdt s obrdzky”) GA1
Co to jsou grafy, jak je v programech reprezentovat a hlavné k ¢emu se daji pouzit. Prohleddvani grafu do sitky i do hloubky.
Hledéani nejkratsich cest: Dijkstriv a Floyduv algoritmus. Topologické t¥idéni grafti a kresleni graft jednim tahem.

Datové struktury pro zacateéniky DS1
Jak si uklddat data natolik Sikovné, abychom je nejen neztratili, ale také nasli d¥ive, nez si pro nés pfijde Smrt. Klasické struk-
tury jako pole, seznamy, vyhledavaci stromy (vyvézené, AVL, a-b, splay), haldy (bindrni a obecné regularni) a v neposledni
fadé hashovani.

Algoritmy a jejich slozitost (“Cim mensi je casovd sloZitost algoritmu, tim vétsi je sloZitost kddu.”) SLOZ
Problém, algoritmus a program. Casova a pamétova sloZitost problémi i algoritmi. Slozitost rekurzivnich algoritmii, slozitost
v primérném piipadé.

Dokazovani DOKAZ
Radim ,,Rumcajz" Cajz/

Ovéfit spravnost programu mizeme bud spusténim algoritmu na opravdu velkém mnozstvi riiznorodych vstupt, nebo rozu-
movou uvahou, kterd mimo vsi pochybnost existenci vstupu, na ktery by program odpovédél Spatné, vylouci.

Dynamické programovani (“Kampak jsem si to jenom schoval?”) DYNP
Karel Tesar, Jirka Setnicka

Dynamické programovani je programéatorska technika vyuzivajici velice prostinkého napadu: Pro¢ néco pocitat nékolikrat,
kdyZ to mohu spocitat jednou a vysledek si ulozit? Na této prednasce si ukazeme, Ze tento jednoduchy napad miize pomoci
efektivné vyfresit i pomérné obtizné ulohy.

Jak vypada feSeni (“Jen jeden bod, kdyZ jsem napsal 18 stranek?”) SOL
Jak mé spravné vypadat feseni KSP? Na co si dat pozor, co je Gplné $patné a za co organizatofi strhavaji body a sobé vlasy.
Pfednaska, kterd by mohla pomoci i mnohym déle aktivnim FeSitelim.

Algoritmizace
Slozit&jsi sloZitost * SLOZ2
Martin Béhm, Martin Mares
Trochu hloubéji o slozitosti: amortizovand ¢asova slozitost, dolni odhady, nedeterministické vypocty a tfida NP, NP-uplné
problémy a ptiklady redukci.
Predpoklady: SLOZ



Datové struktury pro pokroéilé * DS2
Martin Bohm, Karel Tesar, Martin Mares

Dtimyslnéjsi datové struktury: trie, splay stromy, BB-a stromy; geometrické struktury pro lokalizaci bod v roviné; binomialni
a Fibonacciho haldy, leftist haldy a 2-3 haldy. Téz nékolik pfatelskych randomizovanych datovych struktur: skip listy a treapy.

Grafy & algoritmy II GA2
Martin B6hm, Karel Tesar, Pavel Vesely

Pokrocilejsi grafové algoritmy: union-find problem, hledani minimalni kostry, parovani v grafech, testovani vicendsobné
souvislosti a silné souvislosti.

Intervalové stromy * (“Jd bych ty intervaly nejradsi. .. dal do stromu!”) ITREE
Karel Tesar

Intervalovy strom je datové struktura pracujici s intervaly, se kterou se miizeme setkat v mnoha tlohéch (zejména soutéznich).
Rekneme si, co to intervalovy strom je, jaké vSechny druhy intervalovych stromt existuji a jejich pouZiti si ukdZeme na tilohéch.
Na zavér si predstavime jednu ,magickou“ datovou strukturu jménem Fenwicktv strom.

Toky v sitich * (“KdyZ je v grafu povoden, tésni?”) TOKY
Martin B6hm, Karel Tesar, Pavel Vesely, Jirka Setnicka

K ¢emu je dobré, kdyz grafem tece voda. Predvedeme si klasicky problém tokd v sitich a jeho vselijaké, mnohdy dosti
prekvapivé aplikace. Jak rozestavét n vézi na Ssachovnici a jak ji misto toho pokryt dominovymi kostkami? Dalsi souvislosti,
jako tfeba nasobnéa souvislost grafi.

Predpoklady: Umét plavat (zejména v matematice)

Hledani v textu (“» Vysivame v senikul« — kde jsem to jen vidél?”) REGEX
Karel Tesar, Jirka Setnicka

Vyhledéavani ¢ehokoliv ve velkém mnozstvi textu: Prosta vylepSeni hledani hrubou silou: Karp-Rabin, Boyer-Moore. A algo-
ritmy chytfejsi: Morris-Pratt, Knuth-Morris-Pratt, Aho-McCorasickova. Kone¢né automaty prakticky, regularni a ,regularni*
vyrazy.

Geometrie a pocitae (“Neruste mé kruhy! (ani jiné kvadriky)”) GEOM
Martin Mares, Jirka Setnicka

Zakladni algoritmy pro feSeni geometrickych tloh — konvexni obal, dva nejblizsi body v roviné, vypocet obsahu nekonvexniho
mnohotuihelnika, lokalizace bodu, scanline algoritmus a jeho pouziti, Voroného diagramy a souvislost s persistentnimi datovymi
strukturami.

Herni algoritmy (“KdyZ nemdte na to, abyste vyhrdli Sachovy turnaj...”) AIGAME
Pavel Vesely

Povidani o tom, jak programovat pocitacové soupere do Sachil a her jim podobnym. Zakladni minimaxovy algoritmus a jeho
vylepSeni neboli a-3 ofezdvani. Stale pomalé? Neékolik napadi na efektivnéjsi ofezavani. Ne u vSech her vSak funguje hruba
sila (minimax) dobfe, ukdZeme si tedy, jak hru zanalyzovat.

Logické tulohy a informatika LOGINF
Karel Tesar
Povime si, jak logické ulohy souvisi se zdklady informatiky. Ackoliv to tak na prvni pohled nevypadd, tak ve vétsiné logic-
kych tlohach jsou skryty informatické postupy jako je naptiklad kédovani informaci, hledani spravné cesty nebo spliiovani
podminek.

Programovaci jazyky a techniky

Programovani v jazyce C C
Pavel Vesely, Martin B6hm, Radim ,,Rumcajz* Cajzl, Jirka Setnicka
Datové typy jazyka C, programové konstrukce, zdklady prace s ukazateli. Seznameni se standardnimi knihovnami jazyka C.

Programovani v jazyce C# (“Co se stane, kdyZ stréime Cécko za miize?”) CIS
Pavel Vesely, Tomas Malecek

C# je moderni objektové orientovany jazyk, ktery za vic nez deset let svého bouflivého vyvoje dostal do vinku nékteré
funkcionélni rysy. Mimo popisu zakladnich konstrukei si projdeme zajimavé ¢asti dotneti Base Class Library.

Objektové orientované programovani v C++ a Object Pascalu (“I Zivot je objektovy, tak pro¢ ne programovdani...”) OBJ
Honza Skoda

Objektové orientované programovani pfinasi jiny néhled na navrh feseni problémi. Vysvétlime, jak se lisi objektové a
proceduralni programovani. Co je to objekt a co tfida. Zakladni vlastnosti objektt (dédi¢nost, zabaleni, polymorfismus). Co
je to metoda, pfekryvani metod, virtudlni metody (pozdni vazba) a ¢isté virtudlni (abstraktni) metody. Syntaxe deklaraci
t¥id v C++ a Delphach, viditelnost a pfistupova prava ke ¢lentim t¥id. A také, Ze to neni jediny pfistup k objektim.
Predpoklady: Znalosti procedurdlniho programovdni v Pascalu a/nebo v C.

Zaklady webu (“Proc¢ se cpdt do Flashe, kdyZ to jde hezky a standardné jinak?”) Www
Tom&g Malecek, Honza Skoda, Jirka Setnicka

Uvod do servirovani informaci skrze World Wide Web. Co znamena http://, jaky je rozdil mezi HTML a XHTML a na co
se hodi znat kaskadové styly. Kdy a pro¢ (ne)pouzit kterou technologii.
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PHP PHP
Tomd& Malecek, Honza Skoda, Jirka Setnicka

Uvod do problematiky vytvaieni dynamicky generovanych webovych stranek. Syntaxe jazyka PHP, netypovost, (ne)pole.
Jak psat stranky, za které se nemusim stydét, objektové programovani, par slov o bezpecnosti. Zamichano s XHTML,
JavaScriptem, CSS a moznd i (My)SQL.

Predpoklady: WWW

Jazyk XML a souvisejici technologie (“ <xml style="vesele"/>”) XML
Tomas Malecek

Povime si, co je to jazyk XML, jak vznikl a k ¢emu je dobry. Zaroven probereme nastroje pro praci s XML dokumenty, jejich
nacitani (parsovani), generovani, validaci atd. Z pokro¢ilejsich technik pak ukdZeme vyhledavani v XML pomoci jazyka
XPath a transformace XML dokumentid pomoci XSLT. Zbyde-li ¢as ukdZeme si i nékolik konkrétnich aplikaci (XHTML,
WML, SVG, ODF, ...).

Haskell ¥ (“fac n = product [1..n]”) HASK
Martin B6hm

Funkce v obvyklych (imperativnich) programovacich jazycich nejsou funkce v matematickém slova smyslu: maji ,vedlejsi
efekty“, projevuji se na béhu programu i jinak, nez svou navratovou hodnotou. Ve funkcionélnich jazycich, mezi néz Haskell
patfi, maji takové chovani zakdzano. K ¢emu to?

Programovani v UNIXu (“Segmentation fault. Core dumped.”) PUNIX
Martin Mares

Jak se programuje v opera¢nim systému, ktery si programatofi navrhli pro sebe? Vymeénime klikaci vyvojova prostiedi za
stavebnici se spoustou kosticek. Textovy editor Vim, pfeklada¢ GCC a otrokar zvany make. Jak zjistit, co program doopravdy
déla, i kdyz bézi hodinu — core dumpy, GDB, valgrind, oprofile. Jak programovat ve vice lidech a nezblaznit se z toho — diff,
patch, Git.

Prolog * (“Co s jazykem bez pfitazovaciho prikazu?”) LOGP
Pavel Vesely, Tomas Malecek

Pro¢ psat dlouhé a slozité programy, kdyz staci dostatecné pfesné popsat situaci a pak se prosté zeptat? Tof princip logického
programovani, ktery si ukdZzeme na Prologu.

Python (“import antigravity”) PYTH
Honza Skoda
Zaklady rychlého programovani v Pythonu. Syntaxe, datové typy, funkce, t¥idy, ... Na co si dat pozor, v ¢em se lisi od

ostatnich jazykt a pro¢ je tak oblibeny.

Matematické prednasky

Diskrétni matematika (“O Dlouhém, Sirokém a Satndice”) DM1
Pavel Vesely, Karel Tesar

Uvodni minikurs diskrétni matematiky (to je opak matematiky spojité, ¢ili mimo jiné kombinatorika). Sezndmeni s relacemi
a jejich vlastnostmi. Dozvite se také néco o usporadanych, nezavislych a jinych mnozinach. S pomoci kombinatoriky mozna
vyfeSime problém zmatené Satnaiky. Hallova véta ndm pomiiZe urcit, jestli ma cenu snit o perfektnim parovani.

Derivace a integraly pro zelenace DIFF
Radim ,,Rumcajz" Cajzl

Rychlokurz derivovani a integrovani. Rychle prolétneme limity, nadefinujeme si derivace a procvi¢ime jejich vypocty. Dale
si fekneme, co je to integral, jak se definuje a pocitd. Na zavér si ukdzeme, k ¢emu je to vSechno dobré v realném ¢i
stiedoskolském svété — ,rychlé“ odvozovani fyzikalnich vzorcad, grafy funkci, vSéemozné optimalizace.

Komplexni &isla (“1 = sqrt(—1)% = (sqrt—1)? = i> = —1. WTF?2?”) COMPL
Radim ,,Rumcajz" Cajzl

UkéZeme si, co se stane, kdyz zacneme pocitat s ¢isly mimo redlnou osu: co je to imaginarni jednotka a jak se s ni pocita,
komplexni ¢isla a pocitani s nimi v algebraickém, goniometrickém a exponencidlnim tvaru, dale pfevod mezi témito tvary.
Zobrazeni a vypocty v Gaussovée roviné. Také si fekneme, k ¢emu se komplexni ¢isla daji pouzit v praxi.

Linearni algebra (“Vektorovy prostor je misto, kde Ziji vektory.”) LA1
Martin B6hm, Radim ,,Rumcajz" Cajzl, Pavel Vesely

Linearni algebra vznikla jako formalizace geometrie a tuto souvislost si ukazeme. PopiSeme vektorové prostory, které se
skladaji z vektort. Jaké operace s nimi umime provadét a co vSechno musi spliiovat? Kdy jsou vektory zavislé a kdy nezavislé?
Co je to linearni kombinace, obal a generator? Co je to dimenze vektorového prostoru a jaké mé souvislosti s pfedchozimi
pojmy?

Kryptologie (“Gbgb arav zbp gnwan mcenin.”) CRYPT
Martin Mares, Jirka Setnicka

Kryptologie ¢ili tajuplna nauka o ifrach, jejich konstrukci a hlavné o jejich lusténi. P¥isné tajné. Sifrovaci systémy jako lego:
zékladnimi kostickami ndm budou symetrické a asymetrické Sifry a jednosmérné funkce, stavét z nich budeme kryptogra-
fické protokoly na bezpe¢ny pfenos, autentikaci, digitalni podpisy a tfeba i jak si hodit korunou po telefonu. Pfedvedeme
nerozlustitelnou Sifru a dokonce to o ni i dokdZeme.



Teorie kombinatorickych her  (“Zivot je jen hra... Jakou md vyhrdvajici strategii?”) GAME
Pavel Vesely

Rozli¢né kombinatorické hry se zapalkami, kaminky, barvickami ¢i grafy a jejich abstrakce. U nékterych si ukdzeme vyherni
¢i obranné strategie, u nékterych dokazeme, Ze sice prislusné strategie existuje, ale nikdo ji ve skutecnosti nezna. Teorie pana
Conwaye: jak pozicim pfifazovat ¢isla, popf. jiné symboly. Piskvorky a jejich zobecnéni na hypergrafy.

Teorie grafu GRAF
Martin Béhm, Martin Mares

Grafy, které vas na stiedni skole neudili! Zadné osy a funkce, jsou to mésta a silnice. Jednoduché, predstavitelné objekty.
Casto je vidame v algoritmech, ale i z ¢isté matematického tihlu pohledu jsou zajimavé. Ukazeme si necekand pouziti grafii
v geometrii, teorii ¢isel i jinde. Na grafech si také predstavime dualitu — vlastnost, kterou maji snad vsechny matematické
pojmy spole¢nou. Vse jednoduse a srozumitelné i pro ty, kdo o grafech slysi prvné.

Rovinné grafy ROG
Pavel Vesely, Karel Tesaf, Jirka Setnicka

Povidani o grafech, které jde nakreslit na papir bez kiizeni hran. O tom, co vSechno pro takové grafy plati a jak je pozname,
aniz bychom je museli kreslit. Existuje pouze 5 pravidelnych mnohosténti a my se o tom pomoci teorie grafi presvédcime.
Barveni rovinného grafu Sesti a mozna i méné barvami. Kdyz zbude Cas, zkusime grafy kreslit i na jiné plochy: kuptikladu
Mobiovu pasku, pneumatiku nebo usatou kouli.

Hardware, operac¢ni systém a dalsi technikalie

UNIX (“UNIX gives you enough rope to hang yourself.”) UNIX
Honza Skoda, Martin Mares
Kamarad u ¢ernobilého textového okna zafi blahem. Chcete poznat, pro¢? Jak UNIX vznikl, k ¢emu je dobry a k ¢emu tfeba

neni. UNIXovéa filosofie. Kouzlo scriptid. Kouzlo specidlnich soubori. Kouzlo propojovani programi. Kouzlo nechténého.
UNIX byl napsan v C a C vzniklo pod UNIXem.

Principy poéitaéu (“A opravdu uwvniti poditade béhaji mali trpaslici?”) Hw
Martin Mares, Tomas Malecek, Jirka Setnic¢ka

Historie a vyvoj pocitacovych technologii a soucasnych architektur. Co je to procesor, jak se programuje (instrukéni sady) a
jak se chovd. Prehled t¥id procesorti (skaldrni a vektorové, RISC). Jak procesor komunikuje s okolim (¢ipova sada). Nezbytné
periferie: vnitini a vnéjsi paméti, vstupni a vystupni zarizeni.

TEX TEX

Martin Mares, Radim ,Rumcajz” Cajz/

Donald E. Knuth napsal TEX pfed desitkami let proto, Ze mu nikdo nebyl schopen vysazet matematicky text podle jeho
pozadavki. Od té doby se hojné pouziva pro sazbu nejriznéjsich publikaci. Probereme zaklady TEXu, jeho vyuziti pfi psani
feseni KSP, ale tfeba také povidek, rocenky, slajdi pro prezentaci, zpévniku nebo rovnou not.

Hradla (“Vse co jste chtéli védét o hradlech a bdli jste se zeptat.”) HRAD
Radim ,,Rumcajz" Cajzl, Jirka Setnicka

Shrnuti hradlového seridlu KSP. Tedy kratky tvod do historie, nastin vnitfnosti, schémata, schematické znacky, konvence.
Trocha teorie, Booleova algebra a De Morganovy zakony. V neposledni fadé si ukazeme, jak rychle a efektivné umime
problémy hradly fesit.

Poditacova grafika (“Namaluj mi beranka. ..”) GFX
Pavel Vesely, Martin Mares

Kresleni a zpracovani obrazu na pocitaci. Soufadnice (rovinné, prostorové i barevné) a jejich transformace. Zékladni graficka
primitiva: body, tsecky, kruznice, elipsy, Bézierovy kfivky a jejich rasterizace. Vypliiovani n-thelniki a kiivkou ohranicenych
oblasti, flood fill. Par trik navic: maticové filtry, anti-aliasing a dithering. Grafické formaty a komprese obrazku. Zaklady
trojrozmérného promitani a vykreslovani scény.

Tabulkovy procesor z p¥ikazové fadky (“KdyZ vds zacne Excel §tvat. .. ") CALC
Radim ,,Rumcajz" Cajz/

Zpracovani mensiho mnozstvi dat — mate tabulku dat uloZzenou v textovém souboru a chcete k ni pridat nékolik dalSich
sloupct. UkdZzeme si polopaticky zptsob pomoci libovolného programu, dale zrychleni pfes program calc (neplést s oo-
calcem). Déle si ukazeme, jak z takové tabulky nakreslit graf pomoci programu GNUplot, vcetné pokrocilejsich funkei —
fitovani dat funkci, vice grafi v jednom, pfepocet dat za béhu, ... Také si ukdzeme integraci s TEXem.

Sité a Internet (“Sité nejen na ryby.”) NET
Martin Mares

Jak funguje Internet a pocitacové sité viubec. Lokalni sité s draty i bez nich a rtzné zpisoby, jak je mezi sebou propojovat.
Protokoly rodiny TCP/IP a nad nimi postavené aplika¢ni protokoly: DNS, SMTP, HTTP a cely zvéfinec dalsich. Bezpecnost
siti a vselijaké utoky na ni. Par taktt hudby budoucnosti: IPv6, multicasting, pfenos v redlném case atd.

Ostatni
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Uvod do programatorskych soutézi (“Za pdr let chci trimat v rukou pohdr!”) SouUT
Karel Tesaf, Martin B6hm

Tipy a triky, jak uspét v programatorskych soutézich a olympiadé. Ceho si véimat pti vymysleni algoritmt a na co si davat
pozor pfi samotné implementaci. Jakych soutézi se na stfedni skole mizete icastnit, kde se daji ziskat zkuSenosti a kde se
naopak daji vyhrat velké ceny.

Pilnocéni prednasky
MFF UK aneb co obnasi matfyzdkem byti  (“Maminko, ptd se tatinka, kdy uZ budu matfyzdkem?”) MFF

Nezavazné povidani o Matfyzu a zakladnim matfyzackém folkléru. Uréité si pfeéteme matfyzéky sepsany Uvod do matfyzéka
a zazpivame par matfyzackych pisni. Zbytek uz bude zaleZet na tom, co budete chtit slySet.

Matfyzacké vtipy (“Pro¢ nemiZe byt epsilon zdporné?”) FTIP
Karel Tesar
Vse o matfyzackych vtipech a jejich rozdéleni do kategorii. Které z nich jsou ty pravé matfyzacké? U kterych zas staci jen
dosadit jméno své Skoly a porad zustanou vtipné? A které vtipy pochdzi od normalnich lidi a snazi se akorat matfyzaky
pomlouvat?

Mapovani mysli a jiné techniky (“Nékdo mapuje terén, my mapujeme mysl”) MIND
Pavel Vesely

Mapy mysli (neboli myslenkové mapy) jsou specidlni diagramy, které maji v ¢lovéku povzbudit kreativitu. Kromé vymysleni
vSemoznych véci od pfednasky po vypravu na Mars je lze vyuzit pro organizaci myslenek a pfi uceni. Na prikladé si tedy
néjakou mapu mysli vytvoiime a pfedstavime si program na jejich tvorbu. V pfipadé ¢asu rovnéz: brainstorming, dusevni
rozcvicky, nasazovani kloboukt a dalsi uzite¢né kreativni techniky.

Dabelské herni algoritmy * (“Vyzdimdme z pocitace veskerou jeho silu za pomoci chytiejsich algoritmi”) AIGAME2
Pavel Vesely

Minimax s a-8 ofezavanim nestaci? Pokrocilejsi techniky na efektivnéjsi ofezdvani. Jiné pristupy neZ minimaxovany algorit-
mus aneb Proof number search a metody Monte Carlo.

Predpoklady: AIGAME

Klavesnice (“Ono ezistuje jesté dalsi vstupni zaiizeni?”) KEYB
Martin B6hm

Vnitiek klavesnice je jedno z nejSpinavéjSich mist ve vasem domé. Povime si, co se v ni dale nachéazi. Nékteti lidé si nemohou
vynachvalit klavesnice mechanické, jini ergonomické — a jini ty zcela norméalni. Budeme hovofit o vlastnostech vsech tfi.
Slovem zavadime i o rozloZenich kléves a jejich (idajnych) vlivech na rychlost psani. To vSe s pfiklady na vlastni prsty!

Zaklady prvni pomoci (“Jak nékomu zachrdnit Zivot a jak malo k tomu stacéi”) ZDRAV
Jirka Setnicka

Pobavime se o zékladech prvni pomoci. Jak spravné vyhodnotit situaci a kdy je potfeba volat pomoc? Jak se postarat o
¢loveéka v bezvédomi, jak kontrolovat zivotni funkce a jak ¢lovéka stabilizovat do prijezdu pomoci? Ukézeme si, jak malo
staci k zdchrané Zivota a nauc¢ime se nebat se prvni pomoci. A také, Ze naSe bezpedi je v kazdé situaci na prvnim misté.

Popularni pyrotechnika pro déti  (“Celé opdoledne si zkousim rizné smési, ale ono to prosté nebouchda!”) BUM
Radim ,,Rumcajz” Cajzl

Povidani o tom, jak se podomacku vyrabéji vybusniny, na co se pfitom musi davat pozor a co je jesté bezpecné. PopiSeme
vlastnosti a vyrobu strelného prachu, riznych flashovych smési, amonledkovych trhavin, jododusiku a nékterych nitroslouce-
nin. Déle néco malo o zptsobech odpalu, pro¢ je zapalna snira nebezpecéna. Doplnéno o spoustu historek z vlastni zkusenosti.
Bude-li zajem, vysvétlime si fyzikalné-chemickou podstatu vybuchu a jak se spocita energie pfi vybuchu. Nékteré s probranych
latek si ukazeme v praxi.

Teorie mnozin * (“Je Vik nedosazitelny kardindl?”) TEMNO
Martin Mares

Teorie mnozin tvoii pater veskeré matematiky. Pomoci mnozin se totiz modeluji veskeré objekty, které se v matematice
vyskytuji. Celou teorii prostupuje magicky pojem nekonecno. Jakym zpiisobem se tohoto, pro spekulativni mysl osidného,
terminu zhostila moderni matematika? Mnoziny a jejich velikosti. Cantortiv diagonélni trik. Ordindly a houst kardinald.
Potencialni kontra aktualni nekone¢no. Myslite si, ze mate dobrou predstavu o tom, co jsou pfirozend ¢isla? Mozné vés z ni
vyvedeme. A co teprve realnd ¢isla. Dva znepiatelené axiomy.



