STANOVISTE {0 — UVOD DO HROCHOLOGIE

Toto je soucdst nocni hry na soustiedéni KSP. Prosime, nenicte toto stanovisté, sami vse uklidime do pdtku 24. 4. 2015. V pripadé problému zavolejte

-~ na ¢islo 799 795 171. Dékujeme vdm.
Po p¥ichodu na stanovisté poslete SMS s kodem BAHNO.

STOP O0xDEAD
exception 0666
No monitor found
Try to use Linux
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17. Ktery hroch si stahuje filmy?

-

7. Ktery hroch skon¢il v nekonec¢ném cyklu?

5

)




Nasleduyici text a obrazky jsou rozhodné kurzivou.

Sherlockovi s Watsonem se podarilo zjistit, kde se padousi aktudlné vyskytuji. Jejich polohu vam radéji zanechali v sifrované zprdave

Také se gim podarilo vypdtrat, po cem to vlastne jdou mastermind s padouchy a velvyslanec s agentkou. SnaZi se ziskat odlehcené
uhli, jelikoZ bez néj by parni stihacka byla prilis tezka.

Take jsou velke Sance, Ze se podari zjistit misto schizky s védcem, ktery md dodat odlehcené uhli.

Dale vam tu zanechali celou sloZku k pripadu se svyma profesiondlnima kreslenymi teoriema.
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13. Ktery hroch je hexadecimalni? 8. Ktery hroch na sebe pustil piikaz rm -rf?

a)

11. Ktery hroch se nenaucil prohledavat do sitky?




