Domorodé legendy I — aneb jak Notor potkal Pana Majitele

Postavy:
Rekvizity:
Scéna:
Poznamky:
Misto a cas:
Body:

Notor, pan majitel, svalovec 1, svalovec 2

hawaiska Cepice, krabicka (bez drahokamii), hawaisky vénec

Na laviéce sedi Notor, popiji drink a vykufuje si dymku

m

Par¢ik na zapad od kostela (hrobky, resp. hibitova) 122. minutu po zacétku hry
60

Svalovec 1:

Notor:
Majitel:
Notor:

Notor:

Majitel:
Notor:

Majitel:
Notor:
Majitel:

Notor:

Majitel:
Notor:

Majitel:

Notor:
Majitel:

Notor:
Majitel:

Notor:

(Dva svalovci vejdou na scénu a hodi na zem Pana Majitele.)

A bud rad, Zes’ neskondil u Zraloku.

(Svalovci se vyddvaji zpdtky mimo scénu. Pan Majitel se doskrdbe k lavicce.)

Tézka noc, co?

K...Kde...Kde to jsem?

Tohle. ..

(UkdZe kolem sebe.)

... je Hawaii, Clovéce! Bud rad, Zes’ tady skoncil, protoze tady se v Zidném pripad¢€ nudit nebudes.
(Nabidne Majiteli drink. Ten prijme, pak se na chvili zamysli.)

Hele... Vi, kde je ostrov Bua-ula-kuka?

No jasné! To je tady par mil severovychodné. Ale tam nejezdi, tam je to mrtvy. Nikdo tam neZije
a rum tam taky netece! :D

A mas lod? MiZe§ mé tam dostat? Je to dilezity! Otdzka Zivota a smrti.
Miém. ..

Vem mé tam ted’ hned! KdyZ to udélas, tak tady postavim takovy hotel, o kterém se ti nikdy ani
nezdélo. Nebudes litovat, ja se umim velkoryse odménit.

(Pozdéji na ostrové Bua-ula-kuka.)

Hele, poslouchas mé vibec? Uz asi dvé hodiny tady chodime od palmy k palmé naprosto bez
vysledku a z tebe nevypadlo ani slovo.

Uz jsme blizko, citim to v kostech.

Ses blazen ¢lovéce! Marnej hledac¢ pokladi! Hrablo ti?
(Dupne do pisku a ozve se zvuk kovu.)

Maém to!

Co?

Pred lety jsem se zZivil jako pfekupnik s drahokamy. Jednou pfi pfevozu vétsi zasilky jsme se
potopili. Podafilo se mi se zachranit spole¢né s truhlou drahokamii. Nemohl jsem pfiznat, Ze jsem
ji zachranil. Tak jsem ji zakopal na ostrové. To je ona.

A co to méla znamenat ta pirdtska lod, ktera té dneska vyhodila?
Ty drahokamy jsem mél dorucit jim.

(Odhrne pisek a otevie truhlu, ve které se tipyti drahokamy.)
Tak to mé teda pos**!



Domorodé legendy II — aneb jak Pan Majitel ziskal resort

Postavy: Muz, Zena, majitel
Rekvizity: stylovy oblek 2x, stylové Saty, nddoby na Sampariské
Poznamky: 77?
Misto a cCas: Jihozapadni bfeh rybnika 126. minutu po zacatku hry
Body: 80
(Na obzoru hawaiské pldZe se objevila velkd bild vyletni lod. Na jeji palubé popijeji Sampariské
dva muZi v obleku a jedna Zena.)
Muz: Potad nechépu, proc jste se rozhodl koupit zrovna tento hotylek, ale vasi nabidku urcité prijimam.
Zena: (md cizi prizvuk) Ale drahy, nebud porad tak podeziivavy. VZdyft ten jeho ndpad je tak rozkoSny.
Muz: Dobfte, dobfe. J4 tady panovi véfim. Pfece bych si nemyslel, Ze je to néjaky podvratik.
(VSichni se zasméji.)
Majitel: Domluva je jasnd. Tato bedynka drahokami za hotel U Chatr¢aka. Myslim si, Ze je to pro vds vice
nez férova nabidka.
Muz: (s Sirokym vismévem) Urcit€ nemam zZadné vyhrady.
Majitel: Ted mé prosim omluvte, dojdu si odskocit.
(Majitel odchdzi ze scény.)
Muz Je to bldzen. Viibec nechdpu, pro¢ nékdo o takovou starou barabiznu stoji. VZdyf tam ani neni
elektfina!
Zena Je to idealista, mné se to libi.
Muz Tak takovy bych chtél potkavat kazdy den.
Zena Drahy. Neber to tak vazné... Jsi na ty tvoje obchody moc upnuty.
(Pohladi jej po tvdri.)
Muz: Ja to taky neberu vazné. Ale vydélavat se musi. Penéz dle mého ndzoru neni nikdy dost!
Zena: Jen mé mrzi, Ze si je vSechny schovavas pro sebe a ten svilj proklaty business... A ji z toho
nemdm nic... Vlastné ani tebe ne.
Muz: Mila, musime se k tomu zase vracet???
Zena: (zvdZni) Ne, minule jsme to vyresili dostatecné.
Muz: Tak vidiS, tak uZ to prosim t€ nikdy nevytahu;!
Zena: Neboj drahy, nebudu se k tomu vracet. UZ nikdy nebudu.
Zena: Podivej se na ten vyhled, je krdsny.
(Muz se otoci. Vtom Zena sdhne pro néco do kabelky a zabodne ostry predmét muZi do zad. Jeho
télo padd pres palubu az do vody. Po chvili se vraci majitel se dvéma sklenickami sampariského v
ruce.)
Majitel: (nabizi sklenicku) Tak na ten nas vydafeny obchod.
(Oba pripiji.)
Majitel: Vé&fim, Ze nebudete litovat. Drahokamy jsou samozifejmé Vase, stejné jako tato lod. Na mé pak
napisete cely hotelovy komplex VaSeho manzela.
Zena: Ano. Pfesné tak, jak jsme se domluvili.
(Lod dojizdi do pristavu.)
Zena: Tak jsme na misté. Hotel Vam odkézi a ocekdvam, Ze uZ se nikdy neuvidime.
Majitel: Bylo mi cti Vas poznat Dolores. Zijte blaze!

(Majitel odchdzi, opona padd.)



Domorodé legendy III — aneb z poslicka barmanem

Postavy:
Rekvizity:
Poznamky:

Misto a ¢as:

posli¢ek, manaZer
slune¢ni bryle, klobouk, shaker
279

Louka se seznamovackami, u rybniku, blizko Lomanského potoka 130. minutu po
zacatku hry

Body: 50
(Do hotelového komplexu dorazil vysoky muZ, donesl pizzu. Na recepci nikdo nebyl, tak Sel rovnou
do baru. Vyhlédl si z ddlky muZe v barevné kosili a svitivych brylich, ktery zrovna telefonoval, a
Sel k nému.)

Manazer: (do telefonu) Ja ale nevim, kde je. Dneska mdme zahajovaci galavecer a ten idiot se zas nékde sfal.
Uplné vidim, jak leZi nékde v tabofe domorodcti pod posteli. S takovyma lidma se viibec neda
spolupracovat! Boze!

(Zavést.)

ManaZer: (zhluboka oddechne a uvidi poslicka) Co chcete?

Poslicek: Ja vam nesu pizzu.

ManaZzer: Pizzu? Délate si srandu? To si fakt myslite, Ze v prvotiidnim hotelu se 3 kuchynémi a témi
nejlepSimi kuchati si nékdo objednal pizzu? Si ze mé déldte bldzny, ne? Okamzité béZte vodsad.

Poslicek: Ja jen délam svoji praci. Nékdo si objednal pizzu na tuhle adresu, tak ji sem prosté nesu. A rad
bych za ni dostal i zaplaceno. ..

Manazer: Jdéte do hdje! Mé Zadn4 VaSe pizza nezajima. A jestli neznate barmana, ktery by to tady do hodiny
mohl zacit obsluhovat, tak jste mi Uplné k nicemu. Sbohem! (uZ chce odchdzet)

Poslicek: Barmana? J4 sice Zddnyho neznam, ale doma si jen tak pro zabavu michdm drinky a myslim, Ze
jsem v tom dobrej! Takovy drinky jako ja nemicha nikdo jine;.

ManaZer: Tak a dost! Ja tady nemluvim o néjakym primérnym hawaiskym koumédkovi, co si po doméacku
umi namichat Cuba Marouszek, ale o opravdovém barmanovi s barmanskou $kolou a minimalné
5 lety praxe! Vibec nechédpu, pro¢ se s Vami jesté bavim.

Poslicek: MoZn4 proto, Ze ted neméte Zaddnou lepSi moZnost. Dejte mi Sanci VAm umichat drink, sta¢i jedna,
a véfte, Ze uz nikdy nebudete chtit Zddny od jiného barmana, nez jsem ji. Véfte mi.

Manazer: Tak dobte. Tady béZte za bar a umichejte mi... Vlastné cokoliv. Ale honem!

Poslicek: No problemo!

(Jde za bar a slévd dohromady riizné ndpoje a trese shakerem, jakoby se tam narodil.)

Poslicek: (poddvd drink manaZerovi) Tak tady to je!

ManaZer: (opatrné se napije a zajiskii se mu v oc¢ich) V jednom mate pravdu. Takovy drink jsem opravdu
jeste nepil. Tak ja to s Vami dneska zkusim. Uvidime, jak se nas§im hostim VaSe vytvory budou
libit.

Poslicek: (nervozné) Dé-deékuji. Bu-budu se snaZit nezklamat!

Poslicek v ten vecer zazaril a své osobité drinky michd v hotelu aZ dodnes.



Domorodé legendy IV — aneb jak
se Manazer pohadal s domorodci

Postavy: Manazer, Notor, Domorodec 1, Domorodec 2

Rekvizity: hawaiska Cepice, sukynka, palicka, slune¢ni bryle

Poznamky: 77

Misto a cas: U kasny 134. minutu po zacatku hry

Body: 80
(ManaZer po tézkém dni odchdzi z hotelového komplexu. KdyZ uZ uZ chtél vyjit ven hlavnim
vchodem, vstoupili dva domorodi obyvatelé hawaie obleceni jen v sukynkdch z listi.)

ManaZer: Tak moment, moment. Takhle sem jit opravdu nemiiZete. Hybaj ven!

Domorodec 1:
Domorodec 2:
ManaZer:

Domorodec 1:
Domorodec 2:

ManaZer:

Domorodec 2:
Domorodec 1:
Manazer:
Notor:
Domorodec 1:
Domorodec 2:

Notor:

ManaZer:

Notor:
ManaZer:
Notor:
ManaZer:
Manazer:
Notor:

Domorodec 2:

Domorodec 1:
ManaZer:

Notor:

Aeiioeua

Liiif

Coze? Co prosim? NemtzZete mluvit néjakou lidskou fe¢i?

Euaaioueao!

E e ééé

Hele, j4 vam nerozumim. Vibec se s vama nebudu bavit. Okamzité vypadnéte ven! (ndzorné
ukazuje rukama)

O o 6661

E i oea eiy (v té chvili pres scénu piechdzi Notor)

Hej ty! Nemohl bys mi pomoct s t€émahle kifovdkama? Vibec se s nima nemtizu domluvit.

Jo, miZu. Tihle zrovna pochéazi z mého byvalého kmene. Moment. .. (na domorodce) Eu ee ei 0a?
Ue uu ia ao.

A a 444, e e éé¢€, u u uud, uiii

Prej vam pfisli nabidnout jejich domorodé 1éCivé masti vyrobené z bahna. ..

(skoci mu do Feci) Tak to teda ne! My tady 74dny 3arlatany nechceme. Rekni jim, af si to zabali a
tdhnou a uZ se nevraci. Pro takovéhle kfovaky v naSem hotelu nenf prostor.

Opravdu jim to m4m fict?

Jo!

V jejich jazyce je trochu komplikovany nékoho vyhodit. Budu muset trochu improvizovat.
Klidn€ improvizuj, ale prosim hned. Nemam na tohle dneska viibec Cas.

(pokréi rameny) Jak myslite. ..

AAAAAA UUUU EEEEE III OOOOEEYY AAAAAAOUOUOU EEEEIII UAUAUAUAU
UAUAUUUUUU!N!

(nastvané) OA?TE? 171717 Y?Y?U?AOEAOOEIIUAEEEEEEEEEE!! EUTIATIOOO
Al

Ouiiu. (odtdhne domorodce 2 pryc)
Skvély! Diky. Co fikali?
Ten prvni vam dost razné€ vyhrozZoval a ten druhy fekl jen: ,,Vykasli se na néj a pojd’ domu.*



Domorodé legendy V — aneb jak dobry duch
uklidniuje sopku, aby nevybuchla

Postavy: Hawaisky duch

Rekvizity: plast

Poznamky: 77

Misto a cas: U kasny 106. minutu po zacatku hry
Body: 50

(Na scénu prichdzi duch Hawaie. Pobihd kolem stromu, mdvd rukama a rikd tajnou formuli, kterd
zastavi kaZdou sopku.)

Duch: 3,14159265358979323846264338327950288419716939937510...



VesniCko ma strediskova — doktor

Postavy:
Rekvizity:
Poznamky:

Misto a ¢as:

Bedfich, doktor
obinadlo, ksiltovka, bila kosile
279

Parcik na zapad od kostela (hrobky, resp. hibitova) 66. minutu po zacatku hry

Body: 30
Bedfrich: Klouby. Kolikrat nemtizu ani vstét.
Doktor: Ale vstanes?!
Bedrich: No, nakonec jo, pa¢ musim.
Doktor: Tak si nestézuj. Jsou lidi, co nevstanou.
Bedrich: Nebo dalsi. Nesu pivo. Nékdo zavold ,,Platim*. J4 voto¢im hlavu, a uZ ji neddm nazpatek.
Doktor: A celej se votoCit mizes? Takhle? (otdci se celym télem)
BedFich: To jo.
Doktor: Tak neotdcej hlavu, otacej se cele;. ..
Bedrich: Pane doktore, vy vSechno zlehcujete. Ja nejlip vim, jak mi je. Ja uz tady dlouho nebudu.
Doktor: Chces lazné, Bedfichu?
BedfFich: Nechci, to mi nedélalo dobte.
Doktor: Tak jed k mofi. Zavii hospodu a jed.
Bedrich: Tam jsem byl. Pfedloni. Tam trpim prijmama.
Doktor: Tak jed’ do Tater.
Bedfrich: J4 nesndsim vejsky.
Doktor: Tak vi§, kam jed. Jed do Pelhifimova. Prohlidni si krematorium, at vis, do ¢eho jdes... Dalsi!




Romeo a Julie
Postavy: Romeo, Julie
Rekvizity: v&jit, bila kosile
Poznamky: 77
Misto a cas: Parcik na zapad od kostela (hrobky, resp. hibitova) 138. minutu po zacatku hry
Body: 60
Julie: Ach Romeo, Romeo! Pro¢ jsi Romeo?

Své jméno zapfi, odiekni se otce,

anebo, nechces-li, zasveéf se mné,

a prestanu byt Kapuletova.
Romeo: Mim jest& poslouchat? Ci odpovim?
Julie: Tvé jméno jenom je muj nepiitel.

Tys jenom ty. Ty viibec nejsi Montek.

Co je to, Montek? Ruka ne, ni noha,

ni paze, ani tvar, ni jina Cast,

patfici k ¢lovéku. Pro¢ nemas jiné jméno?

Copak je po jméné? Co rizi zvou,

1 zvano jinak vonélo by stejné.

A tak i Romeo, nebyt Romeo zvan,

by nebyl o nic méné drahocenny

nez s timto jménem. Romeo, svle¢ to jméno!

A za né, které neni ¢asti tebe,

si vezmi mne!

Romeo: Beru té za slovo.
Nazvi mé svym, a budu znovu pokitén.
UZ nechci nikdy vic byt Romeo.

Julie: Kdo jsi, ty muZi zahaleny tmou,
Ze do mych tajt takhle vpadas?

Romeo: Jménem ti fici nedokézi, kdoZe jsem.
M¢ jméno se mi protivi, Ze tobg,
nejdraZsi svétice, je proti mysli.

Mit je tu napsané, ja bych je roztrh!



Hurvinek sklonuje kocku

Postavy:
Rekvizity:
Poznamky:

Misto a ¢as:

Spejbl, Hurvinek
ukazovatko
27

Louka se seznamovackami, u rybniku, blizko Lomanského potoka 142. minutu po
zacatku hry

Body: 60
Spejbl: Prvni pad kdo, co? Ko¢ka. Druhy pad bez? No?
Hurvinek: Jakto bez, tati?
Spejbl: Bez koho, bez ¢eho. No?
Hurvinek: My se to ucime jinak, tati.
Spejbl: Tak se to budes ucit takhle!
Hurvinek: My se to u¢ime bez bez. Bez bez! My se to u¢ime koho ¢eho.
Spejbl: Bez koho, bez ¢eho je nazornéjsi. Tak kocka bez, no?
Hurvinek: Bez ocasu.
Spejbl: Ale bez jakého ocasu?
Hurvinek: Bez kocic¢iho. N&kdo ji ho ukous.
Spejbl: Komu?
Hurvinek: Komu ¢emu? Kocce. Treti pad: komu, cemu? Kocce! Takze je bez ocasu.
Spejbl: Ale nevyrusuj mé potad. Nafidil jsem ti co?
Hurvinek: Ty jsi mi naridil tati. JenzZe ja jsem ji ho neukous. Fakticky ne, tati!
Spejbl: Nafidil jsem ti, abys sklofioval koc¢ku, tak ji sklofiuj. Laskavé.
Hurvinek: Ja za to nemuzZu, Ze ji ho nékdo ukous.
Spejbl: Jo, pofad. To sem neplet!
Hurvinek: Asi pes.
Spejbl: Jaky pes? Zadny pes.
Hurvinek: Asi hlidaci.
Spejbl: Zadného psa sem neplef, psa jsem ti sklotiovat nedal! Ctvrty pad koho, co? No?
Hurvinek: Koho, co? Ocas!
Spejbl: Jaky ocas? Kocka jsem povidal.
Hurvinek: No, kocka, co ji nékdo ukous koho, co? Ocas, ¢tvrty pad.
Spejbl: Ale uz mé nezlob. Potfad sem pletes to, co nemas, a to, co mas, z tebe nemtzu dostat. Paty pad.
Patym padem co?
Hurvinek: Jakto péty pddem co?
Spejbl: Patym paddem voldme.
Hurvinek: My fikdme oslovujeme.
Spejbl: Voldme je nazornég;jsi.
Hurvinek: My fikdme oslovujeme.
Spejbl: Voldme je ndzornéjsi. Oslovuj nebo volej, ale troSku tempa!
Hurvinek: A mam volat koc¢ku, a nebo oslovovat psa?
Spejbl: Zadnyho psa. Ko¢ku! Patym padem voldme jak?

Hurvinek:

)¢

i¢i!




Jmeli

Postavy:
Rekvizity:
Poznamky:
Misto a cCas:
Body:

A,B,C
desky, hnéda Cepice
77?

Uprostied mezi ulicemi Manétinsk4 a Skolni 86. minutu po za&atku hry
55

POROROROROROEOREORE0R0D R

Copak soustiedko, ale jmeli! Vidéli jste, co se letos urodilo jmeli?
Hrozné, v korunéch stromt to vypada jako néjaka orli hnizda.

A vite, Ze jmeli je cizopasnik?

Jdéte!

No jo, my na to chodime se synem kaZzdy Vanoce.

A co je pravdy na tom, Ze piinasi Stésti?

No jisté, jinak by to lidi nekupovali.

A jak vy to trhate?

Syn si vZdycky vyleze nahoru na strom s pilkou a j4 si stoupnu semhle, nékdy i tamhle.
A jak se dorozumivéate?
Tak ja na néj zezdola zavolam: ,,Hazej!*

Jdéte! A co kdyZ je syn hodné€ vysoko a neslyS$i?

Tak to musim volat jesté hlasitéjc. Hadazej!

A cosyn?

Syn, kdyZ uZ ma to jmeli pékné nafezany, tak zase zavold: ,,Ja uZ bych to hodil!*
Ale to on to hodi, az kdyZ je toho vic, ne?

No jo, toho je vzdycky celd naruc.

A to je slySet, kdyZ to dopadne?

To vite Ze jo, takhle to buchne.

Takovéhle rana? Tomu nevéfim, vzdyt jsou to jenom vétvicky.
NelZu vam, takovahle rana.

Hmmm, to by probudilo i vola. ..




Séf a flakaci

Postavy:
Rekyvizity:
Poznamky:

Misto a ¢as:

Séf, flakaci (guy, blond’dk a jeden dalsi)
igelitovy sacek s vlasy, gumové rukavice
m

U kaSny 74. minutu po zacatku hry

Body: 30
Séf: No tak, to by stacilo! Vy dva mi najdete toho vraha!
Fldkaci: A proc¢ zrovna my?
Séf- Protoze ja jsem ted néjaky zbabély!
Gi: Plesaty a srab, to je na chlapa trochu moc!
S‘éf: Bude tu dlouho tahle holka, co soudi 1idi?!? (...)
Séf: Jestli ho najdete, miZete se pak flakat!
Blondik: Ne!
Séf- Muizete se flakat navzdy!
Blondak: Ne!
Séf- Tak se miZete fldkat navZdy plus tyden k tomu!
Blondidk: To by $lo!




Shrek

Postavy: Shrek, Oslik, Fiona
Rekvizity: zelend Cepice,zelené rukavice, silonky
Poznamky: 77
Misto a cas: Uprostfed mezi ulicemi Man&tinsk4 a Skoln{ 98. minutu po za¢4tku hry
Body: 24
Oslik: Aha, takze zlobfi a cibule maji vrstvy. Jenze ne vSichni maji radi cibuli. Dort! Dorty maji radi
vSichni. Dorty maji vrstvy!
Shrek: Je mi jedno, kdo co ma rad. Zlobfi nejsou jako dorty.
Oslik: A vi§, co maji jeSté vSichni radi? Tiramisu! Nezndm nikoho, kdo nem4 rad tiramisu. Tiramisu je
pfece iZasny, Shreku.
Shrek: (hystericky) Nééé! Ty tupé, na nervy jdouci tazné zvite! Zlobfi jsou jako cibule a teCka! Naschle-
danou! Te&Silo mé!
Oslik: Tiramisu je mozna ta nejlepsi véc na celym svete.
(Strih, prechod do jiné scény.)
Oslik: UZ tam budem?
Shrek: Ne!
Oslik: UZ tam budem?
Fiona: Jeste ne.
Oslik: Tak uZ tam budem?
Fiona: Ne!
Oslik: UZ tam budem?
Shrek: Jo!
Oslik: Vazng?
Shrek: Ne!
Oslik: UZ tam budem?
Fiona: Ne!
Oslik: UZ tam budem?
Shrek: Ne!
Oslik: UZ tam budem?

Shrek a Fiona: Neééé!



Hadi a zizaly

Postavy:
Rekvizity:
Poznamky:

Misto a ¢as:

Tatinek, Maminka, Petfik, Zuzanka
kapesnik, ZiZala s velkyma ocima
77?

Uprostfed mezi ulicemi Man&tinskd a Skolni 54. minutu po za¢tku hry

Body: 25
Petvik: A kdyby ta Zizala byla TAKHLE velika?
Tatinek: Potéad cCerv.

(Petrik se rozbreci)

Zuzanka: Mami, von breci.
Tatinek: Co ti je?
Petvik: KdyZ ja tomu nerozumim.
Tatinek: Cemu nerozumis?
Petrik: Ty jsi fikal, Ze had je vétsi neZ Cerv.
Tatinek: To je.
Petrik: Tak velkd Zizala uZ musi bejt had.
Tatinek: Tak dobfe, tak je to had a uZ mé s tim nevotravuj.




Veli medvidci

Postavy:
Rekvizity:
Poznamky:
Misto a cas:
Body:

Kvapnik 1, Kvapnik 2, Kvapnik 3
brcka, Sala, kvétinova celenka
279

Jihozédpadni bfeh rybnika 94. minutu po zacatku hry
25

Kvapnik 1:

Kvapnik 2:

Kvapnik 3:

(Kvapnik 1 pribihd na scénu.)

Pratelé, chvatam, chvatam, nemam chvili klid.
Ja tam, ja tam, ddvno uz mé¢l byt.

Ne, ne, ne, nesnidam, nesvac¢im,

nestihnu to, nestac¢im.

Promiiite, vdZeni, mdm veliké zpozdéni.

Bez dechu, ve spéchu,

Zenu si to po mechu.

Povéten tkoly, Zenu si to po poli.

Pratelé, chvatam, chvatam, nemam chvili klid.
Ja tam, ja tam, ddvno uZ mél byt.

Ne, ne, ne, nesnidam, nesvacim,

nestihnu to, nestac¢im.

Promiiite, vaZeni, mam veliké zpozdéni.
(Kvapnik 1 odbihd ze scény. Kvapnik 2 p¥ibihd na scénu.)

Pratelé, chvatam, chvatam, nemam chvili klid.
J4 tam, j& tam, davno uZ mél byt.

Ne, ne, ne, nesnidam, nesvacim,

nestihnu to, nestac¢im.

Promiiite, vdZeni, mam veliké zpozdéni.

Bez dechu, ve spéchu,

Zenu si to po mechu.

Povéfen tkoly, Zenu si to po poli.

Pratelé, chvatam, chvatam, nemam chvili klid.
Ja tam, ja tam, ddvno uz mél byt.

Ne, ne, ne, nesnidam, nesvac¢im,

nestihnu to, nestac¢im.

Promiiite, vdZeni, mdm veliké zpozdéni.
(Kvapnik 2 odbihd ze scény. Kvapnik 3 pribihd na scénu.)

Pratelé, chvatam, chvatam, nemam chvili klid.
Ja tam, ja tam, ddvno uz mél byt.

Ne, ne, ne, nesnidam, nesvac¢im,

nestihnu, to nesta¢im.

Promiiite, vdZeni, mdm veliké zpozdéni.

Bez dechu, ve spéchu,

Zenu si to po mechu.

Povéten ukoly, Zenu si to po poli.

Pratelé, chvatam, chvatam, nemam chvili klid.
J4 tam, j& tam, davno uzZ mél byt.

Ne, ne, ne, nesnidam, nesvacim,

nestihnu to, nestac¢im.

Promiiite, vdZeni, mam veliké zpozdéni.

(Kvapnik 3 odbihd ze scény.)




Dzber a kord

Postavy: Dracula, Sasek
Rekvizity: motycka, plast
Poznamky: 77
Misto a cCas: U kasny 146. minutu po zacatku hry
Body: 60
Dracula: Sagku!
Sasek: Chachacha. .. Vitej pane mdj, bud zdrav. Jak dopadla tvd mise?
Dracula: Padlo osm tucti hlav. Jo vétSinou ty lysé.
Sasek: Rikalo se v kraji, za mych mladych let, staii pfednost maji, ale mlad{ vpied!
Dracula: Placac! Nemas predstavu! Zde viibec neslo o vék. Ten, kdo dnes priSel o hlavu, byl pouhopouhy. ..
Sasek: ... Clovek!
Dracula: A v tom se pravé pletes, padla jen chatra, vete$, prosté jsem jen zrno... zrno zbavil plév.
Sasek: O, pane, to je jind. Ja uZ se bal, Ze tekla krev.
Dracula: Sagku, jak pot & slina, krev je jen tekutina, a proto vZdycky potece.
Sasek: MAS se nac t&5it, Clovéce.
Dracula: Ja vidim budoucnost, tak jako na dlani. Nicka, skfet skonc{ tak, jak jen zaslouZi si, setne mec,
sku€ a brec, krysy af si kiisi.
Sasek: Mﬁj obdiv za par moudrych slov, jsi Slechtic, jak se slusi. Mesias i filozof se skryvaji v tvé dusi.
Rikal jeden prelat, ptitel rodinny, Ze kdo nemd co délat, tvoii d&jiny.
Dracula: Celkem vtipnd nardzka, vSak trochu jsi mé ranil. Mdj pfitel priSel o $aska. JenZ piili§ hloupé. ..
Sasek: ...Zvanil!
Dracula: Jak poucil jsem knéze, Zvanivost md své meze. Téch tvych drzich fe¢i jsem uz zkratka syt.
Sasek: Odpust mi, tady kle¢im, chtél jsem t€ pouze rozptylit.
Dracula: Nestojim o tvou péci, podékuj mému meci, Ze tebe nechd na Zivu.
Sasek: Tviij meé je hoden obdivu.




Barova aféra I

Postavy: muz, slecna, vySetfovatel
Rekvizity: sukynka, igelitovy sacek, dyka, Cervend Serpa, notes
Poznamky: Scénku zahrajte pantomimicky.
Misto a cas: U kasny 62. minutu po zacatku hry
Body: 20
(Na baru stoji osaméld divka, opoddl sympaticky mladik v klobouku.)
M: (PFitoci se ke slecné a vyzve ji k tanci.)
S: (Zahihiid se, ocividné v rozpacich, vahavé souhlasi: po chvili energického tance vyzve slecna
mladika, aby ji ndsledoval.)
S: (VyrdZi pryc ze scény.)
M: (Vytahuje dyku, chyme slecnu za ruku, otoci ji k sobé a s tim ji vrazi do bficha niiz.)
S: (Vykrikne bolesti a zacne se kdcet k zemi.)
M: (PoloZi slecnu na zem a dd se na iiték.)
(Ve chvili, kdy mladik opousti scénu, se z druhé strany jevisté vyriti policejni vysetiovatel.)
V: (Sklesle pFichdzi k leZici mrtvé divce.)
V: (Skloni se k slecné, zkontroluje puls a pak ji pomalu zatlaci oci.)
V: (Vytdhne notes, udéld do néj dalsi ¢drku a zacne pomalu odchdzet ze scény.)



Barova aféra Il

Postavy:
Rekvizity:
Poznamky:

Misto a ¢as:

muz, divka 1, divka 2, divka 3
shaker, stylovy oblek, stylové Saty
Scénku zahrajte pantomimicky.

Uprostied mezi ulicemi Manétinsk4 a Skolni 110. minutu po za&atku hry

Body: 35
(Na baru sedi nékolik dévcat [D] a v kouté opoddl mladsi, nesmély mladik [M].)
M: (Nesméle pristoupi k D1.)
DI: (Otoci se na druhou stranu.)
M: (Sklesle se otdci a vydd se k druhé divce.)
D2: (Zvedne se, vyzvedne D1 a vydaji se spolu na odchod.)
M: (Velmi steskle se vyddvd na odchod.)
D3: (ZZeli se ji M a zastavi ho.)
(Daji se spolu do 7eci.)
D3: (D se casto sméje a M si hovor také uZivd.)
(Postupné si sedaji k sobé bliZ a bliZ.)
M: (PoloZi ruku D na koleno, ta se stydlivé odtdhne.)
M: (M opét reaguje sklesle.)
D3: (Pohladi ho po tvdri a dd se na odchod.)
M: (Zustdvd osamoceny na baru.)




Filosoficka debata na téma ’Deétska hristé kolem nas”

Postavy:
Rekvizity:
Poznamky:

Misto a ¢as:

3 filosofové

plast, bild kosSile

A je neutrdlni, B je celkem pesimista, C je zase zaryty optimista. Zbytek piibéhu
dotvorte vy.

Louka se seznamovackami, u rybniku, blizko Lomanského potoka 46. minutu po za-
¢atku hry

Body: 12
A: Cely svét je détské hriste.
B: Teda dokud vam dité nespadne do studny.
C: Ale tak ta studna by se jesté dala preZit, ne?
B: Ale ty cementové boti¢ky uZ to urcité dorazi.




Pirati z Hawaie: Prokleti rudych plavidel

Postavy: 2 turisté, 2 individua, hotelova obsluha

Rekvizity: rudé Serpy, piratska vlajka, kufr

Poznamky: Kradez zavazadel naprosto zmatenych turisti. Herci se mohou opakovat.

Misto a cCas: Louka se seznamovackami, u rybniku, blizko Lomanského potoka 58. minutu po za-
¢atku hry

Body: 20

Skupina dvou turistii prijZdi na letisté na Hawaii. PFi vykldddni zavazadel se objevi dvé individua, kterd se ochotné
vrhnou do pomdhdni s vykldddnim. Akordt Ze zavazadla naklddaji rovnou do pripravenych aut. Turisté neznali mistnich
zvykii se pripoji v nakldddni. Jesté jsou Stastni, Ze jim nékdo zavazadla odveze.

Problém nastdvd pozdéji, kdy? turisté dorazi k hotelu a zavazadla nikde nejsou.



Pirati z Hawaie: Truhla okradeného turisty
Postavy: Majitel, ManaZer, Turista (+ dalSi postavy)
Rekvizity: hawaiské vénce, sukynka
Poznamky: Zjisténi, Ze turisté byli okradeni
Misto a cCas: Louka se seznamovackami, u rybniku, blizko Lomanského potoka 70. minutu po za-
¢atku hry
Body: 15-20

Pan Majitel vitd turisty ve svém resortu a nabddd je k vybaleni zavazadel. Vybouchne po zjisténi, Ze turisté byli
okradeni.

Nechd si zavolat manaZera, kterého seive za to, Ze nepohlidal turisty a nezajistil jim odvoz zavazadel. ManaZer
nejprve zoufale premysli, co by s tim udélal, a vymlouvd se. Nakonec dostane ndpad, co by s témi chybéjicimi
zavazadly slo udélat.



Pirati z Hawaie: Na konci zdjezdu
Postavy: Manazer, Golfista (+ dal$i postavy)
Rekvizity: hnéda Cepice, 2 telefony
Poznamky: Manazer zachranuje situaci
Misto a cCas: Jihozapadni bieh rybnika 82. minutu po zacéatku hry
Body: 15

ManaZer vold Golfistovi. Ten se zmini, Ze o néjakych zavazadlech vi, ale Ze sehnat je nebude tiplné jednoduché.
Proto si Fekne o protisluZbu — vymlacovdni svisti.

Golfista se vydd za svymi kontakty a zacne od nich zjistovat, kde jsou ta zavazadla. To nakonec zjisti a nechd je
dopravit do resortu.



Milostna aféra
Postavy: Manzelka, Manzel, Milenec, Milenka
Rekvizity: bilé kosile, stylovy oblek, stylové Saty
Poznamky: Scénka bude mit Stastny konec.
Misto a cas: U kasny 118. minutu po zacatku hry
Body: 25

ManZel prijde domii s milenkou. V tu samou chvili je manZelka doma s milencem. ManZelka zpanikaii a schovd
milence do skiiné, pak je ale prekvapend, s kym jeji manZel dorazil domu. Nastanou trapné momenty a vysvétlovani
az do chvile, kdy milenec vypadne polonahy ze skriné. ..

Jak nase ctverice situaci vyresi a co vse v rozhovorech padne, uZ je jen na vds.



Disciplinarni fizeni
Postavy: Pilot, feditel, dispeCerka
Rekvizity: pilotni Cepice, notes, bild kosile
Poznamky: V pribéhu by se mélo odhalit néjaké tajemstvi.
Misto a cas: U kasny 30. minutu po zacatku hry
Body: 18

Do kanceldre feditele letecké spolecnosti vchdzi pilot. Sedi tam také hlavni dispecerka. Od obou dostdvd kdzdni
za to, Ze neoprdvnéné zménil smér svého letu a namisto do Estonska doletél do Recka. Jaky byl jeho motiv? Byla to
ndhoda? To vSe bychom se rddi dozvédéli v této scénce.



Reklamace mluviciho papouska
Postavy: Prodavac, Majitel(ka), Papousek
Rekvizity: sukynka
Poznamky: Vtipn4 satira
Misto a cas: Parcik na zapad od kostela (hrobky, resp. hibitova) 34. minutu po zacatku hry
Body: 12

Do zverimexu prijde majitel reklamovat svého papouska, ktery se naucil mluvit. Pro¢ to majiteli vadi anebo co
papousek rekl, se rddi dozvime ze scénky. Prodavac samoziejmé reklamaci nebude chtit jen tak uznat. Bude mit pro
majitele pochopeni?



Trapny rozchod pfi foceni akti

Postavy: Ptitel, milenka, fotograf

Rekvizity: bila kosile, stylovy oblek, stylové Saty

Poznamky: Scénka ma komicky nadech, ktery se projevi i na konci

Misto a cCas: Louka se seznamovackami, u rybniku, blizko Lomanského potoka 102. minutu po
zaCatku hry

Body: 20

Milenka chce udélat radost svému priteli nafocenim aktii. BohuZel ji pfitel zacne podeziivat a v nejlepsim vtrhne
do ateliéru a strhne se bitka.



Zpoved jeptiSky s vlky pri1 uplinku
Postavy: Jeptiska, knéz, 2 vci
Rekvizity: hnéda kutna, hnéda kape€, hnéda Cepice, plast
Poznamky: Vlci pouze krouZzi, nijak dvojici nerusi v jejich chvilce
Misto a cCas: Parcik na zapad od kostela (hrobky, resp. hibitova) 78. minutu po zacatku hry
Body: 25

Knéz a jeptiska jsou veer na prochdzce po lese. Najednou se na né vyfiti smecka obou dvou vikii. Vici zacnou
kolem dvojice krouZit, coZ vyvold strach a nutkdni jeptisky se vyzpovidat. Akordt zpovéd neprobihd iiplné podle
pldnii. ..



Létajici Cestmir a velmi neprijemné vySetieni
Postavy: Maminka, Cestmir, pes Baryk
Rekvizity: plast, silonky
Poznamky: Baryk je velmi otravny pes
Misto a cas: Uprostfed mezi ulicemi Man&tinska a Skoln{ 42. minutu po za¢4tku hry
Body: 15

Cestmir se hrozné boji nastdvajiciho vySetieni. Maminka se ho snaZi utésit, Ze se jednd o béZnou zdravotni
prohlidku — nic moc invazivniho. ..



Lady Karneval v trezoru

Postavy: Lupi¢, Lady Karneval

Rekvizity: sukynka, krabicka

Poznamky: Muzikal

Misto a cCas: Louka se seznamovackami, u rybniku, blizko Lomanského potoka 114. minutu po
zacatku hry

Body: 20

Kreativni lupi¢ vyrve ze zdi trezor, odveze jej na pole a chystd se jej oteviit. Je ale velmi prekvapen, Ze uvnitv
trezoru se skryvd jen Lady Karneval, ldska z jeho détstvi. ..



Kadernicky salon pro plesaté

Postavy: kadernik, zdkaznik

Rekvizity: ndzky, sukynka

Poznamky: Prehled novych technologii v oboru

Misto a cCas: Jihozapadni bieh rybnika 38. minutu po zacatku hry
Body: 12

Plesaty zdkaznik prichdzi do nové otevieného salonu a probird s kadeinikem moznosti svého ticesu. Zabrousime
do chemie, tetovdni, atd.



Nechtény trenér svadéni
Postavy: Muz, divka, "trenér”
Rekvizity: stylovy oblek, stylové Saty
Poznamky: Scéna bude mit romantické vyusténi
Misto a cCas: Parcik na zapad od kostela (hrobky, resp. hibitova) 90. minutu po zacatku hry
Body: 18

P#i kvétnovém veceru sedi muZ s divkou na lavicce a povidaji si. Zdd se, Ze jim vSechno klape, ale v tu rdnu se tam
objevi "trenér” svddéni a zacne muZi ddvat vselijaké moZné rady a je mu uiplné jedno, Ze divka vse slysi. Jak s obéma
postavami souvisi a jaky je jeho skutecny motiv?




Quasimodo a Zvire na modni prehlidce

Postavy: Quasimodo, Zvife (+ dalsi postava v zdkulisi)
Rekvizity: hnéda kutna, hnéda Cepice, hnéda kape, zviteci maska
Poznamky: Velmi vaZna a surrealisticka scénka

Misto a cas: Jihozapadni bieh rybnika 50. minutu po zacéatku hry
Body: 20

Quasimodo predvddi specidlni modu pro hrbaté. V zdkuslisi je ale Zdrlivy Zvite. Ten nemd Quasimoda rdd, protoZe
mu piebral prdci hlavniho modela. Ale uZ md pro néj prichystanou péknou pomstu. ..



