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Po ptichodu na stanovisté zadejte do systému kod START

Obecnd pravidla

Cilem hry je se (bezpecné) dostat do Ameriky — idedIné se stejné pocetnou skupinkou cestovatelil, jako kdyz jste
vyrdZeli.
Pokud se rozhodnete pokus o pficestovdni do Ameriky vzddt, pripadné pokud se z dvivodu ztrdty lopatky na uhli

nedokdzete dostat do Ameriky do 22:00 SELC, kontaktujte organizdtory.

Hra se sklddd z bliZe neurceného poctu stanovist. Na kaZdém stanovisti se bude nachdzet Sifra, kterd vdm prozradi
polohu dalsiho stanovisté, nebo zde bude nutné provést néjakou aktivitu, po jejimz vykondni se také dozvite polohu
dalsiho stanoviste.

Sifry & zaddni aktivity se nachdzi do 5 metrii od udaného mista. KaZdy tym si smi vzit nejoyse dvé kopie kazdé
Sifry, pokud neni feceno jinak. KdyZ sifru naleznete, nezdrZujte se naddle pobliz stanovisté (pokud neni feceno

jinak), abyste ostatnim tymiim nenaznacovali jeho polohu.

Pokud jste presvédceni, Ze jste na sprdvném misté, ale sifra tam nent, spojte se s organizdtory a moznd se vdm
dostane pomoci. Podobné narazite-li na jiny problém.

Prosim neskdkejte ze skal, neporusujte Zddné zdkazy vstupu a obecné se prosim chovejte rozumné. Ve vecernich
hodindch dodrzujte nocni klid, nechceme si nastvat okolni osazenstvo hned proni den. P¥i netrividlni interakci
s policii prosim kontaktujte organizdtory.

Tymy se nesmi deélit, ndsobit ani na sobé provddeét jiné aritmetické operace (pokud nebude na stanovisti uvedeno
jinak). Pokud by cdst tymu chtéla Sifrovacku vzddt a zbytek by chtél pokracovat ve hie, domluvte se telefonicky
s organizdtory.

PouzZivini GPS a map v telefonu je povoleno, pokud nebude specifikovdno jinak.

KazZdy tym soutéZi sam za sebe. Sdélovat ostatnim tymiim cokoliv, co se tykd sifer a trasy, je zakdzdno. RovnéZ je
zapovézeno sledovat jiné tymy na trase. Popovidat si o pocast nebo pomluvit organizidtory samoziejmé smite.

V pfipadé problémii volejte organizdtory na Cislech 776 424 170 (Michal, T-Mobile, konzultace ohledné sifer),

zdchrana).

Sifry
KazZdd sifra je oznacena logem hry (obrdzek v zdhlavi tohoto papiru).

Pokud v jakékoli Siffe potfebujete pouZit abecedu, vzdy se jednd o anglickou, tedy bez hdckii, Cdrek, krouzkii,
prehldsek a pismen ch a fii. Ch jsou dvé pismena.

Obcas se na zaddni sifer vyskytuji dalst instrukce a informace. Jsou vZdy napsiny kurzivou a nenf v nich nic
zaSifrovdno. Stejné tak neni nic zaSifrovdno v kédech pro SMS systém ani v ndzvech Sifer.

K Sifrdm je mozné ziskat ndpovédy — nejditve po dvaceti minutdch od prichodu na Sifru miiZete poZddat nds
webovy nebo SMS systém o vyddni ndpovédy (detaily viz druhd strana pravidel). Pozor ale na to, Ze pocet vydanyjch
ndpovéd ovlivriuje celkové potadi tymii.

V krajnim pripadé miiZete Sifru vzddt, nejdiive vsak po ctyticeti minutdch po odesldni postupového kédu (detaily
viz druhd strana pravidel). Systém vdm pak sdéli polohu dalsiho stanovisté. Preskocend Sifra se vim vsak nebude
pocitat mezi vyresené Sifry v celkovém poradi.

Potadi tymii bude urceno primdrné podle stanovisté, na které se tyym dostal, sekunddrné podle poctu vytesenijch
Sifer a tercidlné podle poctu vydanych ndpovéd. Pri shodé vseho pak o potadi rozhodne Cas.



Popis SMS a webového systému
KazZdy tym v Sifrovacce md svilj unikdtni kéd (pihlasovact jméno do web systému), neukazujte ho ostatnim tymiim. Vs kéd pro
hru je:
12345
Heslo pro vstup do webového systému je:

hroch hroch

U vétsiny Sifer bude v zaddni uvedeno, Ze mdte zadat do systému kéd stanovisté (ihned, kdyZ na stanovisté dorazite). Ten miiZete
odeslat bud SMS, nebo zadat pres webovy systém. ZdleZi, co vam bude vice vyhovovat. Pro oba zpiisoby plati ndsledujict pokyny:

® Kody jsou vZdy bez hdckii a Cdrek, na velikosti pismen nezdleZi. Na zprdvy ve spatném tvaru (nebo na neplatné
kédy) vdm odpovi chybovou hldskou.

® Nipovédy vyddvd systém a miiZete si o né poZddat nejdiive po dvaceti minutdch po p¥ichodu na stanovisté
(pocitino od zaddni prichodového kédu stanovisté do systému). Pozor na to, Ze pocet vydanijch ndpovéd
ovliviiuje celkové potadi tyymii.

® Pokud si s néjakou Sifrou skutecné nebudete védét rady, miiZete takovou sifru pfeskocit. Na pfeskocent sifry mdte
ndrok nejdive po ¢tyficeti minutdch po p¥ichodu na stanovisté. Systém vim poté sdéli bud feSeni sifry, nebo
rovnou polohu dalsiho stanoviste.

® Za kaZdou zprdou je moZné pripsat vzkaz organizdtorim (u SMS do celkové délky 160 znakii, na webu libovolné).

® Prosime zbytecné systém nespamujte :)

Webovyj systém

 Webovy systém je dostupny na adrese |pttps://shrecker. setnicka.dev/] (viz
OR kdd, kteryj vds prihldsi).

® Do pfihldSent nahote uvidite textové pole pro odesildni kodii.

o Odesilejte jen kod $ifry. Za kéd Sifry Ize pripojit libovolny vzak orgiim.

® Pro ziskdni ndpovédy nebo pieskocent Sifry stact stisknout tlacitko ve webovém sys-
tému. Poté se zobrazi potvrzovaci dialog (kdybyste tlacitko stiskli omylem).

SMS systém

s 2

® DPri pouZiti SMS systému zprdvy odesilejte na niZe uvedené ¢islo, na SMS vdm prijde do jedné minuty odpovéd
(pozor, jiné ¢islo, nez na které mdte volat):

+ 420 777 080 808

® Tvar SMS zprdvy pro pfichod na stanovisté:
KOD 12345 kéd_stanovisteé

® Tvar SMS zprdvy pro ziskdni ndpovédy:
KOD 12345 HELP kéd_stanovisté

® Tvar SMS zprdvy pro preskoCeni stanoviste:
KOD 12345 SKIP kéd_stanovisté

® SMS posilejte prosim bez hdckii a édrek (vietné vzkazil).

Pokud jste precetli celd pravidla, prosim odeslete proni prichodovy kéd. Tim si zdroveri vyzkousite i funkcnost systému. Kod tohoto
stanovisté je START, SMS by tedy méla vypadat takto:

KOD 12345 START


https://shrecker.setnicka.dev/

